Το ακαταμάχητο πνεύμα 
των ΝΙΠΙα επιστρέυει! 

Η Όοεαπ παρουσιάζει το 
καλύτερο οοΙη-ορ πολεμικής 
τέχνης. 

θ8οΟνν ΝΝ αΓΓίοί5 

Τα μυστικά χιλίων χρόνων 
της τεχνικής ΝΙΠΙα, 
ζωντανεύουν 6 
στην οθόνη σας τις πιο 
συγκλονιστικές μάχες... 
στους επικίνδυνους δρόμους 
της Αμερικής του Σήµερα. 


π. 


Ῥη8οονν ΥΝΝ αΓΓΙΟΓ5 
Ο µαχητής του΄9ο 
έφθασε. 


Ανοκολύνα πα 


Ἂ - 
νι. οι 


εγρωπαικες. επιχειρησεις αν Ε.Β.Ε. 


ΑΧ 31ΟΜΑ/) 
κεντρικη. ΔΙΑΘΕΣΗ: ΟΜΝΙ! ΟΡ ΣΟΥΛ ΑΝ πΏ λΛΟΜΝΑ. Τηλ 0 1)ε 


ΒΡΛΒΕΥΕΙ ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ 
ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 


Ἡ 640 ΚΒ Β.ΑΜ. ΟΝ ΒΟΛΟ 
Ἡ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ ΕΛΛΗΝΟΛΑΤΙΝΙΚΟ 
101 ΠΛΗΚΤΡΩΝ (Αι Ρ5 ΜΕ ΟΙΙΟΚΙΝΕ) 
Ώ ΟΘΟΝΗ 14” ΔΙΠΛΗΣ ΣΥΧΝ. ΥΨ. ΑΝΑΛΥΣΗΣ 
(1200 ΓΡΑΜΜΕΣ), ΜΟΝΟΧΡΩΜΑΤΙΚΗ - ΕΠΙΠΕΛΗ 
Ώ Μι ΤΙΙ/Ο ΠΛΗΡΗΣ (Η5 2320, ΠΑΡΑΛ. ΕΞΟΔΟ 
ΒΕΑΙ ΤΙΜΕ ΟἱΟΟΚ. ΟΛΜΕ ΡΟΗΤΙ 
Ἡ ΕΡΓΟΝΟΜΙΚΗ ΣΧΕΔΙΑΣΗ ΜΟΝΑΔΑΣ 
ΜΕ ΦΩΤΕΙΝΗ ΕΝΔΕΙΞΗ ΤΑΧΥΤΗΤΑΣ 


οα 


προ 
άν λύυυ 


Ἐ Δεν περιλαμβάνεται Φ.Π.Α. 1606 ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 24 ΤΗΛ. 36.44.001 


κοκ 
ΡΙ.ΑΥΕΕΒ ΜΑΝΑΟΕΕ 
ΒΑΤΜΑΝ 

ΒΟΒΟΟΟΡ 

ΒΟΜΡΕΕ 
ΜΙΟΚΟΡΕΟΡΕ 506ΟΕΕ 
ΕΝΤΟὕςΗΑΡΙ ΕΣ 
ΚΑΙΝΒΟΥ’ Ι5Ι1ΑΝ)5 
ΨΙ2ΖΒΑΙ/, 

ΡΙΑΤΟΟΝ 

ΡΟΟΒΙΕ ΡΕΚΑςΟΝ 
ΜΑΝΕΟΗΕΣΤΕΠ ὈΝΙΤΕεΡ 
ΜΙ ΤΑΝΚ ΡΙΑΤΟΟΝ 
ΚΑΕΤΙΝΟ6 6ΚΑΝΡ ΡΒΙΧ 
ΟΡΕΚΑΤΙΟΝ ΤΗὐΝΡΕΒΡΟΙΊΤ 
ΝΕΝ 2ΕΑΙΑΝΡ 5ΤΟΒΥ 
ΤΑΙ ΡΑΝ 

ΑΟΕΣ ΗΙΟΗ 

ΕΑΙ.ΟΟΝ 

ΣΝΟΟΡΥ 

1ΕΙΡΟΕΒΕ 50ΙΤ ΤΑΚΕΥ 
6ΗΟΣΤΕΒΟΣΤΕΗΣ Π 
ΟΗΑΣΕ Η. 0. 
σΑΕΕΙΕΙΡ 

ΒΕΑ({Η ΥΟΙΙΕΥ 
σεΥΖΟΚ 

ΣΝΟΟΡΥ 

κΙΟκ ϱΑανοεκοῦς 
6ΑΡΒΑΙ, 

ΟΚΕΕΝ ΒΕΕΕΤ 

Ε-16 ΟΟΜΒΡΑΤ ΡΗΟΤ 
ΑΕΤΕΚΒΙΟΕΝΕΕ 


ΝΟΕΙΡ 5ΟΕςΕΕΚ 
ΟΚΕΑΤ ΒΑΡΚΕΤΒΑΙΙ/. 
κυνς εὖ κιρ 
2Η110ΟΝ ή 
ΟΑΡΤΑΙΝ 5ΗΝΕΕΝ 
δΗΙΝΟΒΙ 
ΡΟῦΒΙΕ ΡΕΑΟΟΝ 
ΑΕΤΕΚΕΡ ΒΕΑΣΤ 
ΑΕΤΕΕΒΒΙΕΝΕΕ 
ἨΝΟΝΡΕΕ ΒΟΥ ΠΙ 
ΤΗύΝΡΕΕΒΙΑΡΕ 
ΒΟΜΒΕΕ ΚΑΙΡ 
ΒΑΝΕΟ ΡΑΝΙς 
ΣΟΡΕΕ 6οΙΕ 
6ΗΟΣΤ ΗΟύΡΕ 
ΟΓΑΗΕΤΕΤ 

ΚΟΕΚΥ 

ΡΕΝΟΟΙΝ ΕΑΝΡ 
ΝΙΝ/Α 

ΣΗΑΝΟΑΙ 


ΑΙΕΧ κι 
ΚΕΝΡΕΙΡΕΝ 


ἁτους απαιτητικούς µαπιος» των: 
Ἀγσασςες 
απ τοείς θππυ]αίίοι5 
5μουοί επι αρ 
παϊποα µαπιος 
ΠΕ Τά  ΤΤΟΤΤΟΤΤΙ 
βαάνοπίωσες 


1) 1ΣΟΥΛΤΑΝΗ 11, ΑΘΗΝΑ, ΤΕ 
.1ὖ». ΚΟΡΑΗ 26, ΗΡΑΚΛΕΙΟ 


ΜΕΣΡ5ΟσΑΜΕΣσΑ 


αμ αΙΕ 


5δερα Μαρδίεγ 5υςδίεπι 
δερα Μαριεγ 5υςίεπῃ Ῥ]υ5 
5ΕΡ8 ΦΗΡΕΓ βγδίεπῃ 

3-Ό (Ο855ες 

11βΗτ Ῥμαςεγ 

Οοπιτοὶ δτίοκ 


------ -- 


| Τεάάν Βου Εαπίαςυγ Ζοποα 
| Τταπςροϊ Οποροµίτεγ 
Βαηκ Ῥαπίς ΖΗϊοπ 
Ῥτο Ἠντεςι]πρ οτεαι Βαςευα!! 
Οβηρειεγ Τον Π 5Π8ηΡΙιαἰ 
Οματτείῖ ΑΙεχΧ ΚΙά-Ι οι δίαΓς 
ΖΙΠΐοπ Ἀ/οπάετρογ-Μοπειεγἰαπά 


Ἁ/ογιά ΟΓαπά Ῥτὶχ ἘΚοΟοοκυ 

Ἁήοτιά 5οςςεΓ Ατεγεά Βεαςι 

Αἱεχ Κίά 3Ό Ζαχχοπ “ 
Ὅ---- δποοιτπρ ΟαΙιετγ ΑΗεπ 5υγπάγοπῃθ 

οτεαι Βαςκειρα!! 3Ό Ου υπ 

ΝίΠ]α Ου υπ 

ΚιΠΡ Ευ Κὶά 3 Ῥοδεϊάοπ Ἀ/ατς 


ΡΠΑΓΕ 


Μγ Ἠετο Κ-ΤνΥνρε 
᾽Ἴ“--- δµρεΓΤεππίς ΜίαςΙε Ὑ/ατγτγίογ 
Κεδομε Μδδίοπ ππα 


Οποςδί Ηουςε 


Οτεαῖ Γοοτῦα!! 
Ἐπάμτο ΚαοεΓ 
ΔΡΥ ν5. 5ΡΥ 
οτεαι Ψομεγρα!! 
Ῥεοτεῖ ϱοπιπιαπά 
ΟΥγροτρ Ηωπίεγ 
Ἀ/οπάετρογν 


ΑΖιες Αάνεπιμτε 
Αοτίοπ ΕἰρῃτεΓγ 
οτεαι Οος 
ΟἸοῦαὶ Ὠείεποε 
Τπιπάεγ Β]αάε 
Ἀ/οπάετ Βου ΤΠ]Ι 
ΟΠοριοιιςίετς 
Ῥεπρυίη 1 απά 


ῬΡΠμαηίαςυ δίατ 


5Π]ποῦί 

Καρδίαῃπ 

.ρ8οε Ηαττίεγ 
ΑΠΕΓ ΒΙΓΠΕΓ 
Καπιρ8ρΡε 

3Ό 8ραςε Ἠαιττίεγ 
ὨὈουδίε Ὠταροῃ 


3Ό ΜΙςδείε Ὠε[ίεηςε 
Κεηςεἰάεη 

Βιαάε Ἐαριε 
Βοπιυειγ Καὶά 

3Ό Μαζν ΗιωπίεγΓ 
Ι οτά οἳ ἵπε 5ν/ογά 
6αριαῖη 5Ηνεγ 
Οοἰνε]ίμς 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ 


πωώώανώ 


Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 9217428, ΕΑΧ: 9216847 
ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ 7, 54624 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ; ΤΗΛ.: 282663, 284864, ΕΑΧ: 282663 


μια... 
πει, 


». ο ών ἂν  ὁ 


4 (4 
τε 


7015 Βαπαυοῦ ΠΙ 


Β007 Οἱ Βαν” 8Ό 


ων ΑΚΟΑΡΕ 
ρΕέ ΟΑΜΕ 
ΜΤΑΝΥ 


[ ΙΑςΟΤΙΟΝ ο λὰν 
Ρ ςΑΜΕ 


ΛΙ σ ή ὄ 


1 νι) 


7018 Αἰογοά Βθασι"" 


ΟΛΜΕ ο] 
ΚΟΙΕ 
|- ΡΕ] ΡΙ ΑΎ1να 


ο. ΟΑΜΕ ο ΩΩ ο 


π ΙΙ1σΗΤ 
αν ΡΗΑ σεν 
σΑΜΕ 


εἰ 
Ενα ΕΑΜΙΙΥ 
Ἰ ολΜΕ 


δ0δΙ ΟΜοριίθεον”" 


ΜΟΝΙΜΕΣ 
ΣΤΗΛΕΣ 


Τα νέατου ΡΙΧΕΙ.......... 15 
Τορ 6απηθς ........... τας | | 
Ξ5ς0Γ65 ἃ 56ΟΓ8/5 .......92 
ΑπηηΔογραφία ..........94 
Αγγεβίες ................ ... 98 
Ο Διαγωνισμός των 
ζαπιείς: 

Παίξτε Νεπαθίία και 
κερδίστε Ηατά Ὠήνίηπ και 
ΚυΠΕλλάΚΙα «.... ες. ...... «111 
ΗΙ - ΤθςΙ............... ... 114 
6Ιπε ΝενΙ!ενν:......... ... 116 


Το νέο καταπληκτικό 
δημιούργημα της ΑΝΟΩ, σας 
φέρνει ακόµα πιο κοντά στο 
πραγµατικό ποδόσφαιρο. 


ΣΤΗΛΕΣ 
[ΡΜ] 


Πρώτα Βήματα ...........56 
Αανεπίμγο 505 ..........78 
Ηιηῖές ᾿Π’ Τίρς..............84 
ΡεΕΚ ἃ ΡΟΚ8........ νά θΘ. 
Επεµθάσεις: 

Όαπ ὨὈα4[θ 3 για 
ΟοΟΠΙΠΙΟΘΟΓΘ 

Βἰ8οΚκ Τίαεί για Απιίσα 
ΡἰΙρεπιαπία για θρθοίΓιπι 
Νίπία Θρίήϊ για 
ΘΡΘΟΙΓΙΠἠ.ο ες «οο««.ο.5 


ΕΠΙΚΑΙΡΟΤΗΤΑ 


Γεγονότα... Φήμες... 
Εδώ Λονδίνο.. ........52 


ΡΙΑΥ ΤΗΕ ΟΑΜΕ 


Η διάσωση των ομήρων 
στο ΟρεΓαῖίοηπ ΤπωπαθιροΙί 
είναι µία πολύ δύσκολη 
δουλειά. Μήπως θέλετε 
βοήθεια; Αν ναι, οι σελίδες 
αυτές σας ενδιαφέρουν. 


Νέος Μάπουνου ΑΘΦΙΦΤΑΝΤ ΜΑΝΑΑΕΗ: 


8.Α. ΡυΒΙ.ΙΦΗΕΗ: 
ὀλων, "ο δροινου, Άμα φον νμμν Θμμαποῦ» ΑΠΙΙΝΝ ὀΡΗΑΕ: ὁ Ἡοφ Αν. 


Περιεχο 


Ειοα συμπαθητικό, αλλά και 


δυνατό παιχνίδι μποξ, που 
θα σας συναρπάσει. 


ΡΗΟΤΟΝ ΡΑΙΝΤ 


Ει δυναμικό πρόγραµµα ζωγραφικής, που ανεβάζει τη 
δημιουργικότητά σας στα ύψη, 


τος δ-ὰ 
η 


ας 


ο ετων ΜΑΔΩ 


ΟΑΝΙΕΣ 
ΚΕΝΙΕΙΙ5 


5ΟΕΤΗΙΑΚΕ ΚΕΝΙΕΙΛ5 
9 ΥΝοΓιά Οµρ "90... 
9 ΕΙθναίοΓ Αοϊϊοη 


9 Τηθ ΟΠαπΠρ...... πο η 
9 ΒΙΟΟάΝΝΥΟΠ ....ι..ιι. ο τΘ 
9 ΝΨοεπαρίία 

[Το Πιν δη 8 


9 ΗαπιπιθΓ/ςί για 
ΘρθοίΓιΠῃ 

9 Ρἱρεπαπία για Απιδίγαα 
9 Τηθ Ογοἰθς για Απιδίγαά 


9 Ρποίοη Ραἰπί 


ΑΟΝΕΝΤΗΚΕ... 72 


4 ΗθΓο'5 Ωιθςί 


ΗΥΡΕΚ ΝΙΕΝ 
9 9ρ800 Α08..........,,.... 82 


9 ΤΠΘ Βἰᾳ ΕυΠ 
9 ΜοΓος 


ϱοΝςοιες 


5 ΒΕΝΙΕΙΝ..Ί18 
9 ΡἱΟίίΑἱ ΟΠ8ΠΙρ 
9 0Πᾳ859 Η. Ο. 


ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: ΧΡΗΣΤΟΣ ΚΥΡΙΑΚΟΣ ΒΟΗΘΟΣ αρχΙΣΥΝΤΑΚΤΗ :.ΑΝΤΩΝΗΣ ΛΕΚΟΠΙ 
ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΜΑΚΟΠΟ) ΄ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗΣ. ΔΗΜΗΤΡΗΣ ης, ο 


ΕΥΣΤΑΘΙΟΥ. ΑΡΗΣ ρμΣ ΠΛΟΥΡΗΣ. Ὃ μασ σα 
αρ 


ο ρςς 


ΑΥΤΟΝ ΤΟ ΜΗΝΑ 


ΑΜΙΘΟΑ 5000 
Ο Γιώργος Κυπαρίσσης, 
σε ένα ργο-ἴθδί του νέ- 
ου δηµιουργήµατος της 


ΟοΠΙΠΙΟάΟΓΘ, που 
προβλέπεται να 
καταπλήξει. 


ον Χου Εαηί Το Ἡρ ἡ Ἠσγο Ίκρογο ο το μυ 


. 
Εν 
[ 


Αν 
Ν. η 


Η αναζήτηση της δόξας και - κυρίως - των 


εμπειριών, εἶναι κάτι που έβαζε πάντα τους 
ανθρώπους σε μπελάδες. 


ΞΟΡΤΙΝΑΚΕ 
ΡΙΕ «ο. ο... ... 46 


Κλασικά ΡΙαΐίοιπι ἄαππες 
9 Μαπίο ΜίπεΓ 

6 ΟαυἱάΓοη 

9 Ὀγπαπηίο Ώαη || 

9 Αυί ΥΝΙΘάθΙΓ58ηΏθΠ Μοπἰν 
9 αυτος ΙΙ 

5 Ευίυγο Κπισηί 

9 Νθρυυς 

9 ΙππροδδίρΙθ Μίδδίοη ΙΙ 
Φ Βἰοπίο ΟοπιπιΒηάο 

9 ΒἰοΚ Ώθησθιοις 

Φ Βαΐπιαη - ΤΗΘ ππονίθ 
9 ΙΠΠΙρΟΘΦΕΠΙΟΙΘ 


Ειας χείμαρρος από υπέροχα γραφικά πλημμυρίζει τις 


οθόνες µας. Μια δύσκολη διαστηµική αποστολή διάσώσης 
σας περιμένει. 


ΜΟΥΡΕΛΑΤΟΣ, ΜΑΝΟΣ 


ΓζΠἱπιθάθς 
.ΑΟΟΓΗΏ 8 πλρονεικαι τον «3000. 


ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΒΙ56 ΑΠΟ 195.000’ 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 
ΤΟΥ ΑΒΗΟΗΙΜΕΡΕΕ 3000 


9 Επεξεργαστή 32-ΒΙΤ ΒΙ5Ο 

9 Ταχύτητα 4 ΜΙΡ5 

9 Μυιιϊββθκίπο ορθΓαϊϊπο δγςίθηη 

9 Ανάλυση 640χΡ12 

9 256 χρώματα απὀ παλέτα 
4.096 χρωμάτων 

9 4 ΝΑ Οοπιρβ!ἱρΙθς 5ο/Γ88η 
πιοαθς 

9 Ἱ ΜΒ βασική ΒΑΜ 

9 512 ΚΒ ΒΟΜ 

9 Ί ΜΒ υη/οΓπιααϊθά ΕΟΟ 

9 4 ΕΧΡΑΝΘΙΟΝ οι ΟΤ5 


ΕΜΙΟΙΑΤΕΣ ΙΒΜ Ρο ΧΤ 
παπα ῇ-Ῥβσ πας ο ας ον τα λλς ς Γοπππο ος πας τσ - 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 


Φα. Συν Φ.Π.Α 


ΧΡΗΣΤΟΣ ΑΞΑΡΛΗΣ ΑΕ 


ο μῥλ---- ορ ----οϱ-σ οσο προ-. 
ΑΚΑΔΗΜΙΑΣ 98, (ΠΛ. ΚΑΝΙΓΓΟΣ) - ΤΗΛ.: 3622478 - 3644351 - 3607836 ΑΘΗΝΑ 10677 


ΚΑΡΤΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Θα ἠἦθελα να γραφτὠ συνδρομητής στο περιοδικὀ ΡΙΧΕΙ, γΙα ἑνα χρὀ- ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
Ὅγο (11 τεύχη). Για το σκοπὀ αυτό, σας απέστειλα την ταχυδρομική επι- 
ταγή ΝΟ... νοκ... µετο ποσὸ των ὄρχ.αντὶ Των της τιµή ΝΕΥΘΥΝΣΗ 
περιπτέρου. Αν, για οποιοδήποτε λόγο, δε µεινω ευχαριστημένος απὀ 
το περιοδικό, μπορὠ να διακόψω πῃ συνδροµή µου και να πάρω-πίσω 
τὸ υπόλοιπο των χρημάτων µου, χωρίς την παραμικρή καθυστέρηση. 


Τι -----ῄ-ὔυὔᾱ-Ἱ - ΠΕ 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 


Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ Ν᾿ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο 


ΔΕΛΤΙΟ ΤΟΡ ἄΑΜΕΣ 


Σημειώστε την μάρκα Του υπολογιστὴ Τα πέντε καλύτερα προγράµµατα για τον Τα τρία επόμενα προγράμματα που σκὲ- 
που αναφέρεστε υπολογιστή µου εἶναι" Φτοµαι να αγοράσω εἶναι: α. 

Π ΦΡΕΟΤΗυΜ 1) 1) 

Ώ ΑΜΕΤΗΩΑΌ 

ΩΟΜΜΟΡΟΒΕ 2 

Ώ ΑΤΑΒΙ 9Τ : 

1 ΑΜΙΦΑ ' --------------υ-ἲ- 9 


Τώρα µπορείτε να μάθετε περισσότερα για τις εταιρἰες, τα προϊόντα 2845678910 11 12 18 14 156 16 17 
ῃ . β ἤ 18 19 20 21 22 29 24 25 26 27 28 29 
καὶ τις υπηρεσιες που διαφημίζονται στο ΡΙΧΕΙ, εντελώς δωρεάν και 80 81 32 38 44 35 96 37 38 39 40 41 
χωρίς καμιά υποχρέωσή σας. 42 49 44 45 46 47 48 49 560 51 52 58 
Το μό[ο που έχετε να κάνετε, εἶναι να σηµειώσετε µε κύκλο τον ᾱ- 64 65 56 57 68 59 60 61 62 68 θ4 05 
ἐ ε ῃ Β π 66 67 68 69 70 71 72 738 74 75 76 77 
Ριθμό π]ς σθλίδας της διαφήμισης που σας ενδιαφέρει, να συµπλη 78 79 80 81 82 88 84 85 86 87 88 89 
ρΡώσετε το Κουπόνι και να το ταχυδροµήσετε στη διεύθυνση του πε- 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 100 101 
103 104 105 106 107 108 109 
ἡ ἀ ῤ ἡ 110 11 11ο 118 114 116 116 117 
γαριασμὀ υπόλοιπα. μέρες, ν 
; σας ὁλα τα Β Μέσα σε λήες θα σας ἔχου 1186 119 120 121 122 123 124 125 
σταλεί ἀπὀ τις αντιπροσωπίες οἱ πληροφορἰες που ζητάτε. 126 127 128 129 180 181 192 193 
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| ΔΕΛΤΙΟ ΤΟΡ ἄΑΜΕς 


ο ο κ.α 

με σος ο 

[έο ο ο ΥΓ ροκ ολο: 
. « . - ος μις «πολη 

ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238670-5, 9225520 θεα ας ποτε 
βοφφσκωσκαζεσ σε 


ΤΜΗΜΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣ ΤΩΝ 


ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225500 


ΓΡΑΜΜΑ ΑΠΟ Τη 


εικόνα που επικρατούσε στη σύνταξη του ΡΙΧΕΙ. τις µέρες που προηγήθηκαν, έδειχνε καθα- 
ρά πως εἶχε χαθεί πλέον κάθε ίχνος λογικής. Οι συντάκτες του περιοδικού, επηρεασμένοι 
από τη ζέστη και τις διακοπές που εἶχαν αρχίσει να πλησιάζουν επικίνδυνα, είχαν υιοθετή- 
σει δικές τους απόψεις για το πὠς πρέπει να προετοιμάζεται η έκδοση ενός περιοδικού για 
υπολογιστές. 

Ο Αντώνης Λεκόπουλος, ανακαλύπτοντας το εφευρετικὀ του ταλέντο, είχε δέσει κάτω 
από τα Παπούτσια του δύο πληκτρολόγια απὀ ΙΒΜ συμβατούς, και προσπαθούσε να μας πείσει ότι ήταν (δα- 
νικά για θαλάσιο σκι. Ισχυριζόταν μάλιστα ότι αν έδενε στην πλάτη του Και το ανεµιστηράκι του ΡΟ (το 
οποίο στη συγκεκριμένη περίπτωση θα έπαιζε το ρόλο τουρµπίνας), θα πετύχαινε τρομακτικά µεγάλες επι- 
δόσεις. Τις δημιουργικές του σκέψεις όµως διέκοψε ο Κύριος Παυλής, ο οποίος αφού µπήκε σαν σίφουνας 
στα γραφεία του περιοδικού, εγκαταστάθηκε μπροστά στην Απίςα, φόρτωσε το πρώτο ποδοσφαιράκι που 
βρήκε μπροστά του, Κι άρχισε να προκαλεί Τον κ. Λεκόπουλο σε µια σύντομη αναμέτρηση. Σε ελάχιστο 
χρονικό διάστηµα εἶχε σχηματιστεί η απαραίτητη κερκίδα γύρω από το ΠΠοΠΙΟΓ της Απιίᾷα. Ο Αντρέας Τσου- 
ρινάκης σταμάτησε να Κάνει δρθίἱ Και να ταλαιπωρεί τα πλήκτρα του υπολογιστή του, ο Γιώργος Κυπαρίσ- 
σης έβγαλε το κεφάλι του απὀ τα δελτία τύπου ὁπου είχε κρυφτεί, βρίσκοντας εκεί ένα ἠσυχο καταφύγιο, 
Κ.0 Κώστας Βασιλάκης σήκωσε τα μάτια του απὀ το παιχνίδι που έπαιζε σε διπλανό υπολογιστή. Οπως κα- 
ταλαβαίνετε, Κάθε προσπάθεια του υπογράφοντα να επαναφέρει την Τάξη, αποδείχθηκε μάταια, καθώς δέ- 
Χτηκε την επίθεση εξαγριωµένων χούλιγκαν που φώναζαν απειλητικά συνθήµατα και πετούσαν Ιογςίίοκς. 
Άλλοτε πάλι, όταν δεν υπήρχαν δυνατότητες για ομαδικές αθλητικές εκδηλώσεις, υπήρχαν πάντα κάποιες 
μεμονωμένες περιπτώσεις συντακτών, σαν αυτή του Αντρέα Τσουρινάκη, που ἦθελε να ανάβουµε δαυλούς 
Και Να Καίμθ λιβάνι, για να Κάνουμε, λέει, τα γραφεία του περιοδικού πιο αἹμοσφαιρικά, και να µπορεί έτσι 
να λύνει πιο εὔκολα τους γρίφους στα ΑάνεηίυΓθς. Βέβαια, αφού η σύνταξη του ΡΙΧΕΙ. του εξήγησε ευγενι- 
κά ότι Κάτι τέτοιο είναι τεχνικά αδύνατο, περιοριστήκαµε στο να τον βοηθάµε να λύνει τα αινίγματα που 
συναντάει, Και να µην του πετάµε διάφορα αντικείµενα όταν γελάει με το χαρακτηριστικό γέλιο του. 

Παρ᾽ ὀλ᾽ αυτά όµως, και χωρίς να μπορούμε να εξηγήσουµε το πώς, καταφέραμε να συνεργαστούμε και 
να φτάσουμε στο εκδοτικὀ αριστούργηµα που κρατάτε κι αυτόν το µήνα στα χέρια σας. Ετσι, σ᾿ αυτό το 
τεύχος αξίζει να ανατρέξουµε, κατ’ αρχάς, στη νέα Απιίρᾶ 9000. Πρόκειται για έναν υπερυπολογιστή, που 
αν και θα ήταν υποτιμητικό να τον αποκαλέσουµε Ποπιθ οοΠιρι!θ;, ἤδη πολλοί φανατικοί οπαδοί της Απίζᾶ 
ονειρεύονται απὀ τώρα να του χαρίσουν µια θέση στο γραφεία τους. Γιατί, ακόµα κι αν πρόκειται για έναν 
υπολογιστή µε επεξεργαστή 92-01 και δυνατότητα επέκτασης της µνήµης του (θεωρητικά, βέβαια) µέχρι τα 
2.000 ΜΟγίΕ5, δεν παύει να φιλοξενεί ακόµα εκείνα τα εἰδικά τσιπάκια που µάγεψαν τους οοπιρυἰθ{ μ56/5, 
όταν πριν απὀ αρκετά χρόνια έκανε την εμφάνισή της η πρώτη Απ. Και βέβαια, υπάρχουν Και σ᾿ αυτό το 
τεύχος πολλά προγράµµατα που αξίζει να προσέξετε, γιατί εἶναι σίγουρο ότι θα καταφέρουν να καλύψουν 
ένα µεγάλο µέρος απὀ τον Καλοκαιρινό ελεύθερο χρόνο σας. Τα γραφικά του 9ΡΑΟΕ ΑΟΕ εἶναι απὀ τα κα- 
λύτερα που έχουµε δει σε οοΠηρυἰθΓ 481ΠΕ, το ΡΗΟΤΟΝ ΡΑΙΝΤ σας δίνει τη δυνατότητα να φτιάξετε Κι 
εσείς τέτοια γραφικά, ενώ το ΚΙΟΚ ΟΕΕ 2 αναλαμβάνει απλά να σας χαρίσει ατελείωτες ώρες διασκέδασης. 

Όπως βλέπετε, τα πάντα συμβάλλουν στο να περάσετε ένα όμορφο κι ευχάριστο καλοκαίρι. Μαζί λοιπόν 
με τις δικές µας ευχές, σας αφήνουμε να χαρείτε το διπλό καλοκαιρινό µας τεύχος, Και ανυμοπονούµε να 
ξαναβρεθούµε όλοι ανανεωμένοι το Σεπτέμβριο. 
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Με τα φημισμένα τουρνουά του ΓαΠά 9Ι8ΠΙ σε εξέλιξη, έχει 
αυξηθεί η παραγωγή των ἴθηπίφ Φἰπιμ]αίίοη Φ4Π165, και η 
| ογἱοἱθίς, που έχει τη έδρα της κοντά στα γήπεδα του Βοἰθπά 
64/Γο8, δεν μπορούσε να μείνει έξω από τη διαδικασία αυτή. 

Το “Τθηπίς σμρ” διαθέτει µια ασυνήθιστη απεικόνιση του 
γηπέδου, τουλάχιστον όσον αφορά τα ἱθπηίδ 48π165, αφού - 
όπως θλέπετε και στο 5οΓθθηδΠοί - η οθόνη είναι χωρισμένη 
στα δύο, και Κάθε παίκτης έχει τη δική του άποψη του γηπέ- 
δου, θλέπει δηλαδή το γήπεδο πίσω από τον παίκτη που ελέγ- 
χει. Πέρα από τον πρωτοποριακό τρόπο απεικόνισης, το 
'Τθηπίς Ουρ” διαθέτει αρκετά ορίίοηφ. Μπορείτε να διαλέξετε 
γα συμμετέχετε σ’᾿ ένα τουρνουά ή απλά να παίξετε ένα µόνο 
ματς, να καθορίσετε αν κάθε µατς θα παίζεται στα τρία ή πέντε 
σετ, αν θα παίζουν ένας ή δύο παίκτες (οι δύο παίκτες µπο- 
ρούν να παίζουν αντιμέτωποι, ή σε διπλό ενάντια σε δυάδα 
που ελέγχεται από τον υπολογιστή), καθώς και τον τύπο του 
γηπέδου. Στην περίπτωση που θέλετε να αντιμετωπίσετε τον 
υπολογιστή, θα διαλέξετε και το επίπεδο δυσκολίας του παι- 
χνιδιού, από τρία διαθέσιµα. Ο τρόπος ελέγχου, και ειδικότερα 
το να κατευθύνετε τη µπάλα στο σηµείο που θέλετε, δεν συνη- 
θίζεται και πολύ εύκολα, αλλά ευτυχώς υπάρχουν αρκετοί αντί- 
παλοι που δεν συγκαταλέγονται στην πρώτη εκατοντάδα της 
διεθνούς κατάταξης, οπότε µπορείτε να προπονηθείτε. Ενα 
ενδιαφέρον στοιχείο είναι ότι µπορείτε να αλλάξετε τις στατι- 
στικές κάθε παίκτη, έτσι ώστε να τον κάνετε ισχυρό, π.χ. στο 
σερθίς, αλλά αυτό θα κοστίσει σε κάποιον άλλο τοµέα του παι- 
χνιδιού. Το “Τθηπίς 6μρ” δεν θα πρέπει να λείπει από τη συλ- 
λογή κανενός φίλου των ἰθηπίς οἱπιμ]αίίοη ϱ8πι65. 
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Ῥρισκόμαστε στην Κίνα, το 


184 μ.Χ., στην εποχή που ισχυ- 
ρές οικογένειες ασκούσαν την 
εξουσία σε μεγάλα τµήµατα της 
αυτοκρατορίας. Οι οικογένειες 
αυτές τις περισσότερς φορές 
δεν εἶίχαν πολύ καλές σχέσεις 
μεταξύ τους, κι έτσι συχνά ἐρ- 
χονταν σε ένοπλη σύγκρουση. 
Δύο τέτοιες οικογένειες είναι η 
οικογένεια των Ηθη Και η ΟἰΚο- 
γένεια των Καὶ. Κι επειδή στο 
παιχνίδι θα πρέπει να πάρετε το 
µέρος µιας οικογένειας στη μά- 
χη εναντίον της άλλης, θεωρού- 
µε ότι η οικογένεια των Ηάη εἷ- 
ναι η καλή, και η οικογένεια των 
Κάῑ η κακή. Ετσι, εσείς μόνος 
σας ἡ µε κάποιο φίλο σας, µέλη 
της οικογένειας των ΗάῃΠ, ανα- 
λαμβάνετε να εξοντώσετε ολό- 
Κληρη την οικογένεια των Και, 
καθώς και το στρατό της. Στην 
αρχή του παιχνιδιού έχετε την 
ευκαιρία να διαλέξετε ποιο χα- 
ρακτήρα θα ελέγχετε, απὀ τέσ- 
σερις διαθέσιµους, καθώς και αν 
θα παίξετε οπθ ἡ Νο ρΙ8ΥΘΓ 
68ΠΠΘ. Κάθε χαρακτήρας έχει τα 
δικά του χαρακτηριστικά, και 
έτσι διαλέξτε αυτόν που ταιριά- 
ζει καλύτερα στο δικό σας στυλ 
µάχης. Ο χαρακτήρας σας εμφα- 
γίζεται στην οθόνη έφιππος, και 
οἱ πρώτοι αντίπαλοί σας είναι 


μερικοί πεζοί 


στρατιώτες που 
έχουν σαν μοναδικό σκοπό να 
σας βοηθήσουν να αυξήσετε το 
σκορ σας. Αργότερα, εµφανίζο- 
νται πολύ πιο επικίνδυνοι αντί- 
παλοι, µερικοί απὀ τους οποίους 
είναι ἐφιπποι επίσης, και τους 
οποίους εἶναι πολύ δύσκολο να 
αντιμετωπίσετε. Κρατώντας 
όµως το {Γθ πατηµένο, έχετε τη 
δυνατότητα να εξαπολύσετε ένα 
χτύπημα πολύ πιο δυνατό απὀ 
τα συνηθισμένα, πράγµα που θα 
σας είναι πολύ χρήσιμο στο τέ- 
λος κάθε Ιθνθ, όπου θα αναγκα- 
στείτε να αντιμετωπίσετε ένα 
στρατηγό της οικογένειας των 
Και. 

Υπάρχουν οκτώ επίπεδα στο 
παιχνίδι, και το καθένα εξελίσσε- 
ται σε διαφορετικό σκηνικό απὀ 
τα άλλα, αν και εἶναι μάλλον 
απίθανο να δείτε τα γραφικά 
των τελευταίων Ιθνθίς χωρίς να 
χρησιμοποιήσετε κάποια επέµβα- 
ση. Η ΤΙΘΠΕΧ για άλλη µια φορά 
τα κατάφερε περίφημα σ᾿ ένα 
οοἵπ-ορ οοηνθΓ5ίοη, αν και σίγου- 
ρα δεν ήταν το πιο εύκολο 
οοηνθΙ5ΙΟΠ που έχει κάνει. 
Ωραία γραφικά, μεγάλα 5ρΠίθ5 
µε καλό απἰπιαίίοη Και πολύ κα- 
λό ϱΑπΙΘΡΙ8Υ, συνθέτουν ένα 
παιχνίδι που δεν πρέπει να χά- 
σετε... 


απληστία σίγουρα δεν 
µπορεί να θεωρηθεί προ- 
σὀν για έναν άνθρωπο, 
αφού συνήθως προκαλεί 
δυσάρεστες καταστάσεις στα 
άτοµα. του περιβάλλοντός του. 
Στο "Τ/Θ85ΙΓΘ ΤΓαρ’ όµως, δίαπι- 
στώνετε ότι υπάρχει άλλος ένας 
λόγος για τον οποίο δεν πρέπει 
να είναι κανείς άπληστος: Μπορεί 
να µπλεχτεί Και ο ἴδιος σε άσχη- 
µες περιπέτειες. Εδώ ο ήρωας 


στιγµή που θα µπείτε στο δωµά- 
τιο. Φυσικά, σε αρκετά απὀ τα 
δωμάτια υπάρχει Και το αντικείµε- 
Νο της επισκέψεώς σας, δηλαδή 
ϱ χρυσός. 

Αρκετές φορές θα βρεθείτε σε 
δωμάτια όπου ο χρυσός βρίσκεται 
σε δυσπρόσιτα µέρη, και δεν µπο- 
ρείτε να τον φτάσετε. Μην ανη- 


συχείτε όµως: Απλά, σπρώξτε 
κάποιο τραπέζι ή άλλο αντικείµε- 
Νο στη σωστή θέση, ανεβείτε 
πάνω του, Και το πολύτιμο µέταλ- 
λο θα περάσει στην κατοχή σας. 
Καθώς προχωράτε σε όλο και 
πιο δύσκολες πίστες, είναι πολύ 
πιθανό να βρεθείτε κάπου περικυ- 
Κλωμένος από εχθρούς, χωρίς 


δυνατότητα διαφυγής. Μην απελ- 
πίζεστε όµως: Απλά πατήστε 
κάποιο πλήκτρο, και θα εµφανι- 
στεί ένας απρόσµενος σύμμαχος, 
ένα τρελό ψάρι, που θα αναλάβει 
να εξουδετερώσει τους αντιπά- 
λους που βρίσκονται πιο κοντά σε 
σας, ανοίγοντάς σας έτσι κάποιο 
διάδροµο διαφυγής. Φυσικά, τα 
ψάρια αυτά εμφανίζονται λίγες 
φορές, γι αυτό χρησιμοποιήστε 
τα συνετά. 


του παιχνιδιού εξοπλίζεται µε µια 
στολή καταδύσεων, και κατεβαίνει 
στο βυθό της θάλασσας για να 
μαζέψει το χρυσό από ένα βυθι- 
σµένο πλοίο που βρίσκεται εκεί. 
Το πλοίο εἶναι χωρισμένο σε 
αρκετά δωμάτια, Και µέσα σε κάθε 
δωμάτιο βρίσκονται αρκετά αντι- 
κείµενα, πάνω στα οποία µπορείτε 
να σκαρφαλώσετε, ή βρίσκονται 
εκεί απλά για να σας εμποδίζουν, 
διάφορα εχθρικά όντα που έχουν 
τη µορφή ψαριών ή άλλων θαλασ- 
σίων όντων, και συνήθως αρχί- 
ζουν να σας κυνηγάνε απὀ τη 


ΕΟΟ ΛΟΟΗζΑΛΙΝ 


Οι πολεμικές τέχνες της Ανατολής ανέκαθεν ήταν ένα από 
τα αγαπημένα θέµατα των προγραμματιστών παιχνιδιών. Το 
Βυάοκθη όµως δεν σας προσφέρει την ευκαιρία να αγωνισθείτε 
σε µία µόνο πολεμική Τέχνη, αλλά σε τέσσερις, και συγκεκριµέ- 
γα στο ΚάΓαΐΘ, στο Βο, στο Κθπάο και στο ΝιομαΚί. Σε κάθε 
µία από τις τέχνες αυτές, έχετε διαφορετικά χτυπήματα στη 
διάθεσή σας για να ξαπλώσετε αναίσθητο τον αντίπαλό σας, 
καθώς επίσης και διαφορετικά όπλα. Για να συνηθίσετε τις 
κινήσεις που ο χαρακτήρας σας έχει στη διάθεσή του ενώ κρα- 
τάει κάποιο όπλο, υπάρχει ρΓ8οίίοθ ΠἹοάθ, Το οποίο καλά θα 
κάνετε να χρησιμοποιήσετε, πριν σκεφτείτε να αντιμετωπίσετε 
κάποιον αντίπαλο. Αρκετές κινήσεις, για να επιτευχθούν, 
απαιτούν από εσάς δύο ή και τρεις κινήσεις στο |ογδ!ΙοΚ, όπως 
περίπου στο υοΠἱ Μαίΐα, και δυστυχώς για σας, οἱ κινήσεις 
αυτές είναι εκείνες που κάνουν τη µεγαλύτερη ζημιά στον αντί- 
παλό σας. 

Ένα ακόµη κανούργιο στοιχείο είναι αυτό που στο παιχνίδι 
ονομάζεται “ΚΙ”, και υποδηλώνει το πόσο συγκεντρωμένος 
είστε πάνω στο χτύπημα που προσπαθείτε να καταφέρετε στον 
αντίπαλό σας. Το “ΚΙ” ξεκινάει στο μέγιστο και μειώνεται µετά 
από κάθε χτύπημα που καταφέρετε στον αντίπαλό σας, ενώ 
περιορίζεται στο 5030 µετά από κάθε χτύπημα του αντιπάλου 


Το παιχνίδι θα μπορούσε να 
είναι πολύ Καλύτερο, ή μάλλον 
πολύ πιο ρἰαγθΡΙ6, αν οἱ προ- 
γραμματιστές εἶχαν δώσει µεγαλύ- 
τερη προσοχή στα οοηίΓοἰς, τα 
οποία δεν ανταποκρίνονται άµεσα 
στις προσταγές σας. Κατά τ' 
άλλα, τα γραφικά εἶναι όμορφα 
σχεδιασμένα, Και η 340. αναπαρά- 
σταση πετυχημένη, ενώ ο ήχος 
βρίσκεται κι αυτός σε αρκετά καλά 
επίπεδα, Και το (απιθρίᾶγ εἶναι 
αρκετά καλό, αν εξαιρέσουμε το 
ελάττωμα στα οοπἰτοἰ5, που προα- 
ναφέραμε. 


σας που θρίσκει το στόχο του. Ετσι, αν θέλετε τα χτυπήµατά 
σας να είναι αποτελεσματικά, καλά θᾳ κάνετε να µην επιτίθεστε 
συνεχώς, αλλά µε σύνεση και µόνο κάτω από καλές προὐποθέ- 
σεις. 

Στο παιχνίδι, εκτός από το ρΓ8ο(ἱοθ πιοᾶθ, µπορείτε να αντι- 
µετωπίσετε έναν αντίπαλο σε κάποια από τις πολεμικές τέχνες 
που προσφέρει το παιχνίδι, ή να συμμετέχετε στο τουρνουά 
Βιάοκαη, όπου θα αντιμετωπίσετε δώδεκα μεγάλους δασκά- 
λους στις τέσσερις πολεμικές τέχνες. Αν τους κερδίσετε 
όλους, τότε ανακηρύσσεστε πρωταθλητής του Βιάοκαῃ. 

Ολοι οἱ τοµείς του παιχνιδιού κυμαίνονται σε πολύ καλά επί- 
πεδα, τόσο τα γραφικά και τα δρή/ΐ65, όσο και ο ήχος και το 
ϱΑπιθρΙ8Υ, που θα κρατήσει το ενδιαφέρον σας για αρκετό 
καιρό. Από τα καλύτερα πιγ!αἱ αγἲ5 φ4π1θ5 που έχουµε δει. 
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ΘΟΓΤΙΝΑΚΕ., 


τς Ἀ 


ΡΕΟΕΕΤΙ 


Η ΕΙθοἰτοπίο ΑΠ φημίζεται 
για τις πρωτότυπες ιδέες 
της, µερικές απὀ τις οποίες 
μεταφράζονται σε Καλά παι- 
Χνίδια, ενώ άλλες ὀχι. Το 
ΡΓοΙθοΐγἰθ, το νέο παιχνίδι 
της Εἰθοίοπίο Απ, σαφώς 
ανήκει στην πρώτη κατηγο- 
ρία. Εν ολίγοις, θα μπορούσε 
να χαρακτηρισθεί σαν '"ΤηΓθθ 
ΡΙΥΘΙ Χεπο”, για όσους θΘυ- 
μούνται το..παιχνίδι αυτό. Ο 
αγώνας λαμβάνει χώρα σ᾿ 
ένα γήπεδο χωρισμένο σε 
πέντε περιοχές. Στη μεσαία 
περιοχή γίνεται η σέντρά, και 


υπάρχουν τέσσερις έξοδοι, 
µια για κάθε άλλη περιοχή. 
Οι τρεις απὀ τις υπόλοιπες 
περιοχές διαθέτουν µια έξο- 
δο απ᾿ όπου η µπάλα επι- 
στρέφει στην κεντρική περιο- 
χή, Κι ένα τέρμα, ενώ η πέ- 
µπτη περιοχή έχει τρία τέρ- 
µατα Και µια διαδροµή από 
την οποία η µπάλα επιστρέ- 
φει στην κεντρική. Στο παι- 
χνίδι λαμβάνουν µέρος τρεις 
παίκτες, απὀ τους οποίους ή 


Κανένας, ή ένας ή δύο ελέγ- 


χονται απὀ τον υπολογιστή, 
και κάθε παίκτης αναλαμβάνει 


να υπερασπιστεί ένα τέρμα 
από αυτά που βρίσκονται 
στις περιοχές που έχουν ένα 
τέρμα, Κι ένα τέρμα από αυτά 
που βρίσκονται στην περιοχή 
µε τα τρία τέρματα. Σε κάθε 
περιοχή υπάρχουν τρεις παί- 
κτες, ένας για κάθε ομάδα. 
Σκοπός σας εἶναι να βάλετε 
όσο το δυνατὀν περισσότερα 
γκολ, στα τέρματα των αντι- 
πάλων σας βέβαια, ενώ αν 
κάποιος βάλει γκολ σε τέρμα 
που υποτίθεται ότι υὑπερασπί- 
ζεται, τότε το ΥΚκολ χρεώνε- 
ται στον αντίπαλο που τε- 
λευταίος ήρθε σε επαφή µε 
τη µπάλα. 

Τον παίκτη τον κατευθύνε- 
τε µε το |ογςίίοκ, και αν πα- 
τήσετε ΠΓ6, τότε αυτός θα 
κατευθυνθεί προς τη µπάλα 
µε µεγάλη ταχύτητα. Στην πί- 
στα µπορείτε να βρείτε και 


αρκετά αντικείμενα που επη- 
ρεάζουν την απόδοση των 
παικτών, δηλ. τους κάνουν 
να κινούνται γρηγορότερα, 
ακινητοποιούν τοὺς αντιπά- 
λους κ.λπ., για κάποιο χρονι- 
κό διάστηµα. Υπάρχουν ακό- 
µη και τα οΓθαΙ5, τα οποία 
σας βοηθάνε να βελτιώσετε 
τις στατιστικές των παικτών 
σας όταν παίζετε πρωτάθλη- 
μα. Τα γραφικά του παιχνιδι- 
οὐ σίγουρα δεν είναι εξαιρε- 
τικά, αλλά κάνουν καλά τη 
δουλειά τους, ενώ τα ηχητικά 
εφέ είναι καλά, αλλά θα µπο- 
ρούσαν να βελτιωθούν. Το 
ϱαπιθρΙ8Υ όµως είναι το κα- 
λύτερο στοιχείο του παιχνιδι- 
οὐ, Ριδικά στο ἴμΓθθ ῥἱ8Υ6Γ 
ΠΙοᾷθΘ, αλλά για να το χρησι- 
µοποιήσετε θα πρέπει να 
έχετε παράλληλη είσοδο στη 
θύρα του |ογςίίοκ. 


Ανάμεσα σε όλες τις σχολές πολεμικών τεχνών που υπήρχαν 
στην Απω Ανατολή, η σχολή “ΞΠ8άΟΝ/ 9ο/οοἱ οἱ Μαηίαἰ Αγὶς” ήταν 
η πιο φημισμένη, Και οι απόφοιτοί της, οἱ “ΦΠ8άΟΝΝ ναΙΤΙοΓΦ” ήταν 
οἱ καλύτερο! µυηµένοι στα μυστικά των τεχνών αυτών, Η σχολή 
όμως αυτή δεν υπάρχει πλέον, γιατί κάποιος μυστηριώδης αντίπα- 
λος, χρησιµοποιώντας μαγεία, υποδούλωσε όλους τους µαθητές 
και εξαφάνισε τους δασκάλους, Από το ξόρκι όµως, έχουν ξεφύγει 
δύο απόφοιτοι της σχολής, οἱ οποίοι για να αποτρέψουν χειρότε- 
ρες εξελίξεις, θα πρέπει να χρησιμοποιήσουν τις γνώσεις που 
ο μα κνμαώκκννς Τις 
τύχες των δύο αυτών πολεμιστών αναλαμθάνετε εσείς και, προαιρε- 
τικά, Κάποιος φίλος σας, ΟΙ πολεμιστές έχουν στη διάθεσή τους 
πολλά χτυπήματα, αν και σαφώς λιγότερα από το οοἱη-οΡ, Το ΟΠΟΙΟ 
όµως διέθετε το μοχλό και τρία κουμπιά. Στο δρόμο σας θα θρείτε, 
Εκτός από τους αντιπάλους σας, τηλεφωνικούς θαλάμους, αυτόµα- 
τες μηχανές πώλησης και ενέργεια, έξτρα χρόνο ή, καλύτερο απ’ 
όλα, ᾿ το περίφημο µαγικό σπαθί των πἱπ]α5. Μπορείτε ακόµη να 

"από κοντάρια που προεξέχουν από κτίρια, και να 
χτυπάτε µε Κλωτσιές τους αντιπάλους σας. Στο τέλος Κάθε 
Ίθνθἰ θα θρείτε, όπως θα περιμένατε, τον Κλασικό µεγάλο κακό, 
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που θα σας ταλαιπωρήσει αρκετά πριν περάσετε στην επόμενη 
πίστα, από τις έξι που διαθέτει το παιχνίδι, Φυσικά, στο τέλος 
της έκτης πίστας παρουσιάζεται ο μυστηριώδης αντίπαλος, 
που παύει έτσι να είναι μυστηριώδης. Το οοἱπ-ορ της Τθοπιο 
διέθετε πολύ καλά γραφικά, και απ’ ό,τι έχουµε δει ως τώρα, τα 
γραφικά αυτά έχουν μεταφερθεί πολύ Καλά στους υπολογιστές. 
Ακόμη και στον 8ρθοίγµπι έχει διατηρηθεί αρκετό χρώμα, µε 
την παράλληλη χρήση μεγάλου πιάθΚ. Ο ήχος εἶναι 
κυριολεκτικά καταπλητικός, ο Καλύτερος που έχουµε ακούσει 
για καιρό, τουλάχιστον στην Απιίσα και στον ΟοπιπιοάοΓθ 64, 
Το ΦαπιθρΙ8Υ του οοἱπ-ορ ήταν πολύ καλό, και ελπίζουµε να 
διατηρηθεί, αλλά για περισσότερα περιμένετε το ΓΘνἰΘΙΝ του 
παιχνιδιού, μάλλον στο επόμενο τεύχος... 


ΙΝΤΕΗΝΑΤΙΟΝΑΙ. 


8 ΤΕΝΝΙν 


0 περισσότεροι απὀ εσάς θα 
απορείτε µε τον τίτλο του παι- 
χνιδιού, Και πιο συγκεκριµένα µε 
το "90 που εμφανίζεται εκεί, 
αφού όλα τα ἰθηπί 48πθ5 που 
έχουν κυκλοφορήσει ως τώρα 
(εκτός απὀ το "ρᾶδ5ίΠῃ Πο, 
είχαν το στοιχείο της 90 απει- 
Κόνισης. Αν όµως δείτε το 
πἰθΠπα[ἴοπαἰ 90. ἰθηπίς”, η απο- 
ρία σας θα λυθεί αµέσως, αφού 
η απεικόνιση των άλλων ἱθπῃίς 
ϱ8[Π85 είναι µόνο ένα... υποσύ- 
Νολο της απεικόνισης του 
πιθιπα[ἴοπαἱ 90. ἱθηπίς”, 

Πιο συγκεκριµένα, στο παιχνί- 
δι αυτό µπορείτε να βλέπετε το 
γήπεδο από Κυριολεκτικά οποια- 
δήποτε γωνία, ὀπως περίπου 
στο "20 ροο!”, Ολα τα γραφικά, 
ακόµη και οι παίκτες, εἶναι 
νθοΙΟΓ ϱΓαρῇίο5, Και έτσι µην 
περιμένετε να υπάρχουν οµοιό- 
τητες µε τη Στέφι Γκραφ ή µε 
τον Ιβάν Λεντλ. 

Στο παιχνίδι υπἀρχουν πάρα 
πολλά ορίίοης. Αρχικά, διαλέγετε 
αν θα παίξετε 0η6 ή (ΝΟ ρἰ8γθΙ 
(8116, Και Κατόπιν τον τύπο του 
τεραίν στο οποίο θα αγωνιστείτε 
(τεχνητό χόρτο, τσιμέντο (!) ή 
χώμα). Μετά θα επιλέξετε το 
επίπεδο στο οποίο θα παίξετε 
(υπάρχουν 4 για εσάς και 15 για 
τον οοΠπρυίΘΙΓ οοπἰτοἰἰθά αντίπα- 
λό σας). Μπορείτε ακόµη, αντί 
να παίζετε ένα µόνο παιχνίδι, 
να διαλέξετε να συμμετάσχετε 
σε Κάποιο τουρνουά, απὀ τα 
γνωστά του ΕΓαΠά »ἰ8Πι, µέχρι 
κάποια εντελώς άγνωστα. Το 
τελευταίο ορίοη εἶναι να παίξετε 


µια ολόκληρη σαιζόν Και να συµ- 
µετάσχετε σε όλα τα γνωστά 
και άγνωστα τουρνουά, µε 
σκοπό να κερδίσετε όσο το 
δυνατόν περισσότερα χρήματα, 
Κάποια τουρνουά προσφέρουν 
μεγαλύτερα χρηματικά έπαθλα 
από άλλα, αλλά στα τουρνουά 
αυτά συμμετέχουν συνήθως 
πολύ δυνατοί αντίπαλοι, Κι έτσι 
δεν πρόκειται να έχετε σηµαντι- 
Κά Κέρδη απὀ τα πρώτα σας 
παιχνίδια. Πάντως, χρήματα 
παίρνετε ακόµη κι αν αποκλει- 
στήκατε απὀ τον πρώτο γύρο, 
αν Κι αυτό δεν σας παρηγορεί 
και πολύ µετά τις ήττες σας µε 
6-0, 6-0, 6-0. 

Η Ραἰ80θ έχει Κάνει πολύ 
καλή δουλειά στις ρουτίνες των 
γραφικών, Και η Κίνηση εἶναι 
αρκετά γρήγορη. Ο ήχος θα 
μπορούσε να βελτιωθεί και να 
υπάρχει Κάποιο θέµα στην εισα- 
γωγική οθόνη, ενώ το 4ΠΠθρΙΔΥ 
εἶναι το Καλύτερο στοιχείο του 
παιχνιδιού, και κάνει το 
Ιπίθ/ΠαΙἴοπαἱ 90. ἰθηπίς να Κατα- 
λαμβάνει µια πολύ καλή. θέση 
στο πάνθεον των παιχνιδιών 
του είδους αυτού. 


Για σπουδές πέρα από το 1992 | 


Βαδίς, 6οΡοΙ, Ρ8568ἱ,.6 

Ὀαἴα Β496, | οἶως, Ἠ/ογά ΡΓοσοθβδίπα 
05085, υΝΙΧ, ΧΕΝΙΧ 

σΑΘδΕ 

Μηχανογραφηµένη λογιστική 
"Χειρισμός Εμπορικών Πακέτων 
Ανάλυση εφαρμογών 


ΟΜΙΗΡΟΣ 
ΟΜΡύΤΕΚ 5τυρ!Ες 


ΚΟΛΛΕΓΙΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 
Ακαδηµίας 52, Τηλ. 3633242, 3612675 
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Πολλές φορές έχουµε 
δει παιχνίδια, Τα οποία οἱ 
εταιρίες που τα παράγουν 
ισχυρίζονται ότι στο µέλ- 
λον θα γίνουν Ιδιαίτερα δη- 
µοφιλή. Τον τελευταίο και- 
ρό μάλιστα, τα παιχνίδια 
αυτά περικλείουν αρκετή 
δόση δίας, όπως το 
ΒρθθάΡδΙ!Ι, το ΡΓοἱθοῖγἰθ 
και το ΟγΡθΓΡΑΕΙΙ. Κάτι ανά- 
λογο συµθαίνει και µε το 
'Ἑμίμτο ΒαΦΚθἰραΙΙ”, από 
την ΗΘΝ5ΟΠ, Το οποίο εἰ- 
ναι µια μελλοντική έκδοση 
του γνωστού µας μπάσκετ, 
αλλά οἱ κανονισμοί έχουν 
αλλάξει λίγο, προκειµένου 
να επιτρέπουν κάποια µαρ- 
καρίσµατα που στο παρελ- 
θόν θεωρούνταν αντικανο- 
νικά - ή μάλλον όλα τα 
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ΕὐΤΟΡΕ 
ΒΑΞΚΕΤΒΑΙ 


µαρκαρίσµατα αυτού του εἷ- 
δους. Κι αν αυτό δεν σας 
φαίνεται αρκετό, µπορείτε 
να χρησιμοποιήσετε και 
όπλα για να θγάλετε κά- 
ποιον ενοχλητικό αντίπαλο 
εκτός γηπέδου. 

Φυσικά, θα υπάρχει και 
Νο ΡΙ8γΘΙΓ πιοάςθ, και 
εκτός από αυτό, συµµετο- 
χή σε πρωτάθλημα µε δύο 
οµίλους, ενώ είναι πιθανό 
να υπάρχει και κάποιος τύ- 
πος πιβηβσεπιεηί 68ΠΙ6. 

Το "Εμίωτο ΒαςΚθίραΙ/” 
θα κυκλοφορήσει για τα 
16-Ρἱἱ μηχανήματα στα τέ- 
λη Ιουνίου, ενώ µπορεί αρ- 
γότερα να έχουµε και τις 
νθΙΦΙοΠ5 για τους 8-ΡΙ 
υπολογιστές. 


Βρισκόμαστε στο γαλαξία 
Οριον (καµία σχέση µε τη 
γνωστή εταιρία παραγωγής 
κινηματογραφικών ταινιών) 
αρκετά εκατομμύρια έτη φω- 
τός µακριά απὀ το δικό µας 
γαλαξία. Χρονολογία 3004 
μ.Χ. 

Τα πράγματα δεν είναι και 
τόσο εἰδυλλιακά στην Περιο- 
χή αυτή, αφού την εξουσία 
έχουν πάρει, µετά απὀ πολύ- 
νεκρες μάχες, οι 
Ο8ρΠ8ΙΠΥάΓ85, µια φυλή εξω- 
γήινων που δεν δείχνουν κα- 
νένα έλεος στους υποδου- 
λωμένους λαούς. Το χειρότε- 
ρο απ᾿ όλα είναι ότι οἱ 
6ερῃ8ΙηγαΓᾶ5 έχουν κατα- 
σκευάσει µια µεταλλαγμένη 
βασίλισσα, που θα γεννήσει 
εκατομμύρια υπερ-πολεµι- 
στές, µε τους οποίους θα 
επιχειρήσουν να κυριεύσουν 
το σύμπαν. 

Όπως είναι προφανές, δική 
σας δουλειά είναι να δώσετε 
ένα τέλος στο φοβερό αυτό 
σχέδιο. 

Για να καταστρέψετε όµως 
τη βασίλισσα, πρέπει πρώτα 
να τη βρείτε, πράγμα που µε 
τη σειρά του προὐποθέτει 
ότι πρέπει να γυρίσετε δεκα- 
έξι πλανήτες Και να µαζέψετε 
δεκαέξι δισκέτες, οι οποίες 
περιέχουν πληροφορίες σχε- 
τικά µε το πού βρίσκεται αυ- 
τή. 

Τώρα, γιατί χρειάζονται δε- 
καέξι δισκέτες για την απο- 
θήκευση της τοποθεσίας που 


βρίσκεται η βασίλισσα, αυτό 
είναι άλλη ιστορία. Πάντως, 
οι δισκέτες βρίσκονται στις 
θέσεις που βρίσκονται, γιατί 
εκεί τις τοποθέτησε ο ὁμίμς 
6οΓάοη, γνωστός (3) καθηγη- 
τής, πριν δολοφονηθεί από 
τις μυστικές υπηρεσίες των 
(8ΡΠ4ΙηΥάΓ85. 

Το παιχνίδι περιλαμβάνει 
αρκετή δράση στις µάχες µε 
τους εχθρικούς στρατιώτες, 
αλλά και αρκετά έξυπνα 
ρυζΖί65 στις διαδρομές σας 
µέσα στους πλανήτες. Μεγά- 
λη προσοχή έχει δοθεί επί- 
σης στα γραφικά, όπως άλ- 
λωστε συμβαίνει σε όλα τα 
παιχνίδια γαλλικών εταιριών, 
αλλά ελπίζουμε να µην ισχύει 
για το ϱαπιθρΙΒγ αυτό που 
συνήθως συμβαίνει στα παι- 
χνίδι αυτά, δηλαδή είναι δύ- 
σκολο να σας κρατήσουν το 
ενδιαφέρον για πολύ. Πά- 
ντως, το προηγούμενο παι- 
χνίδι της ἴδιας εταιρίας, το 
6οἱοΓ8ᾶο, άφησε ἀριίστες 
εντυπώσεις. 

Η νέα σας διαγαλαξιακή 
περιπέτεια προβλέπεται πολύ 
ενδιαφέρουσα, και αρχίζει 
στα τέλη Ιουνίου. 


κιν 
00γες 


ἩΗ περιέργεια συχνά είναι µια 
χρήσιµη Ιδιότητα για τον άν- 
θρωπο, αφού τον εξωθεί σε 
ανακαλύψεις, Η περίπτωση 
του αγοριού όµως στο Κἱά 
619968, είναι κάπως διαφορε- 
τική, αφού η περιέργειά του 
τον έθαλε σε περιπέτειες. 

«Πιο συγκεκριµένα, ενώ έψα- 
χνε τα οικογενειακά κειμήλια 
στη σοφίτα, θρήκε ένα ζευγάρι 
κόκκινα γάντια του μποξ και τα 
φόρεσε. Ως εδώ όλα πήγαιναν 


καλά, αλλά όταν προσπάθησε 
γα Τα θγάλει άρχισαν Τα προ- 
θλήµατα, αφού μεταφέρθηκε 
στη µέση ενός όχι Και τόσο φι- 
λόξενου δάσους, από το οποίο 
έπρεπε να θγει. 

Ευτυχώς όµως, ο ἠρωάς µας 
έχει µαζί του µια σφεντόνα, µε 
ΤΗΝ οποία 
µπορεί να 
εκτοξεύει 
γοµίσµατα 
κατά των 
αντιπάλων 
του. Οἱ τσέ- 
πες του 
όµως περιέ- 
χουν περιορισμένο απόθεµα 
γοµισµόάτων, κι έτσι πρέπει να 
φροντίζει να τα ανανεώνει, 
Αλλά τα νομίσματα έχουν και 
µια δεύτερη χρησιμότητα, 
αφού σας επιτρέπουν να Κάνε- 


τε διάφορες αγορές από τα κα- 
ταστήµατα που συναντάτε στη 
διαδροµή σας. Στα καταστήµα- 
τα αυτά µπορείτε να αγοράσετε 
πιο ισχυρά όπλα, όπως αυτό 
που πετάει φωτιές (ονόματι 
ΠαπιθΦ), ή το Ὀθαίηφίαι, και 
τέλος Το ΜθᾷΦἱ886Υ, που εξο- 
γτώνει όποιον 
αντίπαλο 
υπάρχει! στην 
οθόνη. Επί- 
σης, µπορείτε 
γα αγοράσετε 
μαγικά ξόρκια 
που σας ϐ0η- 
θάνε να αντε- 
πεξέρχεστε σε αρκετές δυσκο- 
λίες που θα παρουσιαστούν, 
όπως το 8ρ6/ἱ “9β88Πιϱ” που 
ανοίγει τις κλειστές πόρτες, το 
“ΊΤθθΖθ” που παγώνει κάποια 
είδη αντιπάλων, ἡ το “94/θἱΥ” 


που σας επιτρέπει να προχω- 
ρήσετε στην οθόνη χωρίς να 
κινδυνεύετε να πέσει κάποιο 
τούθλο στο κεφάλι σας ή να 
υποχωρήσει το πάτωμα κάτω 
από τα πόδια σας, υποχρεώνο- 
γτάς σας έτσι να διαγράψετε 
τροχιά ελεύθερης πτώσης και 
γα προσγειωθείτε σε κάποιο 
θανατηφόρο εμπόδιο. 

Τα γραφικά είναι αρκετά πο- 
λύχρωμα, αλλά δεν έχουν και 
πολύ λεπτομέρεια στο σχεδια- 
σµό τους, ενώ Το διο περίπου 
ισχύει και για Τα 8Ρ/ἱἱ69, τα 
οποία έχουν και καλό 
Βπἱπιθίίοη. 

Ο ήχος είναι πολύ καλός, µε 
µουσική καθ’ όλη τη διάρκεια 
του παιχνιδιού Και πολλά 
ΦΕπιρΙθά θ/θοῖς. Ενα αξιόλο- 
γο παιχνίδι, που αξίζει να 
ασχοληθείτε µαζί του. 


.««Ἕμετε (εςΗΠποΙοςβν (πεείς ατί 
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ΝΟΝΕΑΙΛΛΟ 


Η Μαφηπείΐο 8οΓοίἱ5 κατέχει 
µια πολύ καλή θέση μεταξύ 
των εταιριών παραγωγής 
8ἀνθηπίωΓθ 648Π165, κι έτσι οἱ 
φίλοι των παιχνιδιών αυτού 
του είδους έχουν κάθε λόγο να 
περιμένουν ανυπόµονα το 
επόμενο παιχνίδι της. Και η 
Μαρπείϊΐο Ῥογοί5 φαίνεται ότι 
δεν θα τους απογοητεύσει, 
αφού, σύµφωνα µε την εταιρία, 
το ἩοπάρΓ]απά θα είναι το κα- 
λύτερο παιχνίδι που έχει κυ- 
κλοφορήσει ως τώρα. 

Σκοπός σας είναι να καθο- 
δηγήσετε την Αλίκη στις περι- 
πέτειές της στη χώρα των 


θαυμάτων, αλλά σύµφωνα µε 
τη Μασπείΐο 8οΓοΙ/ς, το ύφος 
του παιχνιδιού θα είναι µάλλον 


... 
κα 


ε4 


πε 


ςοείνναιθ 


5 Τον ΘΑΜ Οουρό αφορά Και πάλι η 
πρώτη εἴδηση της στήλης, αλλά και 
πάλι µε δυσάρεστα νέα. Τρεις µήνες 
συμπληρώθηκαν απὀ την κυκλοφορία 
του. μηχανήματος, Και ακόµη περιµέ- 
νουµε να δούµε κάποιο παιχνίδι ἡ κά- 
ποιο υΜΠΜν ειδικά για αυτὸ το µηχάνη- 


μα, 
9 Μόνο η ΤΠαίΠπιυς ανακοίνωσε ὁτι 
θα κυκλοφορήσει το Ὀθίία ΟΠαίᾳ8 και 
άλλα δύο παιχνίδια για τον 9ρθοίυπι 
και τον ΘΑΜ, αλλά δεν διευκρινίζεται 
αν θα πρὀκειται για δύο ξεχωριστές 
ΥΘΙδΙΟΠ, ή ότι απλά η νθΓδίοη του 
Θρθοίππῃ θᾳ εἶναι ΘΑΜ οοππρα/0/9. 

5 Η ΤΠαἰΠΙυς όµως, πιστή στις παρα- 
δόσεις της, ετοιμάζει και δύο 5ποοί 
ΠΠ υβ5, το ἑνα απὀ τα οποία ονοµά- 
ζεται "Νποπινήπᾳ” και μοιάζει µε τα 
Χιλιάδες άλλα παιχνίδια που η 
Ταίβπιυς έχει φτιάξει κυρίως για τον 
ΟοπιπποάοΓθ, πρόκειται δηλαδή για ένα 
οριζόντια 5οΓοΙΙπᾳ 5ποοί 'Θπι υρ, µε 
ΡΟΝ/6Γ-Ηρ5 Και κύματα κακών. 

3 Το ἀλλο είναι κάπως διαφορετικό, 
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αφού πρόκειται για ένα 30-5Ποοί 'Θπι 
υρ και ονομάζεται ΒθδἰησίοΓ,. Εδώ οδη- 
γείτε ἑνα αυτοκίνητο ἡ ένα διαστηµό- 
πλοιο, Και προσπαθείτε να µη γίνετε 
βορά των εξωγήινων, αλλά ὁλ' αυτά 
µόνο στα 16-0ἱἱ μηχανήματα. Τέλος, η 
ΤΠΑΙ8ΠΙυς ακόµη ετοιμάζει το "Ω8 
Τθαπι Εοιά Β4ΙΙγ θΙπυαίίοπ”, ένα 
ΠΝΙΠΩ 4αΠΠθ µε αρκετά ορίοης, Και το 
ΗΒΝ/ΚΕΥΘ ΙΙ, διάδοχο του γνωστού 
ΗΒψ/Κ6Υ6 µε Τα εντυπωσιακά γραφικά. 
Η 9αἱε5 Ου:νθ (ΨΙαΙπ/Μαδἰθητοπί) βα- 
ρέθηκε να κυκλοφορεί όλα της τα 
προϊόντα µε το δικὀ της όνομα, κι 
έτσι αποφάσισε να Ιδρύσει µια θυγα- 
τρική που θα αναλαμβάνει τη διακίνη- 
ση κάποιων προϊόντων της, Η εταιρία 
θα ονομάζεται "ίοιπι”, και για αρχή θα 
κυκλοφορήσει το "ΦΙΝΙΝ”, που εἶναι 
ένα κατακόρυφα 5ο(ο//πο 5ηοοί 'Θπι ἱρ 
(σύµφωνα µε κάποιες πληροφορίες, 
πρὀκειται Ὑγια το διάδοχο του 
ῬΙΚν/ουπῃ) Και το "Φαϊπὶ ΏΓαΦοπ’, που 
πρὀκειται για οοηνΘ/ΦίΟΠ από ένα οο{η- 
ορ στο οποίο οδηγείτε ένα διαφηµἰστι- 


µακάθριο παρά παραμυθένιο͵ 
ενώ υπόσχονται ακόµη και την 
ύπαρξη πολλών έξυπνων 
παζλ. Αν δεν τα καταφέρετε 
στην αποστολή σας, τότε η 
Αλίκη θα ξυπνήσει, και η περι- 
πέτειά σας θα τελειώσει άδο- 
ξα. 

Επίσης, η Μαφηοίΐς ΘοΓο(!6 
υπόσχεται ότι το παιχνίδι θα 
διαθέτει ένα καινούργιο σύ- 


κό σκάφος µε... ουρά, και προσπαθείτε 
να εξολοθρεύσετε τις στρατιές των 
εξωγήινων, Κατόπιν, θα έχουµε το 
"Βίᾳ-Βυπ”, οοἱπ-ορ οοηνθδίοη απὀ Το 
ομώνυμο παιχίδι της ὁαίθοΟ, για το 
οποίο µπορείτε να δείτε περισσότερα 
στο "Άιοβθε" του µήνα αυτού, και το 
"Βοὰ |4Π4”, ἀλλο ένα οοἱπ-ορ 
Ο0ηΝΒΙΦίΟΠ, στο οποίο οδηγείτε ένα 
χαριτωμένο ρήϊθ Και προσπαθείτε να 
µαζέψετε τα λουλουδάκια που βρίσκο- 
νται σκορπισµένα στην πίστα. Τα παι- 
Χνίδια αυτά θα κυκλοφορήσουν τον 
Αύγουστο Και το Σεπτέμβριο. 

5 Η "οίοπ” όµως δεν είναι η µοναδι- 
κή νέα εταιρία που Ιδρύθηκε. 

5 Έχουμε και την "Οο(θ”, που έχει 
ήδη βάλει την υπογραφή της σε αρκε- 
τά επιτυχημένα παιχνίδια, πιο γνωστά 
απὀ τα οποία είναι το Ὀγπαπιίο Οὔχ 
και το ΒἰΟΚ Ὀθηβθδίους, αλλά σαν οµά- 
δα παραγωγής. Τώρα, εκτὀς απὀ τη 
συγγραφή των παιχνιδιών, θα αναλαµ- 
βάνει και τη διακίνησή τους, καὶ τα 
πρώτα παιχνίδια που θα κυκλοφορή- 
σουν είναι το “Οοιροια[ίοπ”, ἑνα παιχνί- 
δι στρατηγικής όπου θα προσπαθείτε 
να εξαρθρώσετε ένα δίκτυο τροµοκρα- 
τών, και το "ΤοϊνᾶΚ ἴπ6 Ἰλαπίοι”, που 
δεν θα κουράσει καὶ τόσο το μυαλό 
σας, αφού πρὀκειται για ένα Όθαί 'Θπι 
υρ. 

5 Νέα έχουµε και απὀ την Όοβαη, 
απὀ την οποία µάθαµε ὁτι το µυστη- 


στηµα ελέγχου µε παράθυρα 
και ἰοοῃβδ, που ονομάζεται 
"ΎΝΙΜΡ”, ενώ θα διατηρηθεί και 
το παλιό σύστημα ελέγχου µε 
την πληκτρολόγηση εντολών. 

Το Ἡοπάθγ]απά θα κυκλο- 
φορήσει για Απιίσα, Αἰατί 9Τ, 
Ρ6, Αιοπἰπιθάθς (|) και 
Μαεἰπίοδη (1Η, µέσα στον Ιού- 
λιο. 


ται “ὉΟΠαΠΙΡΙΟηΦΙρ {οοίρα[!” και θα είναι 
το επίσημο παιχνίδι της Αάῑάα5. Ακόμη, 
θα έχουµε το "Τοία Βθοα’, ένα Ππι- 
[θ-ῃΠ, στο οποίο θα πρωταγωνιστεί ο 
ΑΠποιά 9ΦοΠΝΙ8ΓΖΘΠΘΦΦ6Ι, που θα ανα- 
λαμβάνει µια εξαιρετικά επικίνδυνη 
αποστολή στον Αρη. 

5 Επίσης, έχουμε µια συμφωνία που 
η Όο8ῃ υπέγραψε µε τη γνωστή εται- 
ρία παραγωγής αἀνθπίω[θ 48Πθ65 
Ἴθνθ] 9’, απὀ την οποία είχαμε πολύ 
καιρὸ να µάθουµε νέα, 

3 Φαίνεται όµως ὁτι όλοι αυτό τον 
καιρό ετοιμάζουν το καινούργιο πακέ- 
το συγγραφής παιχνιδιών, το οποίο 
ισχυρίζονται ὁτι είναι αρκετές φορές 
καλύτερο απὀ το αντίστοιχο -της 
ΦΙ8Π8, Τα αποτελέσµατα επί της οθό- 
γης. 

5 Και κλείνουμε µε µια ποδοσφαιρική 
εἴδηση - Ύια να είμαστε στο πνεύμα 
της εποχής: Η (ΙΠπάδίάπι απέκτησε 
τα δικαιώµατα για να φτιάξει ένα παι- 
Χνίδι µε όνομα "Επρἰαπά - ΤΠ 
Οοπιρυίθ: ΑΠΘ’, στο οποίο φυσικά θα 
ελέγχετε την εθνική ομάδα της 
Αγγλίας. Με κάθε αγορά ίσως δίνεται 
δώρο ένας αστυνομικός, για να σας 
προστατεύει απὀ τους ένθερμους οπα- 
δούς (χούλιγκανς, αν προτιμάτε). Ελπί- 
ζουμε να εἶναι Καλύτερο απ ό,τι η 
απὀδοση της εν λόγω οµάδας τα τε- 
λευταία χρόνια, [ 


ΜΜ. 


----- 


το καρύώτερο κατάστηµα 
μουσικής 


στα ΒΟΡΕΙΑ ΠΡΟΑΣΤΙΑ 


ΣΕ ΛΙΓΟ ΜΑΖΙ ΣΑΣ 
και στα ςοπιριεεις 
ο ἝμΡς. 


ΗΟΜΕ ΟΟΝΡύΤΕΒΗΡ 

ΕΙ ΟΡΡΥ ΡΙΞΚ ΡΗΙΝΕΣ 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

ΜΟΝΙΤΟΒς ΟΥΘΡΤΙΟΚΕ5 
Μουςδε 
ΦΙΛΤΡΑ ΟΘΟΝΩΝ 


ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΔΙΣΚΕΤΕΣ 

ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΑΞΕΣΟΥΑΡ 

ΚΑΙ 

ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 

ΦΟΕΤΝΙΑΒΕ ΔΙΣΚΟΙ 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
ΟΟΜΡΑΟΤΡΙΘΟΦ 

ΑΜΙΕΑ Ενοικιάσεις ηχητικών 

ΑΤΑΒΙ για ΡΑΒΤΥ 

ΑΜΘΤΗΑΟ ΑΞΕΣΟΥΑΡ 

Ρο 
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Η ΛίαΙ! Παίζειµε το φως 


Ξανά στα ίχνη του οπτικού δίσκου 


ριν απὀ τρία χρόνια, η 
Πῃ Αἰαή (η οποία οµολογου- 

µένως έχει πρωτοπορια- 
κές Ιδέες, αρκετές φορές) 
παρουσίασε µια συσκευή αρκε- 
τά µπροστά απὀ την εποχή 
της. 

Η συσκευή είχε να κάνει µε 
αποθήκευση δεδοµένων - ένα 
κεφάλαιο που όσο και αν δεν 
του. φαίνεται, απασχολεί πολ- 
λούς χρήστες. Ηταν το πρώ- 
το ΟΡ-ΒΟΜ ἀήνθ για τα 917, 
ένα περιφερειακό που µπο- 
ρούσε να επικοινωνεί µε το 
9Τ µέσω οπτικών δίσκων, αλ- 
λά στις ελεύθερες ώρες του 
θα μπορούσε να παίζει και κα- 
νονικά μουσικά 005. 


Όλοι χάρηκαν και έγραψαν 
ευνοϊκά σχόλια για το μοντέ- 
λο, ειδικά όταν έµαθαν την 
ευχάριστα χαμηλή τιµή του. 
Όμως, όπως είπαμε, η συ- 
σκευή έτρεχε µε διαφορά τρία 
χρόνια. Οι κατασκευαστές 
παιχνιδιών αγνόησαν το Ο0Ό- 
ΒΟΜ, και η Αἰαπ αναγκάστηκε 
να στοιβάξει όλη της την πα- 
ραγωγή σε µια αποθήκη, και 
να περιμένει. 

Περίμενε μέχρι σήµερα, 
ώσπου δικαιώθηκε. Όλοι µι- 
λούν για οπτικούς δίσκους και 
Ο0Ώ-Ι, οπότε ήρθε και η ώρα 
να δει το Αἰαή ΟΡ-ΒΟΜ ἀπΠνο 
ξανά το φως. 


ίδιο µε το παλιό, όµως Υεγο- 
νός είναι πια ότι η Αἰαπ ετοι- 
µάζει το δικό της ΟΡ «ἀΓνθ. 
Στην ατζέντα των υπεύθυνων 
της εταιρίας, το προϊόν βρί- 
σκεται σε πλήρη προτεραιότη- 
τα, και μάλιστα υπάρχει η σκέ- 
ψη να γίνει οοπιραίδἰθ και µε 


τα ΙΒΜ Ρ05, σε µια προσπά- 
θεια να μεγαλώσει η αγορά 
που θα ενδιαφερθεί γι αυτό. 
Περιµένετε σύντομα πάντως 
την παρουσίαση του ἀΠνθ-πα- 
κέτο, µε παιχνίδια και εφαρµο- 
γές που θα καταπλήξουν. 
Εμάς κάτι πήρε τ’ αυτί µας... 


Δεν ξέρουμε αν θα είναι το ι 


Εήῄαστεπια 


πρωταθβητές! 


ια διάκριση είναι πάντα 
Μῄ κάτι που µας ενθουσιά- 

ζει ως. Ελληνες (εξάλ- 
λου δεν τις έχουµε και πάρα 
πολλές δυστυχώς). Όµως µια 
τέτοια διάκριση δεν την περι- 
µέναμε ποτέ, κι αυτό ανεβάζει 
ακόµα περισσότερο την αξία 
της. Αλλωστε το βραβείο αυ- 
τό έχει "πολλά να πει", όπως 
θα δούμε. 

Ας µη σας κρατάµε όµως 
περισσότερο σε αγωνία: Η εἰ- 
δηση έρχεται απὀ το εξωτικό 
Κάιρο, όπου πριν απὀ λίγο 
καιρό έγινε µια αξιόλογη συ- 
γκέντρωση. Η Αοϊινἰδίοπ κάλε- 
σε όλους τους αντιπροσώ- 
πους της και ἀεαίεις απ᾿ όλη 
την Ευρώπη σε µια πρωτεύου- 
σα... εκτὸς Ευρώπης, µε σκο- 
πὀ να συζητηθούν τα θέµατα 
που συζητούν κάθε χρόνο οι 
µεγάλες εταιρίες: Απολογι- 
σµός της πορείας της, καθο- 
ρισμός στόχων, και λοιπά 


“μαρκετινίστικα” και οἰικονοµο- 
λογικά. Όµως όταν τελειώ- 
νουν όλα αυτά, η εταιρία έχει 
πάντα και κάποια κρυφή έκ- 
πληξη για τους καλεσμένους 
της που κουβάλησε απὀ τόσα 
χιλιόμετρα μι 
µακριά. Ετσι 
λοιπόν, στη 
συγκεκριµέ- 
νη περίπτω- Ν» 
ση πα. 
Αοϊινἰδίοη 
οργάνωσε 
µια βραδιά 
µε δώρα και 
βραβεία, για 
τις αντιπρο- 
σωπίες που 
ενίσχυσαν 
την παρου- 
σία και τις 
πωλήσεις 
των προϊό- 
ντων της 
στην χώρα 
τους. Κι εδώ 
έγινε το “μπαμ”. Ποιος βρα- 
βεύτηκε λέτε; 

- Οχι, δεν είναι η Βρετανία 
(μιλάμε για αντιπροσωπίες, 
όχι για τα κεντρικά”). 


- Οχι, δεν είναι η Γαλλία µε 
το πολύ ανεπτυγμένο 
5οἤνιαθ. 

- Οχι, δεν είναι η Ιταλία 
της ΟΙνείῖί, του Παγκοσμίου 
Κυπέλλου και του Ὠίπο ἱπ. 
Εντάξει, το 
καταλάβατε, 
είναι η. δική 
µας ΑΓθθΚ 
ΦΟ/ἱΝ4Γ6. 
Όμως το 
βραβείο δεν 
ήταν όποιο 
κι  ὁόποιο: 
Ηταν το 
ΠΡΩΤΟ, γε- 
γονός που 
πράγματι λέ- 
α ει "πολλά” 
µε µια πρώ- 
τη ματιά: 
Κατ᾽ αρχάς 
σηµαίνει ότι 
η αγορά µας 
των ηλε- 
κτρονικών 
υπολογιστών και του 5οῄνναΓθ 
δεν εἶναι τόσο "ισχνή” και 
“ανύπαρκτη”, όπως αρκετοί 
λένε. Υπάρχει, και μάλιστα εἰ- 
ναι ικανή να ξεπεράσει αγο- 


ρές πολύ πιο φημισμένες, 
όπως αυτές των χωρών που 
αναφέραμε. 

Επίσης σηµαίνει ὁότι οι 
Ελληνες παίζουν πολύ µε τον 
υπολογιστή τους (καλό ή κα- 
κὀ, πάντως έχουµε 68ΠΙΘΙς Κι 
ὀχι αστεία!), αλλά συγχρόνως 
τον ενισχύουν κιόλας µε νέες 
κυκλοφορίες. Ταυτόχρονα, 
δείχνει ότι η αγορά του "υγι- 
οὖς” 5οῄναΓθ, όπως διαµορ- 
φώθηκε, ὀχι µόνο- δεν "χαρο- 
παλεύει”, αλλά προσήλκυσε 
ήδη απὀ νωρίς το ενδιαφέρον 
των εταιριών. 

Και τέλος, όπως και να το 
κάνουµε, οι Βρετανοί της 
ΑοἰίνΙδίοπ (αλλά και των ἆλ- 
λων εταιριών) ϐ᾽ αρχίσουν µε- 
τά τη βράβευση αυτή να µας 
βλέπουν - και να µας προσέ- 
χουν - κάπως διαφορετικά. Τι 
λέτε, δεν νιώθετε µετά από 
όλα αυτά λίγο περισσότερο... 
Ευρωπαίοι; 

Στη φωτογραφία, ο διευθυ- 
ντής της «ΙΓ86ΘΚ ΦοῄναΓε Α. 
Νάνος, κρατώντας στα χέρια 
του τη µεγαλύτερη µέχρι τώ- 
ρα διάκριση για την Ελληνική 
αγορά 5οῄνναΓθ. 


θο-ἷυουουουουυ-υ-υ-υ-υ-------υἴ-----------------------------θθθθθ- 
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α...Υεγονότα...φήμες...σχΧόλια...γεγονότα...φήμες...σχ 


Ακούγεται 
μαγικό!!! 


για 5δΑΠΙΡΙΙΠᾳ στον 9Τ 
από την ΤΟΠΙΠΙΥ 9Φο/ν/α[θ. 
Στην πραγματικότητα βέβαια, 
το πακέτο αυτό µπορεί να κά- 
γει πολύ περισσότερα απὀ το 
να επεξεργαστεί απλά δείγµα- 
τα ήχου, µια και περιλαμβάνει 
και έναν Βµπιτο 5θ0µ6ΠςΟ6Ι, 
και επίσης ένα ΑΓΗΠΙ πιβοῄίπθ 


οµπάΜΘΙΙΙΠ λέγεται, και 
ς είναι το νέο πρόγραµµα 


16 ήχων και ταχυτήτων από 
60 µέχρι 240 υθαίΐ5 ανά λε- 
πτὀ. Με άλλα λόγια, το προ- 
γραμµατάκι αυτό σας µεταφέ- 
ρει στην ατμόσφαιρα ενός 
ἶμαίο. 

Ας δούµε όµως απὀ κοντά 
το 5οῄν/α[θ: Η δύναμη του 
ΦουΠπάΜεΠίΠ φυσικά βρίσκεται 
στις δυνατότητες 5ΑΠΡΙΘ 
θαίπα: Μπορεί κανείς να "κα- 
θρεφτίσει” ένα τµήµα του 
ήχου, υπάρχει έλεγχος στο 
ἰομάπεςς, ψηφιακά φίλτρα δια- 
φόρων ειδών, αλγόριθμοι 
Βο55εἰ/Βυ[ίθΓΙΝΟΓΙΠ (µα αλίμο- 
νο, αυτοί θα έλειπαν!) και το 


πολύτιμο υΝΡΟ. Όλα αυτά 
περιέχονται σε δύο δισκέτες, 
από τις οποίες η δεύτερη έρ- 
ινε γεμάτη µε 65 δωρεάν 


"ηχοδείγματα”. Η τιµή του βέ- 
βαια δεν θα σας κάνει να τρα- 
γουδήσετε απὀ χαρά: Είναι 
αρκετές οι 110 λίρες. 


4 ημων ς [ κ β ο λλλνῤν------- ον 


σε ο Γροςς νυν ην νο 


Πε 1, 


---- 


ΝΕΟ-6ΕΟ: ΜΙΠΙτεστ 


Είναι απίθανη 


ας έχουµε ήδη μιλήσει 
για το ΝΕΟ-ΕΟ, έτσι 
δεν είναι; 

Λοιπόν, τώρα έχουµε πε- 
ρισσότερες πληροφορίες, οἱ 
οποίες δείχνουν ότι το µηχά- 
νηµα είναι ακόµη πιο εντυπω- 
σιακό απ᾿ ό,τι νοµίζαµε στην 
αρχή. Αναμένεται, όπως κατα- 
λαβαίνετε, να δημιουργήσει 
ἑναν αρκετά µεγάλο σάλο µό- 
λις κυκλοφορήσει. 

Για όσους δεν είναι µέσα 
στο θέµα, θα θυμίσουμε ὁτι το 
ΝΕΟ-ΕΟ είναι ένα τεχνολο- 
γικό κατασκεύασμα της 9ΝΚ, 
της γνωστής φίρμας των οοἱη- 
ορ παιχνιδιών, το οποίο προ- 
βλέπεται να εκτοξεύσει την 
"κατ’ οίκον” διασκέδαση σε... 
άλλες σφαίρες. 

Είναι Ίθμπιτο, χρησιμοποιεί 
τον 68000 και τον ζΖ-80 για 
τις µικροδουλειές, χειρίζεται 
380 ορ/ίθ5 µέσω ΠαΓάνναΓθ, 
έχει τρεις ανεξάρτητες Ρ- 
πιαρρθά οθόνες, 8 ΜΒ µνή- 
µης ΒΟΜ, 4.096 χρώματα 
στην οθόνη απὀ µια παλέτα 
των 65.596, και ήχο ποιότη- 
τας οοπιρ8οϊ αίδο µε 13 ολό- 
κληρα κανάλια. 

Εχουμε όµως και συνέχεια. 
Το πιο σηµαντικό χαρακτηρι- 
στικὀ σε αυτή την κονσόλα, 
είναι η χωρητικότητα των 


ΒΟΜ οαγἰήἀᾳες: 950 Μεσαῦϊϊς 
(64 ΜΒΙ) χωρούν σε µια και 
µόνη “κασέτα”, αντίθετα µε τα 
φτωχά 4 Μεραρίς (512) του 
9608 ΜερθΏήνθ. Στο τελευ- 
ταίο ϱρ[θ - ἰθδί της κονσόλας, 
φάνηκαν και άλλες αρετές 
της. 

Μια απὀ αυτές είναι και η 
ικανότητά της να σώζει το 
σκορ και άλλα χαρακτηριστικά 
του παιχνιδιού στο οαγἱήάᾳθ. 
Για το λόγο αυτόν, το 
οαΠΙΠΟΦΘ χρησιμοποιεί τη δική 
του αποθήκη ενέργειας, µε 
ενσωματωμένες µπαταρίες, οἱ 
οποίες διατηρούν τα δεδοµέ- 
να άθικτα, ακόµα και όταν δεν 
είναι συνδεδεμένο στην κον- 
σόλα. Το όνοµα του ειδικού 
οαΓΙΓΙάᾳε είναι Ι6 οαΓά και 
έχει χωρητικότητα 2 Κ ΒΑΜ, 
αρκετά για να χωρέσουν µέ- 
χρι και 27 ΠίΦΠ 5οοΓ65 παιχνι- 
διών. Το χαρακτηριστικό αυτό, 
σε συνδυασμό µε την ταυτό- 
χρονη κυκλοφορία της ίδιας 
παιχνιδοµηχανής σαν οοἱπ-ορ 
στην Ιαπωνία, θα δίνει τη δυ- 
νατότητα στον παίκτη να σώ- 
σει τη θέση του και το 500/Γ6 
στην ΙΟ οαΓά, και να συνεχί- 
σει το παιχνίδι στο οοἱπ-ορ, ή 
και το αντίστροφο (ακόµη και 
το οοΙπ-ορ δέχεται το Ι6 
οα{6). 


Οι πιο ασιόδοξοι 4απιθι5 
πάντως, προβλέπουν ήδη ὁτι 
το Ι6 οαΓά θα γίνει το ΕΙοίαχ 
των 4ΑΠΙΕΙΓς για τα επόμενα 
χρόνια, όπου θα φυλάγονται 
όλα τα ΠΙΦΠ 560Γ65. Ετσι θα 
µπορείτε να γράφετε το όὀνο- 
μά σας στην ιστορία, εις τους 
αιώνες των αιώνων, αμήν. 

Ηδη υπάρχουν έτοιμοι ϐ 
τίτλοι διαθεσιµοι για το ΝΕΟ- 
6ΕΟ, ανάµεσα στους οποίους 
και το Τορ Ρι8γεΓ (Αο!!, 
Μαᾳίοίαπ Βοαά, ΝΑΜ-Ί19785. 
Πολλά απὀ αυτά είναι κάτι 
παραπάνω απὀ εντυπωσιακά, 
µε τα 4.096 χρώματα να εμ- 
φανίζονται ταυτόχρονα. Μέσα 
στα σχέδια της ΘΝΚ, πάντως, 


είναι η κυκλοφορία 32 νέων 
τίτλων αυτόν το χρόνο. Όλα 
αυτά θα τα δούμε απὀ κοντά 
περίπου το Σεπτέμβρη, όταν 
η εταιρία θα κυκλοφορήσει 
επίσηµα το µηχάνηµα στην 
Ευρώπη. Εσείς πάντως θα 
πρέπει, αν ενδιαφέρεστε, να 
μαζεύετε απὀ τώρα το "ρει- 
στό”, γιατί είναι πολύ: 230 λί- 
ρες δεν εἶναι καθόλου λίγα 
χρήματα, ακόµη και για τους 
Ιάπωνες. 

Η ΘΝΚ ωστόσο, έδωσε µια 
εναλλακτική λύση: Στην Ιαπω- 
γία µπορείτε να νοικιάσετε το 
ΝΕΟ-6ΕΟ και τα οαΓίΠἀᾳθς 
του, σε πολύ μικρότερη φυσι- 
κά τιµή. 


Ριχει. 
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ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 512 ΚΒ ΜΕ 
ΒΕΑΙ. ΤΙΜΕ ΟἱΟΟΚ, ΜΠΑΤΑΡΙΑ, 
ΔΙΑΚΟΠΤΗ ΕΝΑΒΙ Ε-ΡΙΡΑΒΙΕ, 
ΞΟΕΤΙΝΑΒΕ ΒΑΜ ΤΕΟΤ 

ΓΙΑ ΤΗΝ Α500 


ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ ΑΠΟ 

512ΚΒ ΕΩΣ 1.8/2 ΜΒ. 

"| ΒΕΑΙ. ΤΙΜΕ ΟἱΟΟΚ, ΜΠΑΤΑΡΙΑ, 
ΔΙΑΚΟΠΤΗ ΕΝΑΒΙΕ ΡΙΦΑΒΙΕ, 

ΘΟΕΤΙΝΑΒΕ ΒΑΜ ΤΕΡΤ. 

ΓΑ ΤΗΝ Α500, 


ΡΙΚ ΡΒΙΝΕς 3 1/2". 

1ΜΒ ΕΟΒΗΜΑΤ 

ΙΝΤΕΒΝΑΙ. ΚΑΙ ΕΧΤΕΒΝΑΙ. 
ΔΙΑΚΟΠΤΗ ΕΝΑΒΙΕ - ΡΙΦΑΒΙΕ 
ΙΒΜ ΣΥΜΒΑΤΑ 

ΓΙΑ ΤΗΝ Α500 - 2000 


ΡΙΘΚ ΡΒΙΝΕΕΟ 5 1/4” 
1ΜΒ/ΦΘΟΚΒ/ΤΟΟΚΒ/Ί.ΘΜΒ ΕΟΒΜΑΤ 
ΔΙΑΚΟΠΤΗ ΕΝΑΒΙΕ - ΡΙΡΑΒΙΕ 

» 40 - 80 ΤΗΑΟΚ5 
ΙΝΤΕΗΝΑΙ. - ΕΧΤΕΗΝΑΙ. 
ΙΒΜ ΣΥΜΒΑΤΑ 
ΓΙΑ ΤΗΝ Α500 - 2000 


905ἱ ΟΟΝΤΗΟΙΙΕΗ ΗΑΒΌ 
ΡΙΘΚ (20-102 ΜΒ 11-40π18) 
2ΜΒ - 8 ΜΒ ΕΑΞΦΤΗΑΜ 
ΕΧΡΑΝΟΙΟΝΟ 

ΜΟΝΟ ΠΑ 2000 


..«Υεγονότα...φήμες...σχόλ 


Το ΠΟΠΊ6 του µέῆβοντος 


προοδεύε! 


Ευχάριστα νέα για το ΕΜ Τονης 


ν και η Ευ[ϊδυ έχει βά- 
β λει τα δυνατά της, το 

ΕΜ-ΤονΠ5 ακόµα δεν 
έχει τραβήξει την προσοχή 
του μεγάλου µέρους των 
αγοραστών. Το μελλοντολο- 
γικό υπερ-ΠοΠΙΘ πάσχει από 
την ἴδια ασθένεια που έπα- 
σχε η Απιίσα στα πρώτα της 
βήματα: Τους εντυπωσιάζει 
όλους, αλλά κανείς δεν ξέ- 
ρει τι ακριβώς µπορεί να κά- 
γει. Είναι πολύ καλό (και 
ακριβό) για να είναι απλά 
ΠΟΠΙΘ, αλλά έχει συγχρόνως 
πολλά Ποπιθ χαρακτηριστικά 
για να συγκινήσει έναν επαγ- 
γελµατία και Ρ0 μ56/Γ. Το ειἰ- 
χάριστο πάντως είναι ότι η 
Ευ[ϊδυ τα κατάφερε και βρή- 
κε µερικές λύσεις. Για αρχή, 
ξεκίνησε τη συνεργασία µε 
τη ΦΟΠΥ για τη δηµιουργία 
και ανάπτυξη του 5οΠννα[θ 
που θα ελέγχει τις συσκευές 
ΟΡ-ΒΟΜ ΧΑ (οοπιραοί ἀῑδο 
ΓΘ84-ΟΠΙΥ-ΠΙΘΠΙΟΓΥ θχἰίθπάθά 
αΓοπιϊθοἰυΓθ). Οι συσκευές 
αυτές είναι ήδη έτοιµες, αλ- 
λά όχι και το 5οῄνα(ο που 
θα παίζει το ρόλο ἰπίοπῄαοθ 


μεταξύ αυτών και των υπο- 
λογιστών. Το 5οΗν/ατθ που 
θα αναπτυχθεί, θα επιτρέπει 
στα 5οΗΝ/άΓΘ Που5θς να ανα- 
πτύξουν προγράµµατα για το 
ΟΡ-ΒΟΜ ΧΑ, το οποίο είναι 
ικανό να δείχνει όχι µόνο 
απλό κείµενο και εικόνες, 
όπως το απλό ΟΡ-ΒΟΜ, αλ- 
λά και στερεοφωνικό ήχο, 
φωτογραφίες ή και κινηµατο- 
γραφικό απἰπιαίίοη συγχρό- 
νως. Με τον τρόπο αυτό, η 
Ευϊΐδι επιταχύνει την ανά- 
πτυξη προγραμμάτων για το 
ενσωματωμένο ΟΡ του ΕΜ- 
ΤΟΝΠ5. Όμως η εταιρία δεν 
σταµατά εκεί. Εχει παραγγε- 
λίες από την εκπαιδευτική 
αγορά της Ιαπωνίας, καθώς 
και απὀ πολλά καταστήματα 
που θέλουν να χρησιµοποιή- 
σουν το ΟΏ του µηχανήµα- 
τος µαζί µε το κατάλληλο 
5ο/νναΓθ για την επίδειξη 
προϊόντων. Ετσι, το ΕΜ- 
ΤΟΝΠ5 βρίσκεται παντού, 
εκτός απὀ το γραφείο των 
Ποπιθ 56/5 - όπου υπολόγιζε 
να βρίσκεται. Τέλος πάντων. 
Από το τίποτα... 


ΕΙ ΤΎΠΣΗ 
12 ΜΗΝ 


ΑΝΤΙΚΑΤΑΣΤΑΣΗΣ, 


ΜΑΚΡΥΓΙΑΝΝΗ 88, 
Τηλ.: 9227476, 9025775 


ΦΕ,Π.Ε. Καλλιθέα, Τηλ. 9566111 
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«ρθοῖγΑπιῖσα 


υστυχώς δὲν έχουµε 
ἢ και πολλές λεπτομµέρει- 


ες ακόµα, αλλά σίγουρα 
αυτά που ξέρουμε είναι εκ- 
πληκτικά: Δυο θεότρελοι |τα- 
λοί ΠαΓάνα[θ-άδες, οι 
ΥΙΠοΘηΖο θΓν8δί και Απίοπίο 
ΦοΠΙαπο, έκατσαν κι έφτια- 
ξαν έναν Ἀρθοίιπι πιυ|ΒίοΓ 
για την ΑπΙΙ08Ι 
Οχι, δεν είναι καθόλου φάρ- 
σα. Το προγραμματάκι δου- 
λεύει και φαίνεται αρκετά 


αξιόπιστο, αν και δεν έχει 
τελειώσει ακόµα. Φυσικά µην 
περιμένετε να φορτώνετε τα 
προγράµµατα απὀ τη δισκέ- 
τα: Ένα ειδικό σετ καλωδίων 
θα συνοδεύει το πρόγραµµα, 
και θα επιτρέπει σε ένα εἰδι- 
κό Ιπίθγαοθ να συνδεθεί µε 
την Απιίσα και να φορτώνει 
τις κασέτες που έχετε πετά- 
ξει στο ντουλάπι, απὀ τότε 
που απαρνηθήκατε τα 8µπιτα 
και φέρατε την "κυρία” στο 
σπίτι. 

Ε ρε Ίθ-μπιτο Μαπίο Μίπει 
που έχει να πέσει αυτό το 
καλοκαίρι! 


ΕΙΟΡΡΥ ΡΕἰΞ5Κ 


µε γάΔα, χωρίς ζάχαρη 


υτοί οι παρανοϊκοί |ά- 

πωνες το έκαναν πάλι 

το θαύμα τους. Τι σκέ- 
φτηκαν; Σκέφτηκαν ότι σύμ- 
φωνα µε μετρήσεις, η ζήτη- 
ση δισκετών στο /{οΓπιαϊΐ των 
3,5 ιντσών, καθώς και των 
µελανοταινιών, αυξάνεται 
απότομα, Και µάλιστα στα πιο 
απίθανα σηµεία της πόλης, 
όπως για παράδειγµα στα 
εστιατόρια, στους σταθμούς 
του τρένου και στους δρό- 
µους! Ο λόγος είναι πάντως 
αρκετά απλός: Η νέα µόδα 
των φορητών υπολογιστών 
έχει κάνει όλους τους επαγ- 
γελµατίες που ακολουθούν 
τις προσταγές της τεχνο- 
λογίας, να έχουν κι απὀ 
έναν Ιαρίορ υπολογιστή στο 
αυτοκίνητο ή στο εστιατόριο. 
Λοιπόν, οι κύριοι αυτοί είναι 
συνήθως αρκετά αγχώδεις 
και ξεχασιάρΏδες, ώστε να 


αντιλαμβάνονται την τελευ- 
ταία μόλις στιγµή ότι η δι- 
σκέτα που έχουν µαζί τους 
δεν έχει πια ούτε ένα Ὀγίθ 
ελεύθερο. Πού να τρέχουν 
στα μαγαζιά, όταν βρίσκονται 
στο δρόµο ή όταν περιµέ- 
νουν το αεροπλάνο; Ιδού η 
λύση: Ένα κουτί της 
ΜΘΠΙΟΓΘΧ, το οποίο αναλαμ- 
βάνει να δεχτεί τα χρήματά 
σας και να σας πετάξει απὀ 
την ειδική θυρίδα µια ή πε- 
ρισσότερες δισκέτες και µε- 
λανοταινίες, ακριβώς όπως 
τα ποτήρια της πορτοκαλά- 
δας ή του νεσκαφέ. Εικοσι- 
τέσσερις ώρες το 24ωρο, οἱ 
αυτόματες δισκετοθήκες 
μπορούν να σας εφοδιάσουν 
µε φορμαρισµένες δισκέτες 
για τις τρέχουσες ανάγκες 
σας. Τέτοια ιδέα µόνο απὀ 
µια χώρα του κόσµου την πε- 
ριμέναμε! 


«ΚΥΒΟΣ») σΟοΝΡυΤΕΗΦ 


ΛΕΩΦ. ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗΣ 122 ΔΑΦΝΗ 
ΤΗΛ. 90254353 


ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΟΜΗΣ 


ΗΟΜΕ 6ΟΜΡύΤΕΗΣΦ 

ΑΝΙΘΑ 600 4Φ00) καθ ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 1453 
ΑΝΙΟΑ 509 ΟΘΟΝΗ ΟΟΝΜΟΟΟΒΕ 1084 06000 καθ 29000 
ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 1084 ΕΓΧΡΩΜΗ 000 κ 3 8 
ΑΜΦΤΡΑΌ θ128 (ΠΡΑΣΙΝΗ ΟΘΟΝΗ; 900 κ 3 
ΑΜΦΤΡΑΌ 6128 (ΕΓΧΡΩΜΗ ΟΘΟΝΗ) 800 κα; 3 ΠΔ 
ΑΤΛΒΙ 520 57Ε Π1000. ΣΕ7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΤΛΒΙ 1040 5Τε 144000. ΜΕΧΡΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΤΛΒΙ 600 5ΤΕ ΕΓΧΡΩΜΟ 00Ο καν ο Π 
ΑΤΑΒΙ 040 5Τε ΕΓΧΡΩΜΟ πο καν ο 3089 
ΡΕΒΦΟΝΑΙ. 6ΟΟΜΡυΤΕΗΦ 


ΙΚΑΒΟ5 θ40ΚΒ 1ΏΌ Ί4ΙΝ. ΜΟΝΟ 
ΗΥΟΝΟΛΙ 16ΤΕ θ40ΚΒ ΜΟΝΟ 12 


157.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
148.000. ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΜΣΤΗΑΌ 1512 19Ό (ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ) 59000 καιθ πο 1100 
ΑΜΟΤΗΛΌ 1512 190 (ΕΓΧΡΩΜΟ) 72000 κατ ο ” 17.000 
ΑΜΣΟΤΒΑΌ 1640 190 (ΗΕβΟυιΕἘ) 60000 καθ ν - 18,900 
ΑΜΣΤΡΑΌ 1640 200 (ΗΕΒΟυιΕἘ) 64000 καθ 0 δοο 20000 
ΑΜΟΤΒΑΌ 1640 190 (ΕΘΑ-ΕΓΧΡΩΜΟ) 82000 καθ " δτο 220009 
ΑΜΦΤΡΑΌ 1640 οΌῦ (ΕΘΛ-ΕΓΧΡΩΜΟ) 96.000 και 9 5 δοο 21000 
ΑΜΣΤΡΑΌ 2086 100 3,5ΙΝ ΝΘΑ (ΜΟΝΟ) 90000 και ν δο 24500 


ΥΕΘΑς Ψ9οῦΤ ΟΘΟΝΗ ΒΙΜ 12ἱΝ. 19 148.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙ 

ΟΟΜΜΟΒΟΒΕ ΡΟ ΙΙ 10 θ40ΚΒ ΜΟΝΟΧΡ, 198.000. ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΡΕΑΟΟΟΚ 10 θ40ΚΒ Ί4ΙΝ. ΜΟΝΟ 69000 κα ε μυ] 
ΕυΒΟΡΟ (90ΗΝΕΙΟΕΒ) ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ 740Κ8 40000. κα - - 19.900 
ΕΨΒΟΡΟ (90ΗΝΕΙΟΕΒ) ΕΓΧΡΩΜΟ [740Κ8] 200000. ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

Ρ0200 ΜΟΝΟΧΡΩΜΗ ΟΘΟΝΗ ΚΑΙ ΜΟυςε 46000. κατ : ᾿ 19000 
ΤυμΡ ΡΟ/2 19 ΗΟ 20Μ8 ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ 190000 και 8 . δο 25000 
ΟΛΑ ΤΑ ΠΑΡΑΠΑΝΩ Ρ.60. ΜΕ ΣΚΛΗΡΟ ΔΙΣΚΟ ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


Α.Τ. 


ΑΜΟΤΡΛΌ 1286 10 3:5ΙΝ. ΘΑ, 1ΜΒ 100000 καθΔΟΣΕΙΣ ” 909 
ΑΜΟΤΗΑΌ 1986 {0 1ΜΒ, Ν6Α, ΜΟΝΟΧΡ. 16300) καθ ΔΟΣΕΙΣ 90000 
ΦΟΗΝΕΙΟΕΒ 2286 1ΜΒ (ΜΟΝΟΧ.) ΕΘΑ 40ΜΒ ΗΟ 965.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΚΑΒΟΣ 2286 640Κ8Β ΗΌ 20Μ8Β (ΜΟΝΟΧ.) 407.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΚΑΒΟΣ 80286 640ΚΒ {0 14΄ΜΟΝΟ 294000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

Βι0Ε 9ΤΑΒ 80286 640ΚΒ, ΗὈ, 20ΜΒ ΜΟΝΟΧ 290000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

Ρ.ρ.6, (ΦΟΡΗΤΟΙ) 

ΜΙΤΟυΒΙΡΗΙ 2286 10 Η0 20 ΜΒ 700000’. ΣΕ9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜΝΟΤΡΑΌ Ρ.Ρ.6. 2086 512ΚΒ, 640Κ8 ΑΠΟ 165.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

ΦΤΑΒ 10-10 17:00) καιθ ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 7000 
ΑΜΟΤΒΑΌ ΌΜΡ 3250 19000 καθ ν ο 1000 
ΑΜΟΤΒΑΌ ἱ.0 3500 86.0 Σε 6 ΔΟΣΕΙΣ 

ΝΕΟ 2200 (10) 108.000. ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΝΕΟ Ρ8 (10) 112000. ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΤΗΣ 9ΙΑΒ ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΕΑΧ 


ΜΙΤΕυΒΙΡΗΙ ΕΑΧ 295.008) ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΦΟΗΝΕΙΌΕΒ 24000! Σε 7 ΔΟΣΕΙΣ 
ΥΙΡΕΟΚΑΜΕΡΑ ΑΜΟΤΡΗΑΌ ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΗΙΕΙ ΜΧΙ00 ΑΜΦΤΗΛΌ ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΤΟΥ ΜΗΝΑ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΑΜΙΘΑ 500 ΚΑΙ Μοθυι.ΑΤΟΒ ΑΠΟ 190.000 ΔΡ. 
ΑΜΙΟΑ 500 - 1084 ΜΟΝΙΤΟΒ ΑΠΟ 195.000 ΔΡ. 
ΜΟΌΕΜ ΚΑΡΤΑ 18.400 

ΜΟΌΕΜ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ 27.500 

ΑΜΙΘΑ ΌΒΙΝΕ 3,5ΙΝ. ΑΠΟ 29.000 ΔΡ. 


ΑΜΙΘΑ ΜΕΜΟΒΥ 912ΚΒ ΑΠΟ 29.000 ΔΡ. 

ΑΤΑΒΙ ΡΒΙΝΕ 9.5ΙΝ ΑΠΟ 29.000 ΔΡ. 

ΑΤΑΒΙ Ρ6 32 200 640ΚΒ (ΕΘΑ, ΜΟΝΟ ΚΑΙ ΜΟυ5Ε] 163.000 
ΡΕΙΚΟΡΗΑ 93Ρ 2.000 18260Ρ5 53.000 

ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ 0 Φ.Π.Α. 
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ΠΕΙχνίδΙα µε πάγο 


δερβίρει το νέο Απιίρα εαγιγιάρε 


ΘΧρΒΗΡΙΟΠ ροΠ. Κατόπιν 

βάλτε στο ἀΠνθ τη δι- 
σκέτα µε το πιο δύσκολο παι- 
χνίδι σας. Μόλις αρχίσει να 
παίζει, λίγο πριν γίνει το 
ϱ8ΠΠΘ 0ν6Γ, πατήστε αργά και 
µε άνεση το κουμπί του 
οβΓΙΤΙάᾳ6 που τοποθετήσατε. 
Τι έπαθε το πρόγραµµα; Οχι 
πολλά. Απλά ο κώδικας εἶναι 
απὀ εδώ και στο εξής “παγω- 
μένος”. Ακίνητος. Από αυτή 
τη στιγµή µπορείτε να... ξε- 
σπάσετε στο πρὀγραµµα µε 
τους εξής τρόπους: 

-. Να σώσετε ολόκληρο το 
πρόγραµµα στη δισκέτα. Εἰδι- 
κές ρουτίνες σας επιτρέπουν 
να συμπιέζετε τα δεδοµένα 
µέχρι περίπου το 1/3 του κα- 


Τ οποθετήστε το απλά στο 


νονικού τους μεγέθους. 

-.Να θέσετε το πρόγραµµα 
σε πιοᾶρ εξάσκησης ή ἀπει- 
ρων ζωών. Το πιοᾶο εξάσκη- 
σης διαφέρει στο ότι µπορείτε 
να προσθέσετε ὀχι µόνο 
άπειρες ζωές, αλλά και άπει- 
ρα πολεμοφόδια, "σπέσιαλ 
όπλα”, καύσιμα και ό,τι άλλο 
τελειώνει” και σας κάνει την 
κρίσιμη στιγµή να πατάτε 
απελπισµένα τα πλήκτρα για 
βοήθεια, βλέποντας το 
πιοἰηθγςΠἰρ να πλησιάζει. 

- ορΠίθ θ6ΙἴοΓ. Πλήρες πρό- 
γραµµα σχεδίασης, που σας 
επιτρέπει να μεταμορφώσετε 
κυριολεκτικά όλα τα κινούμενα 
στοιχεία του παιχνιδιού, π.χ. 
να μεταμορφώσετε τον αξιο- 
σέβαστο κακό του τελευταίου 


Ιενθί σε... Ρ89-ΜαΠ, ή να κου- 
ρέψετε το τσουλούφι του Ίβα- 
νόη στο ομώνυμο ϱ8ΠΠ6. 

-Ύπις ἀεἰθοίίοηῃ. Ξέρει και 
ανακαλύπτει όλα τα γνωστά 
μικρόβια που κυκλοφορούν 
µέχρι τώρα. Δεν σταματάει 
όμως εκεί, αλλά τα σκοτώνει 
κιόλας. 

-.Σώσιμο εικόνων, μουσικής 
και ηχητικών εφέ στη δισκέτα. 
Το {οΓπιαἰ στο οποίο αποθη- 
κεύονται είναι το συνηθισμένο 
που χρησιμοποιούν τα κατάλ- 
ληλα πακέτα επεξεργασίας εἰ- 
κόνας και ήχου στην Απιία. 
Ετσι µπορείτε να συγκεντρώ- 
σετε δισκέτες-άλμπουμ µε 
τους αγαπημένους σας ήρωες 
σε διάφορες σκηνές,.και σε 
άλλες δισκέτες τα αγαπημένα 
σας "σμπαρεβζόινγκ”, που σας 
θυμίζουν τη στιγµή που κάνα- 
τε εξαρτήματα το προηγούµε- 
νο πποἰηθιςῃίρ. 

- Αργή κίνηση! Ιδανική λει- 


τουργία για όσους πιστεύουν 
ακράδαντα στο "όποιος βιάζε- 
ται σκοντάφτει’. Καθυστερεί 
τη ὁράση µέχρι και 2036. Σκο- 
τώστε τους εξωγήινους και 
απολαύστε το, ή μπείτε στις 
στροφές του δίμπί Ο8Γ Β8ο6Γ 
σεβόμενος απόλυτα των κώδι- 
κα οδικής κυκλοφορίας. ἰδανι- 
Κό στο Κίοκ ΟΗ σε περιπτώ- 
σεις που βάζετε μακρινό 
γκολ: Απολαμβάνετε τη µπάλα 
να µπαίνει στα δίχτυα, την 
ίδια στιγµή που ο αντίπαλος 
τρώει τα νύχια του. 

- Ηοείαιί ῥρΓοσΓ8ΠΙΠ. Απλά 
πατήστε ένα κουμπί, και το 
παιχνίδι θα ξεκινήσει απὀ εκεί 
που σταµάτησε, έστω και µετά 
απὀ όλες τις προηγούμενες 
ταλαιπωρίες. 

-. Πλήρης "αναφορά συστή- 
µατος”: Πατώντας ξανά ένα 
πλήκτρο, εμφανίζονται πληρο- 
φορίες όπως η κατάσταση 
της Εαδΐ ΒΑΜ, της ΟΠἱρ ΒΑΜ, 


ΤΕ ΑΜΟΤΗΑῦ ϱΡύ 6128, 
Τώρα µε 29.900 δρχ. 
έχετε και Τηλεόραση 


ΤώρατοτυΝΕΒΗ ΜΡ-ὃτης ΑΜΘΤΗΑΒ σας 


δίνει την δυνατότητα να απολαύσετε 
όλα τα κανάλια της τηλεόρασης µέσα 
από την έγχρωμη οθόνη του ΑΜΘΤΗΑΌ 
6128 σας!! 

Πάρτε Το σήµερα! Το αξίζετε! 


ΚΑΙ ΣΕ ΟΛΑ ΤΑ ΚΕΝΤΡΑ ΠΩΛΗΣΗΣ ΑΜΘΤΗΑΟΌ 


ΦΛΘΗΝΑ. Στουρνάρη 9 - Τηλ.: 98.40,244, 98.99.95] - Στουρνάρη 49 «Τηλ. ὀ8.41.911, 
90.41.188 9 ΠΕΙΡΛΙΛΣ: Μπουμπουλίνας 34 - Τηλ. 41 29.994 
9. ΚΗΦΙΣΙΑ: Παπαδιαμάντη 10 - Τηλ.; δ0,85.858 


Μιαοροι 
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της ΒΑΜΡΙΦΚ, του ἀπΠνο κ.λπ. 
Εσείς φυσικά θα νομίζετε ότι 
σας προτείνουμε να αγοράσε- 
τε κάµποσες εκατοντάδες 
υἱήΠίθ5 Ύια να τα κάνετε όλα 
αυτά. Όμως κάνετε λάθος, 
Όλα αυτά γίνονται µε ένα και 
μοναδικό οβΠΠΙάᾳ6. Το ὀνομά 
του είναι Απίσα Αοίίοη 
ΒθΡΙ8Υ, και είναι ἑνα κατα- 
πληκτικό δείγµα υἴΠγ περιφε- 
ρειακού, που ὁόμοιό του δεν 
έχουµε δει σε Ίθμπιτο ΠοΠΠΘ. 
Το οαΠΠάθθ αυτό µας έφερε 
στο νου τα φοβερά επιτυχη- 
µένα “εργαλεία” ππωήίαος και 
Ππαι οβΓἰήαᾷ8, τα οποία βρί- 
σκονταν στον εξοπλισμό κάθε 
8-Οίί ϱαππΓ. Δυστυχώς, τέ- 
τοια περιφερειακά δεν κυκλο- 
φόρησαν στα Ίθμπιτα µε επι- 
τυχία, και η ἑλλειψή τους 
ήταν φανερή. Τώρα όµως το 
ΑΑΒ αναλαμβάνει να αναπλη- 
ρώσει την απώλεια, προς το 


µ56/5. Το απίθανο περιφερεια- 
κό δεν περιλαμβάνει µόνο τις 
λειτουργίες που περιγράψαµε 
προηγούμενα: 

Ξεφεύγει απὀ το 04ΠΠΘ 
Πάοκίπᾳ επίπεδο, και προσφέ- 
ρει ολοκληρωμένα εργαλεία 
προγραμματισμού, όπως 
ΑΦΦΟΘΠΙΟΙΘΓ/Ι54556ΠΙΡΙΘΓ, 
ΦΙΟΝ ΒΑΜ, και πολλά ακόµη. 
Μπορείτε να αλλάξετε τα πε- 
ριεχόµενα της ΟΡΙ) ή ακόµη 
και των υπόλοιπων οΠἱρ5, να 
θέσετε ὈΓθθβκροίπίς, και γενικά 
να προγραμµατίσετε σε 
γλώσσα μηχανής, χρησιµοποι- 
ώντας εξελιγµένες λειτουρ- 
γίς που συναντάµε σε εξει- 
δικευµένα πακέτα ΠπιαοΠίπθ 
οοᾶθ ρΓορΓαΠΙΠΙΙΠᾳ. Δεν νομµί- 
ζω να χρειάζεστε τίποτε πε- 
ρισσότερο απὀ αυτά. Και το 
πιο ωραίο απ᾿ όλα: Μπορείτε 
να το αποκτήσετε µε 60 λιρί- 
τσες (µε τόσα που κάνει, ευ- 
χαριστηµένοι να είστε!). 


παρὀν µόνο για τους Απιίαα 


Γιά να Παίζετε από µακριά 


Σχοτώστε µε υπέρυθρες... 


αρχίζει να σας φαίνεται 

σαράβαλο, και σας "αφή- 
γει’ απὀ ριπές στα καλά κα- 
θούμενα, τότε καλό θα ήταν 
να ετοιµάζεστε να επενδύσε- 
τε τις οικονομίες σας σε ένα 
καινούργιο. Η παλιά εταιρία- 
βετεράνος πολεμικών όπλων 
για υπολογιστές, η 
θρθοἰΓανίάθο, υποστηρίζει πά- 
ντως ότι επιστρέφει στην 
αγορά µε την καλύτερη επέν- 
δυση που θα μπορούσατε να 
κάνετε. Το νέο της μοντέλο 
λέγεται ΙΒ, και αυτό που το 
κάνει τόσο ξεχωριστό είναι 
το γεγονός ότι στέλνει τις 
κινήσεις του παίκτη µέσα 
απὀ τον αέρα, µε τη βοήθεια 
υπέρυθ; ακτιν .. Για 


- ἀν το παλιό σας Ιογδίίοκ 


το σκοπό αυτόν, το “ραβδί” 
συνοδεύεται απὀ ένα κουτί, 
το οποίο συνδέεται στον 
υπολογιστή και αναλαμβάνει 
να δεχτεί τα σήματα του χε- 
ριού σας. Η λειτουργία του 
ΙΒ στηρίζεται στην ἴδια περί- 
που φιλοσοφία µε εκείνη του 
ραδιοφώνου: Εκπομπή και λή- 
Ψη σημάτων µέσω του αέρα. 
Αντίθετα όµως µε τις προη- 
γούµενες προσπάθειες, που 
δεν έφεραν τα αναμενόμενα 
αποτελέσµατα, αυτό το µο- 
ντέλο δείχνει να δουλεύει 
σωστά. Φυσικά µην περιµένε- 
τε να κοστίζουν οι υπέρυ- 
θρες ακτίνες το ίδιο µε τα 
βυσµατάκια και τα καλωδιάκια. 
Η τεχνολογία είναι πάντα 
:40 « 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ Η/Υ 
ὃς ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ 


ΘΕΛΕΙΣναανταλλάξεις ή ναπουλήσεις τον υπολογιστή σου ή κάποιοπερι 
φερειακό του; 


ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις τον υπολογιστή σου µε έναν µεγαλύτερο; 
ΘΕΛΕΙΣ να αγοράσεις ένα καλομεταχειρισµένο µε βέβαιη υποστήριξη; 
ΘΕΛΕΙΣ να αγοράσεις φθηνό και ελεγμένο υπολογιστή; 

ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις τον υπολογιστή σου µε έναν ολοκαίνουργιο; 


ΕΛΑ ΣΤΗΝ ΕΑΘΥΤΕΟΗ 


Στην εταιρείαπου ἐχειξοδέψει 3 χρόνιαγια να γίνειη µεγάλη εταιρεία στον χώρο 
των Η/Υ προσφέροντας άµεση εξυπηρέτηση, χαμηλές τιµές και σωστή υποστήριξη 
στα μηχανήματα που προσφέρει. 


ΑΜΦΘΤΗΑΟΌ ΡΟ-1512 2ΏΌ ΜΟΝΙΤΟΒ 
ΑΜΘΤΗΑΟΌ ΡΟ-1512 Ο0ΟιἱΟΒ ΜΟΝΙΤΟΒΗ 
ΑΤΑΒΗΙ ΡΟ1 ΕΦΑ ΜΟΝΙΤΟΒ, Μουξδε 
ΑΤΑΒΗΙ 52ΟΞΤΕΜ ΑΠΟ ... 

ΑΤΑΒΗΙ 10405ΤΕΜ ΑΠΟ .. 

ΑΜΙΑ 500 

ΗΑΒΗΟ ΡΙ506 20ΜΒ 

ΑΜΘΤΗΒΑΟΌ Ο0Ρ0-6128 6ΒΕΕΝ 
ΑΜΞΤΗΑΟΌ Ο0Ρ0ς-6128 σοι ΟΒ 

0-64 ΜΕ ΚΑΣΣΕΤΟΦΩΝΟ 

ΑΜΙΑ 01556 ΡΗΙΝΕ 

ΡΗΙΝΤΕΒΡΘ ΑΠΟ .. 

οΟι ΟΒ ΜΟΝΙΤΟΒΕΡ ΑΠΟ... 
ΕωΒΟ-ΡΟ 


115.000 
135.000 
119.000 
59.000 
105.000 
105.000 
49.000 
45.000 
77.000 
24.000 
25.000 
25.000 
40.000 
89.000 


ΜΕΤΑΤΡΕΨΤΕ ΤΟΝ Η/Υ ΣΑΣ ΣΕ ΤΑΜΙΑΚΗ ΜΗΧΑΝΗΙ! ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ ... 6438784 


ΕΑΣΥΤΕΟΗ-ΜΑΥΡΟΜΙΧΑΛΗ 188, ΛΕΩΦ. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ, ΤΗΛ.: 6438784, ΤΚ 11472 


ΡΙΧΕΙ. 
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Ο Οµηρος και 
οι διακοπές 


ην ανησυχείτε και δεν 
Μῄ αποφασίσαμε ξαφνικά 

να γυρίσουμε στα θρα- 
γία για ένα μίνι µάθηµα αρχαί- 
ων. Οι µήνες Ιούνιος και Ιοὐύ- 
λιος σημαίνουν τη λήξη της 
εκπαιδευτικής περιόδου για 
πολλά εκπαιδευτικά ιδρύματα 
(και την έναρξη για κάποια 
άλλα). Ενα απὀ αυτά είναι και 
ο "Όμηρος Οοπριίοίς 
Φἰυαῖθς’, που έδωσε το απο- 
χαιρετιστήριο οοοίαί του, τη 
Δευτέρα 18 Ιουνίου, στο ξε- 
νοδοχείο Τιτάνια. 
Του οοοίαί προηγήθηκε ομιλία 
του Διευθυντή του ινστιτού- 
του, κ. Νίκου Μακρυπλίδη, 
που ευχαρίστησε τους 
σπουδαστές για τις προσπά- 


Με τη 


Και τη 


ΣΕ 
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θειες που κατέβαλαν όλο το 
χρόνο, και τους ευχήθηκε κα- 
λή σταδιοδρομία. Ταυτόχρονα 
υπογράµµισε την ανάγκη για 
διαρκή ενημέρωσης γύρω από 
τον τοµέα της Πληροφορικής 
που βρίσκεται σε διαρκή εξέ- 
λιξη και ανάπτυξη. 
Ακολούθησε η απονομή των 
βραβείων αποφοίτησης, και η 
εκδήλωση συνεχίστηκε υπό 
τους ήχους απαλής μουσικής, 
στο Γοοί ϱ4Γάθ6Π του ξενοδο- 
χείου. 

Στο οοοἰαἰ ραΓῖγ βρέθηκαν 
πολλοί σπουδαστές, ενώ το 
τίμησαν µε την παρουσία 
τους, μεταξύ άλλων, και ο 
αντιδήμαρχος της Αθήνας, κ 
Άγγελος Μοσχονάς, καθώς 
και η εκπρόσωπος της Υπα- 
της Αρμοστείας του ΟΗΕ, κα 
ΜῆΙθγ. Εμείς το µόνο που 
μπορούμε να κάνουμε, είναι 
να ευχηθούµε... καλό μαύρι- 
σμαι 


το ΟΑΙΑΟΗΟΡ 


ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ 


ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 
ΜΕΓΑΛΗ ΤΟΥ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 


Πράσινα 
παιχνίδια 


α παιχνίδια που έχουν 
ψυχροπολεμικό χαρακτή” 


ρα, έχουν αρχίσει να 
αποχωρούν σιγά-σιγά, και οἱ 
διάδοχοί τους είναι ήδη τοι” 
μοι. Ποιοι είναι αυτοί; Ποιο εἶ- 
ναι το νούμερο ένα πρόβλη” 
μα αυτή τη στιγµή στον κό” 
σµο; Πολύ σωστά, το ΟἰΚολο” 
γικό. Ετσι, ενώ πριν απὀ ένα 
χρόνο προσπαθούσατε να 
αποφύγετε έναν ολοκληρωτι” 
κὀ πυρηνικό όλεθρο, τώρα 
στο ΒαἰάποῬ οἱ ΤΠ9 Ριαπθί εἶ- 
στε ο "ανώτατος άρχων” της 
γης και αντιμετωπίζετε την 
οικολογική απειλή που έχει 
φτάσει στα “κόκκινα”, χωρίς 
ωστόσο να µειώσετε το βιοτι- 
κό επίπεδο των κατοίκων της 
γης (αλλιώς θα γυρίζατε την 


Στο ΧΑΛΑΝΔΡΙ 


1ος ΟΡΟΦΟΣ 3 ΠΛΑΤΩΝΟΣ 7 


ανθρωπότητα στην εποχή 
του χαλκού). Η Αοοοἰἱαάθ 
έχει στηρίξει το απιθρΙ8Υγ 
του παιχνιδιού αυτού στο πο. 
λύ επιτυχημένο Β4ἰθποῬ οἱ 
ΡοΜΕΙ, αλλά ενσωμάτωσε και 
νέες τεχνικές ΄ τύπου 
Πγρεγίθχί, για την επιλογή 
των αποφάσεων που θα 
παίρνετε. Εχετε τη δύναμη 
να επιβάλετε φόρους και κυ. 
ρώσεις σὲ βιομηχανίες και 
πολυεθνικές που μολύνουν 
το περιβάλλον, να περιορίσε. 
τε τις πυρηνικές δοκιμές, να 
τακτοποιήσετε τα θέµατα του 
όζοντος, της ὀόξινης βροχής, 
της ρύπανσης των θαλασσών, 
του φαινόµενου του θερµοκη- 
πίου κ.λπ κ.λπ. Σε δουλειά 
να βρίσκεστε δηλαδή. Σας 
φαίνονται όλα αυτά... παιχνι. 
δάκι Καλά θα κάνετε να τα 
πάρετε στα σοβαρά, γιατί αν 
τα καταφέρετε, τότε µπορεί 
να Φφανείτε τρομερά χρήσιμος 
κάποια μέρα... 


ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ 


ΠΛΑΤΩΝ ΠΛΑΖΑ 


15234 ΧΑΛΑΝΔΡΙ 
ΤΗΛ.: 6826593 
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0 Διαγωνισμός των ζ4Π]8/ς 


σοπίο Βοοπῃ 


και πού καιρός να παίξετε 
κανένα ϱαΠΙΘΙ Για δοπίο 
Βοοπι θα είµαστε τώρα, ή για 
Ηανναῖ Ώθα8οῃΠ; Εντάξει λοιπόν, 
το Ανώτατο Συμβούλιο των 
88Π65 ῬΡἰαγθί5 εξέδωσε 


Ε. βέβαια, Ιούλιος µήνας 


απαλλακτικό βούλευμα, και 
σας δικαιολογεί "λόγω καιρι- 
κών συνθηκών”. 

Αυτό βέβαια δεν σηµαίνει 
ότι δεν θα αμειφθούν και οι 
8-ν/θαίῃθι πρωταθλητές, οι 
οποίοι είναι: 


1) Τσονιδής Λευτέρης, Κρή- 
της 86 Β, Θεσσαλονίκη 

2) Λόλας Χάρης, Οικισμός 
117, Π.Μ. Ανδραβίδας 

3) Σταθόπουλος Χάρης, 
Γερμανού 17, Πύργος Ηλείας 

4) Μαρώλης Δημήτρης, Με- 
σολλογγίου 15, Ανω Ηλιούπο- 
λη 

5) Γιανγκόπουλος Σωτήρης, 
Μιαούλη 57, Ξάνθη 

ϐ) Λιατόπουλος Νάσος, Λα- 


κωνίας 29. 

7) Τάσκος Γιάννης, Στρω- 
µνίτσης 25, Θεσσαλονίκη 

8) Καζής Δημήτρης, Γρηγο- 
ρίου Ε᾽ 4, Βυζάντιο Καλαμα- 
ριάς Θεσσαλονίκης 

9) Μπαρζόκας Δημήτρης, 
Αγνώστου Στρατιώτη 113, Πο- 
λίχνη Θεσσαλονίκης 

10) Δενιός Αντώνης, Ώκεα- 
νίδων 3, Αθήνα. 


Ο νέος 6ἴειζεη 1200 Ρις 


120Ώ είναι ένας εκτυπω- 

τής που αγαπήθηκε από 

ένα σεβαστό αριθµό 
χρηστών ανά τον κόσµο. 
Όμως ήρθε η ώρα να αντικα- 
τασταθεί, γιατί τα χρόνια περ- 
νούν γρήγορα και η τεχνολο- 
γία εξελίσσεται µε ραγδαίους 
ρυθμούς. 
Ετσι, 


µετά τη θἱᾳαΓ, ένα 


ακόµα επιτυχημένο μοντέλο 
εκτυπωτή επιστρέφει ανανεω- 
µένο στην αγορά, µε περισ- 
σότερες δυνατότητες και 
ακόµη πιο προσιτή τιµή. 

Δύο ΝΙΩ σετ {οηίς υπάρ- 
χουν στο νέο μοντέλο, το 
1200 ΡΙµ5, τα οποία ονοµάζο- 
νται ΟουΠεΓ και Πἱδρίαγ. Επί- 
σης, υπάρχει ένα ακόµη ΝΙΩ 


σετ, το οποίο ενεργοποιείται 
όταν ο εκτυπωτής δουλεύει 
σε ΙΒΜ πιποᾶῬ. Όµως υπάρχει 
µια ακόµη σηµαντική βελτίω- 
ση: 

Το νέο αὐαά πιοᾶθ, το 
οποίο επιτρέπει ακόµη πιο 
ποιοτική ΝΙΩ εκτύπωση µε 
περισσότερα “περάσματα”. Το 
Νέο μοντέλο είναι ικανό να 
εξοµοιώσει και τα δυο κυριό- 
τερα πιοᾶες εκτύπωσης, 
Ερςοη ΕΧ8Β0 και ΙΒΜ αταρῄῃίος, 


και έτσι µπορεί να συνεργα- 
στεί µε τους περισσότερους 
υπολογιστές και πακέτα 
Φο/ν/αΓθ που κυκλοφορούν 
σήμερα. 

Η ταχύτητά του είναι 144 
χαρακτήρες ανά δευτερόλε- 
πτο σε ΓΗ πιοᾷς, και 25 χα- 
ρακτήρες σε ΝΙΟ. 

Για περισσότερες πληροφο- 
ρίες, το περιοδικό “καραδοκεί” 
για κάποιο τεστ. Σε αναμονή 
λοιπόν... 


ως 0 - (6 2616 
(5 3616 
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Ξεκουραστείτε Και Λίγο... 


Σωμµατικά και οπτικά 


ώρα που το καλοκαίρι 
Τωνυ για καλά, και το 
θερμόμετρο ανεβαίνει, θα 
συνιστούσαµε να αφήσετε για 
λίγο το πληκτρολόγιο (όσους 
τους απασχολούν οι εξετά- 
σεις, Ε, τι να κάνουμε) για 
τους υπόλοιπους όµως - τους 
τυχερούς - θα προτείναµε 
διακοπές σε κάποια γαλάζια 
ακτή. Το πρωί πλατσούρισμα 
στη θάλασσα, το μεσημέρι κά- 
ποια δροσερή σαλάτα και το 
βράδυ µπαράκια, ἐτσι για να 
δικαιολογήσουµε και την οπτι- 
κή ξεκούραση του τίτλου. 
Άλλωστε δεν θα πρέπει να 
ξεχνάμε ότι το καλοκαίρι είναι 
η κατεξοχήν εποχή της από- 
λαυσης. 
Φορέστε λοιπόν κάτι ελα- 
φρύ - και λόγω εποχής χα- 


ρούμενο - και τρέξτε στην 
πλησιέστερη θάλασσα. 

Μετά από τις τόσες προτά- 
σεις µας (ζηλεύουμε, αλλά τι 
να γίνει), για το ντύσιµό σας 
προτείνουμε τα καλοκαιρινά 
μπλουζάκια της ΕπιΙ-ΕΧ, µε 
έξυπνα μηνύματα που σχολιά- 
ζουν, ξαφνιάζουν και σοκά- 
ρουν. 

Είναι 10050 βαµβακερά, και 
στοιχίζουν 1.200 δρχ. το ένα. 
Εχουν φτιαχτεί απο ειδικό 
ύφασμα που ταιριάζει σε 
οοπιρυίθ; εµ56/5 και αυξάνουν 
την απὀδοσή σας στα ϱ8Πι6ς 
- καί όχι µόνο. 

Μπορείται να τα παραγγεί- 
λετε µόνο µε αντικαταβολή 
στην Τ.Θ. 10370, ΤΚ 54610 
στη Θεσσαλονίκη. 


:ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ γεγονότα...φήμες...σΧχόλια...ΥΕΥΟ 


Πρόγραμμα επιχειρησιακού 
παιχνιδιού µε υποβογιστή 


α 68πΠ65 που παίζονται 

στους υπολογιστές, ξε- 

φεύγουν καμιά φορά 
από τα στενά πλαίσια των 
«ηοοί επ ερ5 και των 
8ἴο8ά85. Ετσι, πριν λίγο µό- 
λις καιρό έληξε στη Θεσσα- 
λονίκη το πρώτο για την 
Ελλάδα πίεΓαοίίνο πρωτάθλη- 
μα επιχειρησιακού παιχνιδιού 
µε οοπρυίθί (9ΤΗΒΑΤΕΑΙΟ 
ΜΑΝΑΘΕΜΕΝΤ ΑΜΕ), που 
οργάνωσε η ΡΑΤΑΟΟΝ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΕΠΕ, σε συ- 
νεργασία με την 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 
ΑΕΒΕ - ΕΒΟΡΒΑΤΑ. Την 
εποπτεία είχε εκ µέρους της 
διοργανώτριας εταιρίας ο κ. 
Γεώργιος Βλάχος, και το παι- 
χνίδι διεξήχθη στα γραφεία 
της ΡΑΤΑΟΟΝ. Το “παιχνίδι” 
είναι ένα πρόγραµµα που 
αναπαριστά (5ιπιυιαϊίοη 
ρΓοσΓαπι) την κατάσταση της 


ελληνικής αγοράς για διάρ- 
κεια 25 ετών, και ζητά απὀ 
τους συμμετέχοντες σε αυτό, 
να παίρνουν για ορισμένα 
χρονικά διαστήματα αποφά- 
σεις για χρηματοοικονοµικά 
και επιχειρησιακά θέµατα. Ο 
υπολογιστής επεξεργάζεται 
και, αφού συγκρίνει τα στοι- 
χεία µε αυτά των αντιπάλων, 
δίνει τα αποτελέσματα. Η 
διάρκεια του παιχνιδιού ήταν 
8 εξάωρα, και στην τελευταία 
φάση οι 2 επικρατούσες οµά- 
δες έπαιξαν και εναντίον του 
υπολογιστή, αλλά και μεταξύ 
τους. Τη νικήτρια οµάδα που 
είχε επιλέξει το ὀόνομα 
Βθγοπά Επίθιρ(σθς, αποτε- 
λούσαν τα στελέχη της δια- 
φημιστικής εταιρίας Ροἱπί 
Ζ6Γ0 κ.κ. Χ. Διάφας και Ζ. Γε- 
ωργιάδου, η κα Φιλίππου της 
Εῄκθίαπι «οΠηδοη, και ο κ. 
Κυριακίδης της Βαἰκαπ Εχροη. 


Ποβυπόθητη συµθατότητα 


Για τους Απΐρα ΙΙ56Γ5 


ζήτημα που απασχολού- 

σε πάντα όλους τους 
χρήστες, ανεξάρτητα από 
υπολογιστή. 
Ας µην ξεχνάμε την πλειάδα 
των οπιυαΐοιγς που έχουν κυ- 
κλοφορήσει κατά καιρούς για 
διάφορους υπολογιστές, µε 
πρώτο - αριθμητικά - τον 
Αἰατὶ 9Τ (Ρο Πίο, Αἰβαίη, 
Μάο ΟαΓίτιάΦθ και πολλά 
πολλά άλλα). 

Κάπως πιο "αδικημένη” σε 
αυτό τον τοµέα, η Απιίαα της 
ΟοπιπιοάοΓθ. Για τη δημοφιλή 
"δεσποινίδα” δεν εἶχε κυκλο- 
φορήσει µέχρι τώρα τίποτα 
αξιόλογο. 

Ωστόσο Φαίνεται πως η 
ΑΝΟΟ 9ΦΥΘΡΤΕΜΕΟ έλυσε το 
πρόβλημα της συμβατότητας 
της δημοφιλούς ΑΜΙΑΑ µε το 
λειτουργικό σύστημα Μς- 
Ρ0Ο5, παρουσιάζοντας µια 
κάρτα, η οποία τοποθετείται 


. συμβατότητα είναι ένα 


εύκολα και γρήγορα στην 
θχρθηςἰοη δἱοἱ του ὑυπολογι- 
στή σας. Η κάρτα ονομάζεται 
ΡΟ-ΒΟΑΒΏ, και εἶναι προϊόν 
της ΟοΠΙΠΙΟάοΟΓΘ. 

Η νέα κάρτα βασίζεται 
στον πραγματικά γρήγορο 
επεξεργαστή Ν90 της ΝΕΟ, ο 
οποίος “τρέχει” στα 8 ΜΗΖ 
και στο ΒΙΟ5 της ΡΗΟΕΝΙΧ. 
Μερικά ακόµη απὀ τα τεχνικά 
χαρακτηριστικά της εἶναι το 1 
ΜΒ ΒΑΜ (απὀ το οποίο το 
Μ5-ΟΡΘ µπορεί να "δει” τα 
768 ΚΒ), και η υποστήριξη 
µονόχρωµης ή έγχρωμης 
κάρτας γραφικών. 

Το προϊῖὀν συνοδεύεται 
από το Μ9-Ρ0Ο5 4.01, την 
«ΑΝ ΒΑΡΙΟ, καθώς και πρό- 
γραµµα 05 5ΗΕΙΙ.. 

Περισσότερες πληροφορίες 
γι’ αυτό µπορείτε να ζητήσετε 
στη διεύθυνση της ΑΝΟΟ - Δ. 
Γούναρη 42, τηλ. 278189. 


ΤΠΟΜΑΟ ΦΟΕΤ 


ΗΟΜΕ «ΟΜΡώΤΕΗ ΘΟΕΤΝ/ΑΒΕ 


ΑΤΑΡΛΙ 5ἵ--»- 
κ ΑΜΙσ6Α 
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ΕΟΟΤΒΑΙΗ, ΜΑΝΑΟΕΚ Π ΠΜ ΗΑΕ εοοτβα!1. ΜανΑασεκ 2 


ΡΙΤΕΙΕΚΕ 40 ΕΑΟΙΕ’᾽»5 ΕΙΡΕΚ 


ΝΕΥΡΕΙ ΑΡΗ 


ΙΝΡΙΑΝΑ 10ΝΕς ΠΙ ΟΚΑΖΥ ϱΑΕς 

ΦΡΑΟΕ ΑΟΕ ο ᾿υµρινα 1ΑΟΚ 5ΟΝ 
ΙΤΑΙΙΥ 00 ΑΙΣΚΕΤΑ ΙΤΑΙΥ “90 

ΗΟΝΤΕΕ ΚΙ ΕΝ ΜΙΡΜΊΝΤΕΚ 

ΒΙΙΑΟΚ ΤΙΟΕΝ ΑΜΙΟΑ 500... 125.000 Ε-29 ΚΕΤΑΙΙΑΤΟΚ 
Ε-ΜΟΤΙΟΝ (5ΡΗΕΒΙΟΙ,Ε) --. ΒΙΟΟΡ ΜΟΝΕΥ 
Χ-ουτ ΜΝΗΜΗ 512 µε φολύι ΙΝΕΕΞςΤΑΤΙΟΝ 
ΜΑΝΗΟΝΤΕΕ ΝΕΝ ΥΟΕΚ ΜΝΗΜΗ 23 ΜΒ ΗΙΟΗΝΑΥ ΡΑΤΕΟΙ, Π 
Τν ΔΡΟΒΤΣ ΒΑΞΚΕΤΒΑΙΙ, ΗΑΕΡ ΡΙςΚ ΚΑΙΝΒΟΝ Ι5ΙΑΝΗΡς 
ΕΑΙ;ΟΟΝ Ε-Ιό ΒΙΒΛΙΑ ΠΕΡΙΟΛΙΚΑ 


ΕΑΙΟΟΝ ΜΙΦΡΙΟΝ 41 
.Ο5Τ ΡΑΤΕΟΙ. 


ΑΤΑΛΙ 5Τ 


ςαΜΙΒΑΙ 
ο... 3ΑΜΡΙΕΚ Πο η 
ΓΝΕΕΦΤΑΤΙΟΝ ΓΙΑ ΟΤ/ΘΤΕ 
ΟΟΝΕΙΙΟΤ ΙΝ ΕύΚΟΡΕ ΦΕΝΝΙ(ςΕ ΓΙΑ 
Ε-29 ΕΕΤΑΙΙΑΤΟΕ ΑΜΙΟΑ 


ΡΑΜΟΟΙΕΣ 


ΑΤΑΛΝΙ 5Τ 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΙ ΑΝΤΠΙΡΟΣΩΠΟΙ 
ΑΙΓΓΛΙΚΩΝ 5ΟΕΤΥΥΑΕΕ ΗοῦςΕς 


ΣΟΛΩΜΟΥ 30 ΑΘΗΝΑ 106-827 ΤΗΛ/ΕΑΧ 36.15.3462 


Ο Ανταποκριτἠς µας στο Λονδϊνο, Βασίλης Κωνσταντίνου, περιγράἀφει 


Καιρό είχαµε να δούµε κάτι 
ο πραγματικά καινούργιο, 
-όπως γΙα παράδειγµα Λίγο 

ποδόσφαιρο 
ή Λίγη θροχή. 


Ευτυχώςπου 


υπάρχουν και οἱ εοπ]ρµίεΙς. 
υτὀν το µήνα λοιπόν είδαμε Κάτι πραγματικά καινούργιο και 
Α μάλιστα απὀ µία εταιρία που δεν µας έχει συνηθίσει στις εκ- 
πλήξεις. Η Οοπιπιοᾶο(ίθ αποφάσισε να φέρει το µέλλον λίγο 
πιο Κοντά στο παρόν. Στη µεγάλη έκθεση ηλεκτρονικών συσκευών στο Σι- 
κάγο, παρουσίασε το πρώτο πραγµατικό μηχάνημα που υποστηρίζει την 
ἰδέα των Ηγρθ/πιθαία για την οικιακή αγορά. 
Ας πάρουµε όµως τα πράγματα απὀ την αρχή. Το µηχάνηµα που παρου- 
σιάστηκε λέγεται ΟοπιπιοάοΓθ ΟΡΤΝ, Και αποτελεί ένα πλήρες σύστηµα 
οπτικοακουστικών µέσων. Το ΟΡΤΝ σας επιτρέπει να χρησιμοποιήσετε την 
τελευταία γενιά των Οοπιραοί ΠίδΚ5 που εἶναι ικανοί να αποθηκεύσουν εἰ- 
Κόνες, ταινίες, ἠχους (Και φυσικά μουσική). Αυτοί οι δίσκοι μπορούν να 
χρησιμοποιηθούν σαν ανεπτυγμένα συστήµατα εκμάθησης, µια Και οἱ εικό- 
νες που µπορεί να προβάλει ένας Ο0 μπορούν να ελεγχθούν πλήρως 
απὀ έναν υπολογιστή Και να συνδυαστούν µε προγράµµατα που ελέγχουν 
τις αντιδράσεις των χειριστών, Και φυσικά µε ακουστικά μηνύματα που 
µπορεί να είναι οἱ οδηγίες του εκπαιδευτή. Το ωραίο εἶναι ότι η πρώτη 
εφαρµογή του ΟΡΤΝ θα εἶναι η εκμάθηση Ιαπωνικών σε ειδικούς άγγλους 
τεχνικούς, που θα εργάζονται στο καινούργιο εργοστάσιο της Τογοία 
στην Αγγλία. Το ΟΏΤΝ στην πραγματικότητα εἶναι µία Απισα χωρίς πλη- 
κτρολόγιο, αλλά µε ένα 00-4ήνθ. Το Ο0 µπορεί να δεχτεί τους κλασικούς 


ΑΠΟ ΣΤΙΓΜΗ ΣΕ ΣΤΙΓΜΗ 
. -- 
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δίσκους ΟΏ που μπορούν να αποθηκεύσουν µέχρι 550 Μεφαῦγίε5Ι Αυτό 
σηµαίνει ότι µπορείτε να αποθηκεύσετε περίπου 250.000 σελίδες κειµένου, 
σαν αυτές του περιοδικού που κρατάτε στα χέρια σας. Το σύστημα έχει 
υποδοχές για κατευθείαν σύνδεση µε τηλεοράσεις (ΡΑΙ και ΝΤΟΟ) και µό- 
νιτορ, καθώς επίσης και στερεοφωνικά. Και φυσικά το σύστημα έχει Και 
τον απαιτούμενο τηλεχειρισμό! 


0 γΙ αυτούς που δεν εντυπωσιάζονται απὀ τις τεράστιες δυνατότη- 
τες του ΟΡΤΝ στην εκπαίδευση, η Οοπιπιοάο(θ έχει αφήσει τις υποδοχές 
για 9ογσίίοκς αλλά και µία υποδοχή για... οαήήάβες. Αυτή η υποδοχή µπο- 
ρεί να χρησιµοποιηθεί μάλιστα, όχι µόνο µε ΒΟΜΕ αλλά Και µε ΒΑΜς που 
μπορούν να αποθηκεύσουν δεδοµένα. Τι δεδοµένα; Μα φυσικά ό,τι χρειά- 
ζεται να ξέρει ένα παιχνίδι για να σας επιτρέπει να το σταματήσετε Και 
να το ξαναρχίσετε µια άλλη µέρα. Κι όταν λέμε παιχνίδια εννοούμε... 
Παιχνίδια (µε το Π κεφαλαίο!). Το ΟΡΤΝ επιτρέπει την ανάμιξη αληθινών 
εικόνων µε οοπιρυίθΓ αΓαρΠίος και µε αληθινό “ψηφιακό” στερεοφωνικό 
ἠχο. Τέρμα πια στα “αστεία” τέρατα που Κάνουν τους Χιλιοακουσμένους 
κομπιουτεράδικους ήχους. Τώρα µπορείτε να Κυνηγάτε το Αἴεῃ µέσα σε 
έναν πραγµατικό λαβύρινθο, ενώ ακούτε τη συμφωνική του Λονδίνου να 
παίζει τη μουσική από το θίαΓ Ἰλίαι5! Οχι παίζουμε. 

Πότε θα έρθει το ΟΏΤΝ στην Αγγλία και πόσο Θα κάνει, Αυτό δυστυ- 
χὼς δεν το ξέρουμε ακόµα, αλλά συζητέται µία τιµή γύρω στις 600 µε 
700 λίρες (170.000 - 200.000 δρχ). Το σίγουρο δε εἶναι ότι η ΟοπιπιοάοΓθ 
εἶναι αποφασισμένη να το κυκλοφορήσει πριν απὀ τα Χριστούγεννα. Το 
ωραίο είναι όµως ότι θα µπορείτε να προσθέσετε στο ΟΡΤΝ ένα πληκτρο- 
λόγιο και ἑνα ἀΠνθ, Και να το μετατρέψετε σε Απισα 500 όποια στιγµή 
θέλετε. Από την άλλη, οἱ σημερινοί κάτοχοι της Απιίφα θα μπορούν να την 
μετατρέψουν σε ΟΏΤΝ. Δηλαδή, θα κυκλοφορήσει κάποιο κουτί µε το 00 
4πΠνθ και την απαιτούμενη νέα ΒΟΜ, για κατευθείαν σύνδεση στα υπάρχο- 
ντα μοντέλα που έχουν τουλάχιστον 5ἱ2 Κ ἠ 1 Μ µνήµης. Κι ας µην ξε- 
χνάµε ότι αγοράζοντας το ΟΡΤΝ δεν χρειάζεστε Ο0 ρἰ8γΕ/ πια! 


Τι ίδια στιγµή όµως που η 6οπιπιοάοίθ ενθουσιάζει τα πλήθη µε Το 
πραγματικά εντυπωσιακό νέο µηχάνηµα, βγήκε και ο "ζηλιάρης” ο Τιαπιεί 
και είπε την κλασική πια κουβέντα... Και η Αἰαή θα βγάλει 0Ρ5Τ µέσα σε 


ΟΝΑΔ 


ένα χρόνοι’, Να ἦταν η ζήλια... Βέβαια εδώ που τα λέμε η Αἰαή έχει ήδη 
ένα µηχάνηµα Ο0, που το δείχνει στις εκθέσεις εδώ και 3 χρόνια, αλλά 
ακόµα δεν έχει καταφέρει να το κυκλοφορήσει στην αγορά. Η τιµή του 
ΟΡ αυτού ήταν 500 λίρες (142.000 δρχ.), αλλά φυσικά δεν έχει Κυκλοφο- 
ρήσει ακόµα, οπότε ό,τι Και να λέμε είναι "λόγια του αέρα”. Το ότι δεν 
έχει κυκλοφορήσει το ΟΏ ακόµα όµως, δεν σταμάτησε τον ΤΓαπιθἱ (ποτέ 
δεν τον πτόησαν κάτι τέτοια), Κι έτσι συνέχισε λέγοντας ότι το 0091 θα 
έχει μόλις 300 δολάρια (στην Αμερική) και ότι θα παρουσιαστεί ταυτόχρο- 
να στην Ευρώπη και στην Αμερική. Ενώ όµως ο Τιαπίεἰ θριαμβολογούσε 
στην Αμερική, ο εδώ διευθυντής της Αἰαή, Βοῦ (ΙΘαΦΟΝΗ, μιλώντας στους 
δημοσιογράφους στο Αἰαή 9ΠΟΜ, ήταν κατηγορηµατικός ότι τέτοιο µηχά- 
νηµα δεν υπάρχει και δεν πρόκειται να υπάρξει στο εγγύς µέλλον, γιατί η 
τεχνολογία δεν είναι ακόµη έτοιμη! "Ἡ όλη ιστορία των πιυ]ήπιθαῖα εἶναι 
ακόµα ανώριμη”, δήλωσε ο Βοῦ. Και πού να ήξερε. (Είναι κανένας για δι- 
ευθυντής της ΑἰαΠ στην Αγγλία), Η Αἰαή φυσικά είναι µια ώριμη εταιρία 
και έχει µια πολύ σοβαρή πολιτική στα προϊόντα της. Ετσι λοιπόν, το εδώ 
παράρτηµά της αποφάσισε να δώσει ένα δείγµα της επαγγελµατικότητας 
που διακατέχει την εταιρία, ανακοινώντας μαζί µε µια πλειάδα νέων µηχα- 
νημάτων, την απὀφασή της να γίνει µία εταιρία αξίας { δις δολαρίων μέ- 
Χρι το 1994! Το µεγαλεπίβολο αυτό σχέδιο σημάδεψαν, όπως είπαμε, ανα- 
κοινώσεις "εντελώς" νέων μηχανημάτων όπως του 39869Χ ΡΟ της σειράς 
ΑΒ6, του ΤΤ και φυσικά του... 9ἱ80Υ! 


Τ. ΤΤ, όπως ίσως θα θυμάστε, δεν εἶναι τίποτα άλλο παρά ένα 9Τ βα- 
σισµένο στον επεξεργαστή 68030, το οποίο σύµφωνα µε τα µεγαλεπίβολα 
σχέδια της Αἰαή, θα κυρίευε την αγορά των σταθμών εργασίας, προτού η 
υπ προλάβει να πει ΙΒΜ. Βέβαια το µηχάνηµα που ανακοινώθηκε εἶναι 
ακόµα ένα 9Τ, µε µόνη διαφορά ότι κοστίζει 2.294 λίρες (654.000 δρχ.) 
και εἶναι... 9036 συμβατό µε τα άλλα 9Τ. Οταν δε µια εταιρία λέει ότι το 
μηχάνηµά της είναι 9036 συμβατό µε τα προηγούμενα, ξέρετε τι πα 
Να µην το αναλύουμε τώρα Και µας λένε κακούς, 


Τ. άλλο δε “νέο” µηχάνηµα, Το 5ἱ8ΟΥ, το γνωστό φορητό της Αἰαή, το 
οποίο ακούμε εδώ και Κάτι χρόνια, ανακοινώθηκε ότι ΘΑ παρουσιαστεί στα 
μαγαζιά στην τιµή των 1.800 λιρών (513.000. δρχ.). Προτού αρχίσουν οἱ 


εάν 


και σχολιάζει τα τελευταῖα νέα της διεθνούς αγοράς υπολογιστών. 


φωνές, το 9ἰ8ΟΥ έχει εμφανιστεί σε μερικά μαγαζιά του Λονδίνου, αλλά 
αυτό το µηχάνηµα ΔΕΝ ήταν το καλό. Το '"καλό” είναι το καινούργιο, που 
έχει µία μπαταρία που µπορεί να κρατήσει µέχρι 5 ώρες (σε αντίθεση µε 
αυτή που έχει το “κακό”, που Κρατάει µόλις 4 ώρες ἡ Και λιγότερο). Κι 
ὕστερα σου λέει ότι οἱ Ελληνες είναι αναποφάσιστοι, 


Τ. είδατε Το ΑΜ; Ε, μάλλον δεν θα το ξαναδείτε. Η Μίε5 οΓ40Π 
ΤΘοΠΠοΙοΦΥ (ΜΑΤ για συντομία) που το κατασκεύαζε, χρεοκόπησε! Είναι 
γεγονός ότι η ΜΑΤ δεν εἶχε και πολύ µεγάλη επιτυχία µέχρι σήµερα, Και 
όταν εμφανίστηκε εκείνο το "μεγάλο” Όωα στη ΒΟΜ πριν απὀ δύο µήνες 
και χρειάστηκε να μαζέψει όλα τα µηχανήματά της πίσω, φάνηκε ότι σ- 
γουρα κάτι δεν πήγαινε καλά, 

Τώρα, απ’ ό,τι µαθαίνουµε, την εταιρία έχει αναλάβει η τρἀπεζάἁ της, η 
οποία προσπαθεί να βρει αγοραστή για να την πουλήσει. Η πώληση θα 
εξασφαλίσει ίσως τα χρεωστούµενα της ΜΑΤ για τους πιστωτές της, αλλά 
μάλλον το 98ΠΙ θα χαθεί για πάντα, εκτός κι αν εμφανιστεί κάποιος "από 
μηχανής θεός”. Και ξέρετε ποιος µπορεί να είναι αυτός ο "θεός", Μα φυ- 
σικἀ ο γλυκός και “αγαπητός” Αἰαη 9υφαΓ. Βλέπετε, έχει ήδη τα δικαιώµα- 
τα ια τα 9ρθοίΠΙΠι, Και θα μπορούσε να προσφέρει το 98πι σαν ένα νέο 
ρθοίιυπι. Από την άλλη όμως, αν λάβουμε υπόψη µας τα προβλήματα 
που παρουσίασε το 98ΠΙ, μάλλον αν το αγοράσει θα το κλείσει στο "χρο- 
νοντούλαπο” για να µη διατρέχει κανέναν Κίνδυνο στο μέλλον. Ενώ όµως 
αυτά συμβαίνουν στον κόσµο των ΠΠίσΓΟ5, στο χώρο των παιχνιδομηχανών 
χειρός τα πράγματα εἶναι πιο ενθουσιώδη. Για παράδειγµα, κυκλοφόρησε 
το νέο Ρ0-ΕΠᾳΙπ8 της ΝΕΟ (στην Αμερική φυσικά), το οποίο εκτός των 
γνωστών εἶναι Και... τηλεόραση. Το μηχάνημα αυτό για το οποίο έχουµε 
ξαναγράψει, λέγεται Τυ(Ώο Εχρίθςς Και έχει την απαραίτητη πια έγχρωμη 
οθόνη υγρού χαλαζία, που µπορεί να προσφέρει 2956 χρώματα. Τροφοδο- 
τείται µε 6 (έξι) µικρές μπαταρίες που Το κρατάνε ζωντανό για 6 ώρες. Η 
τιµή του στην Αμερική εἶναι προς το παρόν 249 δολάρια (42.000 δρχ:), 
αλλά αν θέλετε να το χρησιµοποιήτε καὶ σαν τηλεόραση χειρός, πρέπει 
να δώσετε ἀλλα 79 δολάρια (21.000 δρχ.). Τώρα αν θέλετε τη γνώµη µας, 
μάλλον παραείναι βαρύ Και µεγάλο, αλλά απὀ την άλλη έχει ήδη στην 
αγορά 31 παιχνίδια. Και φυσικά στην Ευρώπη θα φτάσει κάποια στιγµή 
πριν τον Οκτώβριο. 


ΡΙΧΕι. 


ΙΟΥΛΙΟΣ/ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 390 33 


Τώρα στο 


ΑΙΓΑΛΕΟ 


-μ οτ 
ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ Τ0 ΔΙΚΟ ΣΑΣ 


(ΟΜΡυΤΕΕ »ΗΟΡ 
µε ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 
και ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 


ἘΛΝΟΥΙΜΕ 
ΑΕ ΑΛΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
Σ΄ ΟΛΗ 
ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΑΜΡΤΗΑΟ 6128 60Οἱ ΟΒ 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 46.000 και 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 14 000 


ΑΜΙάΑ 500 - ΜΟΝΙΤΟΒ 

σοι ΟΗ 1084Ρ- ΕΓΓΥΗΣΗ ΜΕΜΟΧ 
(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: «ογς!ίϊοκ -' δισκετα ελληνικών 

Ε επεξεργαστή κειµενου -' σαπιες). 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ «70.000 και 8 ΔΟΣΕΙΣ των 20000 


ΕυΒΟ-ΡΟ-Ι! 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 45.000 καιθ ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 17000 
ΕυΒΟ Ρς - ΙΙ σοι ΟΕ 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 58.000 και 6 ΔΟΣΕΙΣ των΄ 23000 


ΦΘΤΑΗΕΒ Ις-10-Π 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 25.000 και 4 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 11000 


ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ οΝΗΒ 


ΕΞΑΣΦΑΛΙΖΕΤΕ ΣΥΝΕΧΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 


ΑΝΑΛΑΜΒΑΝΟΥΜΕ ΤΗΝ ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 
ΣΤΟ ΧΩΡΟ ΣΑΣ ΚΑΘΩΣ ΚΑΙ ΤΗΝ 
ΕΚΜΑΘΗΣΗ ΤΗΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ 
ΤΟΥ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 
ΣΑΣ ΕΠΙΦΥΛΑΣΣΟΥΜΕ ΠΑΝΤΑ ΚΑΠΟΙΟ 

ΔΩΡΟ:.: 


το ΑΛΦΑ και το ΩΜΕΓΑ 
της νέας τεχνολογίας 


ΕΞΦΞΞΞ 


ΘΗΒΩΝ 960 -- ΑΙΓΑΛΕΩ -- ΤΗΛ. 59.81.62 
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ΕΔί ΛΟΝΔΙΝΟ 


Επτέλους έπιασαν έναν! Τον τελευταίο καιρό έχει πέσει µια ανησυχητική 
επιδηµία στην Αγγλία. Εχει γεμίσει ο τόπος απὀ μικρά Κακά πλάσματα µε 
Κόκκινα μάτια, ανακατεµένα μαλλιά και παραμορφωμένα πρόσωπα απὀ τη ρα- 
διενέργια των μόνιτορ. Οχι, δεν εννοούμε τούς '"παιχνιδάδες”, αυτοί είναι 
αβλαβείς ούτως ἡ άλλως, εννοούμε εκείνους τους περίεργους σαδιστές που 
βρίσκουν ευχαρίστηση στο να καταστρέφουν τα συστήµατα Και τους φακέ- 
λους τών άλλων. Εννοώ φυσικά τους χακεράδες, που τελευταία έχουν εξο- 
πλιστεί µε πποθΠΙς Καὶ... ντε Και καλά πρέπει να µας κάνουν να το µετανιώ- 
σουµε ὁλοι. Βλέπετε η Αγγλία υποστηρίζει αρκετά πολύ μεγάλα δίκτυα υπο- 
λογιστών, που ενώνουν τοπικά Και διεθνή κέντρα πληροφοριών. Ένα απὀ αυ- 
τά είναι και το «ΑΝΕΤ, το οποίο σαν σκοπό του έχει να ενώσει ΟΛΑ τα εκ- 
παιδευτικά ιδρύματα της Αγγλίας. Το ὀΑΝΕΤ είναι ένα απ᾿ τα πιο δημοφιλή δί- 
κτυα, Κυρίως για το λόγο ὁτι είναι τελείως δωρεάν. Ετσι µπορεί ο οποιοσδή- 
ποτε φοιτητής να συνδεθεί µε οποιοδήποτε ακαδηµαϊκό σύστημα στην Αγγλία 
εντελώς δωρεάν. Πολλά μάλιστα πανεπιστήµια επιτρέπουν την ανταλλαγή 
μηνυμάτων και φακέλων μεταξύ του «ΑΝΕΤ Και οποιουδήποτε δικτύου στον 
κόσµο. Φυσικά αυτή η ωραία Ιδέα δεν μπόρεσε να διαφύγει της προσοχής 
των "χακεράδων”, ἐτσι εδώ Και 6 µήνες περίπου σχεδόν κάθε πανεπιστήμιο ή 
κολέγιο στην Αγγλία δέχεται αλλεπάλληλες επιθέσεις µέσω... πιοάεπι. Τι κά- 
γουν αυτοί που προσπαθούν να µπουν στα δίκτυα των πανεπιστημίων; "Τίπο- 
τα το σημαντικό”. Απλώς προσπαθούν να βρουν το συνθηματικό ενός από 
τους χειριστές του συστήµατος, Και αφού το βρουν μπαίνουν στο σύστημα 
και το... διαλύουν. Σβήνουν φακέλους, στέλνουν ηλίθια μηνύματα σε χρήστες, 
Κι άλλα τετοια "έξυπνα”, Αυτή είναι εν περιλήψει η ιστορία του ΝΙοΠοἰᾶ5 
ΥΝΠΙΙΕΙΘΥ, που µε την Απιίσα του κατάφερε να συνδεθεί στο «ΑΝΕΤ και κατό- 
πιν στο Πανεπιστήµιο του Λονδίνου. Το τι επακολούθησε δεν περιγράφεται. 
Άρχισε να μεταφέρει τεράστιες ποσότητες ἀχρηστων φακέλων σε περιοχές 
του συστήµατος που χρησιμοποιούνται απὀ ερευνητές, έσβησε εκατοντάδες 
φακέλους φοιτητών, Κι άρχισε να στέλνει απειλητικά μηνύματα στους: χειρι- 
στές των συστηµάτων. Καλό, Πολύ καλό. Επρεπε να βλέπατε τα πρόσωπα 
αυτών που έχασαν τους φακέλους τους. Όµως, όπως λέει και η παροίµία, “ο 
Θεός αγαπάει το Κλέφτη, αλλά αγαπάει Και το νοικοκύρη᾽. Ο Νιοποίας συνε- 
λήφθη, Του κατασχέθηκε βέβαια η Απιίᾷα κι όλα τα "σύνεργα του εγκλήµα- 
τος”, αλλά η ιστορία δεν σταμάτησε εκεί. Στην υπόθεση δόθηκε πολύ µεγάλη 
προβολή απὀ τα ὄίκτυα ραδιοφώνου Και τηλεόρασης, και η δίκη του ΝΙοποἰᾶ5 
τράβηξε την προσοχή της αγγλικής κοινής γνώμης. Ο άγγλος δικαστής 
8ο//ΠΕΥ ΒΙΝΙΙΠ χαρακτήρισε τον ΝΙοΠοία5 "αλαζονικό και κακόβουλο” και του 
επέβαλε ποινή φυλάκισης... τεσσάρων µηνών. Ο ΝΙοποἰᾶ5 εἶναι 2ἱ χρονών. Η 
ιστορία τελείωσε µε κλάματα, αλλά οἱ υπόλοιποι "ηλίθιοι ακόµα συνεχίζουν να 
επιτίθενται στα ακαδηµαϊκἀ συστήµατα. Φαίνεται ότι τα έργα τύπου "Ναι 
6αΙΠε5᾽ δεν µας βγήκαν σε καλό. Τελικά απ᾿ ό,τι φαίνεται ο Θεΐος. (ένας εἰ- 
ναι ο Θείος) παράτησε την ΟαΠιΠάΦθ Οοππρυίθις που φτιάχνει το γνωστό 
μας Ζ88. Γιατί; Γιατί κάποιος λέει ότι την αγόρασε απὀ το Θείο. Τώρα αν αυ- 
τό εἶναι αλήθεια ἡ απλώς ο Θείος βαρέθηκε τη σίγουρη "επιτυχία" που είχε µε 
αυτή την εταιρία, δεν το ξέρουμε. Πάντως το σίγουρο εἶναι ότι πάλι "κάτι 
ετοιµάζει. Σε µια απὀ τις τελευταίες εκθέσεις που έκανε την εμφάνισή του 
ἦταν όλο μυστηριώδη χαμόγελα. Λέτε να δούµε το πτυσσόµενο ποδήλατο 
που µας υποσχέθηκε; Με το Θείο όλα να τα περιμένεις. 

Και µε αυτή την πολύ σηµαντική εἰδηση (έτσι για να σας αφήσουμε µια δό- 
ση μυστηρίου στο τέλος), θα σας αφήσουμε Και φέτος για τους καλοκαιρι 
νούς µήνες. Καλά µπάνια λοιπόν Και σε ὁσους έδωσαν, δίνουν, θα δώσουν ἡ 
ελπίζουν να δώσουν εξετάσεις (Κανείς δεν ξέρει τι γίνεται τη σήμερον ηµέ- 
ρα), η στήλη εύχεται Καλά αποτελέσµατα και καλά µπάνια. 

Βασίλης Κωνσταντίνου 


ροςο--- ανν 
ς ΑΝΑΚΟΙΝΩΣΗ ᾗ 


ν Η ΤΗΙΡ ΥΑΥΕ, ανταλλάσσει 
το πειρατικύὀ σας αντίγραφο 


με οΠρίπαΙ! 


Φέρτε µας την κὀπια που έχετε 
κι εμείς θα σας δώσουμε 
το ἰδιο πρόγραµµα 
στην αυθεντική του συσκευασία 
(και μάλιστα µε ΡΙΧΕΙὀσημο). 
χωρίς καμιά οικονομική 
επιβάρυνση! 


ΠΡΟΣΟΧΗ: Η προσφορά ισχύει για τους τριάντα πρὠτους που θα 
οκριθούν και θα φέρουν στα γραφεία του ΡΙΧΕΙ το πειρατικὀ 
αντίγραφο των παρακάτω προγραμμάτων: 


(1 ΒΑΤΜΑΝ -- ΤΗΕ ΜΟΝΙΕ (7) ΜΑΟΝυΜ Εουκ 
(2) υΝΤΟὑ(ΗΑΒΙΕΣς (8) (ΗΑΞΕ Η.Ο. 
Ἱ (5) ΝΕΝΝΖΕΑΙΑΝΡ 5ΤΟΚΥ (9) ΟΡΕΚΑΤΙΟΝ ΤΗύΝΡΕΚΒ{ ( 


(4) (ΑΒΛΙ. (10) Ε--29 ΚΕΤΑΙΙΑΤΟΚ 


͵ (5) ΒΕΑ(Η ΝΟΙΙΕΥ (11) ΚΑΙΝΒΟΝΝ Ι5ΙΑΝΟς ' κ. 
(6) ΜΕΟΑ ΜΙΧ | 
ντ -- ον 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ., 
Είμαι ένας νέος σχετικά ανα- 
γνώστης σου και κάτοχος 
ενός Απιδίγαἁά 6128. Θα ήθε- 
λα να µου λύσεις, αν γίνεται, 
τις παρακάτω απορίες: α) Τι 
είναι τα {ωποίίοη ΚΘΥΦ και πού 
χρησιμεύουν. Ο υπολογιστής 
µου έχει αυτά τα πλήκτρα, κι 
αν όχι, μπορώ να τα προσθέ- 
σω µόνος µου; ϐ) Κάποιος φί- 
λος µου είπε ότι ο 6128 τρέ- 
χει και τα προγράµµατα του 
464, τα οποία είναι γραμμένα 
σε κασέτες. Είναι αλήθεια αυ- 
τό, κι αν ναι, πώς μπορώ να 
τα τρέξω αφού ο 6128 δεν 
έχει ενσωματωμένο κασετό- 
φωνο; 
Ευχαριστώ πολύ 
Γ. Πάστρας 


Καθώς ἠῆθες, φίλε µας, 
στον κόσµο των ΊΠοπιθ 
οοπιρυῖεις και του ΡΙΧΕΙ Ι 
Όλοι εμείς εδώ είµαστε πρό- 
θυµοι να σου λύσουμε οποια- 
δήποτε απορία έχεις, όσο 
αστεία και αν σου φαίνεται, 
γι αυτό ποτέ µη διστάσεις 
να µας γράψεις ξανά. Αλλά 
ας δούμε αναλυτικά τις ερω- 
τήσεις σου. 

α) Τα {ωποῖίοη ΚθΥς5 δεν είναι 
τίποτα άλλο απὀ µία ομάδα 
πλήκτρων, που έχει καθιερω- 
θεί απὀ τους κατασκευαστές 
υπολογιστών να εκτελούν 
ορισμένες εργασίες αυτόμα- 
τα. Οπτικά, δεν έχουν Καμία 
διαφορά από τα υπόλοιπα 
πλήκτρα. Πρακτικά όµως, 
μπορούν να κάνουν κάτι το 
οποίο δεν μπορούν να κά- 
νουν τα υπόλοιπα. Αυτό που 
τα κάνει να ξεχωρίζουν είναι 
ότι μπορούν να προγραμµατι- 
στούν απὀ το χρήστη, έτσι 
ώστε π.χ. να εκτελούν κά- 
ποια εντολή. Ο 6128 έχει 
{ωποίίοη ΚθΥ5 (και κατά συνέ- 
πεια δεν υπάρχει λόγος να 
προσθέσεις κάποια µόνος 


σου!). Βρίσκονται στο δεξί 
µέρος του πληκτρολογίου, 
και έχουν τις ενδείξεις (0-9. 
Αρχικά, όταν ο υπολογιστής 
έχει κάνει (οδοί ή έχει πρω- 
τοξεκινήσει, τα πλήκτρα αυτά 
συμπεριφέρονται σαν αριθµη- 
τικὀ πληκτρολόγιο, εκτός 
απὀ το συνδυασμό ΟΤΗΙ - 
ΕΝΤΕΒ, που εκτελεί αυτόμα- 
τα την εντολή ΒΟΝ”. Μπο- 
ρείς να ορίσεις τη λειτουργία 
των πλήκτρων µε τις εντο- 
λές ΚΕΥ και ΚΕΥ ΒΕΕ. Αρχι- 
κά ορίζεις ένα 5ἱπίπᾳ, το 
οποίο θες να “τυπώνεται” 
(αυτό γίνεται µε την εντολή 
ΚΕΥ), και κατόπιν "συνδέεις” 
αυτό το θἴππα µε το πλήκτρο 
(εντολή ΚΕΥ ΒΕΕ). Ολοι οι 
κωδικοί των πλήκτρων βρί- 
σκονται στο ΠπβπιαΙ του υπο- 
λογιστή σου. 

β) Αλίμονο αν ο 6128 δεν 
μπορούσε να τρέξει τα Προ- 
γράμματα του 464! Στην αρι- 
στερή πλευρά του υπολογι- 
στή σου υπάρχει ένα 
στρογγυλό βύσμα, τύπου ΩΙΝ 
ὃ πόλων. Εκεί ακριβώς συν- 
δέεται το κασετόφωνο (εξω- 
τερικό φυσικά). Εκτός από 
την αγορά του κασετοφώνου, 
θα πρέπει να προµηθευτείς 
και το κατάλληλο καλώδιο, 
εκτός κι αν ανακατεύεσαι µε 
ηλεκτρονικές κατασκευές, 
οπότε και µπορείς να το 
φτιάξεις µόνος σου µε τη 
βοήθεια ενός απλού κολλη- 
τηριού (η συνδεσµολογία βρί- 
σκεται στο πιβπυαἰ του 6128). 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ., 

Κατ' αρχάς συγχαρητήρια για 
την ύλη σου. Είσαι το καλύτε- 
ρο περιοδικό στην Ελλάδα! 
Και τώρα στο θέµα µας: Εχω 
έναν 4684, στον οποίο έχω 
προσθέσει ένα ἁἀῑίνθ όμοιο µε 
αυτό του 6128. Θα ήθελα να 
ρωτήσω αν μπορώ να επεκτεί- 


γω τη µνήµη του υπολογιστή 
µου στα 128 Κ, έτσι ώστε να 
τον κάνω πλήρως (;) συµθατό 
µε τον 6128. Ὑπάρχει η δυνα- 
τότητα να προσθέσω και δεύ- 
τερο ἀΤὶνθ στο 464; (Θα ήθε- 
λα να πάρω ένα 5 1/4". γιατί 
οι αντίστοιχες δισκέτες είναι 
σχεδόν 7 φορές φθηνότερες 
από τις 3”). 

Φιλικά 
Δ. Χάλαρης 


Ευχαριστούμε για τα καλά 
σου λόγια (να, τέτοιους ανα- 
γνώστες έχουμε, γι’ αυτό και 
εµείς προσπαθούμε να κά- 
νουµε το ΡΙΧΕΙ κάθε µήνα 
και καλύτερο). Ας έρθουµε 
τώρα στις απορίες σου. Ακό- 
μα κι αν προσθέσεις τα υπό- 
λοιπα 64 Κ που σου λείπουν, 
ο υπολογιστής σου δεν πρό- 
κειται ποτέ να γίνει 10096 
συµβατός µε τον 6128, κι αυ- 
τό γιατί µερικές βασικές δι- 
ευθύνσεις είναι διαφορετικές 
στα δύο λειτουργικά (µην ξε- 
χνάς ότι ο 464 έχει παλιότε- 
ρη έκδοση ΠΓΠιν/α(θ) και στη 
ΒΑΡΙ6Ο. Αυτό όµως µη σε 
ανησυχεί. Τα προγράµµατα 
που δεν τρέχουν μάλλον εἰ- 
ναι µετρηµένα στα δάχτυλα, 
και τα περισσότερα εἶναι αρ- 
κετά παλιά ώστε να µην 
ασχοληθείς ποτέ µε αυτά. Το 
δύσκολο στην όλη υπόθεση 
είναι να βρεις την επέκταση 
των 64 Κ, γιατί τον τελευ- 
ταίο χρόνο υπάρχει µεγάλη 
έλλειψη στα περιφερειακά 
των Ποπιθ ππίοΓος (και ειδικά 
στους 5ρθοἱγμπι/ΑπιςίΓας). 


για να βρεις την επέκταση 
που ζητάς. 

Όσον αφορά το δεύτερο 
4Πνθ, τα πράγματα δεν θα 
μπορούσαν να είναι πιο ευχά- 
ριστα. Τέτοια ἀπήνεος υπάρ- 
χουν ακόµα στην αγορά, 
οπότε δεν θα έχεις προβλή- 
µατα να τα βρεις. 


ΑἉγαπητό ΡΙΧΕΙ., 
Προχωρώ κατευθείαν στις 
ερωτήσεις που έχουν σχέση 
µε την παραπανήσια μνήμη 
που διαθέτει ο 6128. Σε πα- 
λιότερα τεύχη και συγκεκριµέ- 
να στη στήλη των Παςκεις, εἰ- 
χα διαθάσει για κάποιον 
γθρίςίεγ που αλλάζει την ορ- 
γάνωση της µνήµης. Η απορία 
µου είναι η εξής: Τελικά ο 
6128 θλέπει και τα 128 Κ, κι 
αν όχι, υπάρχει τρόπος να τα 
δει (µε κάποιο κόλπο ἴσως...); 
Δοκιμάζοντας να θάλω διευ- 
θύνσεις μεγαλύτερες από την 
65535 στις εντολές ΡΟΚΕ και 
ΡΕΕΚ, διαπίστωσα ότι ο υπο- 
λογιστής αρνείται να τις εκτε- 
λέσει, δίνοντας µήνυµα λά- 
θους. Αν πράγματι ο 6128 δεν 
αναγνωρίζει την επιπλέον 
μνήμη, τότε ποιος ο λόγος 
ύπαρξης των καρτών επέκτα- 
σης µνήµης; 
Φιλικά 
Δ. Κάππος 


ΦίΔε µας, θίγεις ένα πολύ 
λεπτό θέµα, που λίγο πολύ 


ΕΡΙΙ ω πώα 


αφορά όλους τους χρήστες 
του 6128, γι αυτό και θα 
προσπαθήσουμε να είμαστε 
αρκετά σαφείς. Το πρόβλημα 
µε την επιπλέον µνήµη απα- 
σχόλησε και απασχολεί πολ- 
λούς µ56:5 του 6128. Πριν 
σου εξηγήσουμε τι ακριβώς 
γίνεται µέσα στον Απηδίγαςα, 
πρέπει να κατανοήσεις κάτι 
πολύ απλό: Ο Ζ80 (ο επε- 
ξεργαστής που έχει Ὁ 6128) 
δεν µπορεί να κάνει 
ΒΟ4Γ685ίΠᾳ σε µνήµη, η οποία 
βρίσκεται ἐξώ απὀ το όριο 
των 64 Κ. Κατά συνέπεια, 
απὀ την ΠαΓάννα(θ πλευρά, 
χρειάζονται κάποια έξτρα κυ- 
Κλώματα τα οποία βοηθούν 
την κατάσταση, και επιτρέ- 
πουν στον Ζ80 να "δει" τµή- 
µατα µνήµης έξω απὀ το 
γνωστό όριο. Αυτά τα κυκλώ- 
µατα βρίσκονται στη Νἱάθο 
6αἴθ ΑΙΓΥ του 6128, και 
μπορούν να “μεταφέρουν” 
ορισμένα Ρἱοοκ5 της δεύτε- 
ρης σειράς των 64 Κ µέσα 
στο πεδίο διευθύνσεων του 
Ζ80, µε αποτέλεσµα να µπο- 
ρεί πλέον ο επεξεργαστής 
να τα χρησιμοποιήσει. Ο 
Γθ0ΙςΙΘ6Γ, του οποίου τη λει- 
τουργία δεν κατάλαβες, παί- 
ζει πολύ σηµαντικό ρόλο, 
γιατί είναι αυτός που µεταφέ- 
ρει τα Ὀἰοοκ5 της µνήµης στο 
χώρο των διευθύνσεων του 
Ζ80. Συνοπτικἁ, ο 6128 δεν 
µπορεί να δει ταυτόχρονα 
πάνω απὀ 64 Κ. Μπορεί 
όµως σε δεδομένες στιγμές 
να αλλάξει τη µνήµη στην 
οποία απευθύνεται. Ετσι, ο 
6128 βλέπει τα παραπανήσια 
64 Κ. Το ίδιο ακριβώς συµβαί- 
νει όταν προστεθούν και ἆλ- 
λα Ρἰοοκ5 µνήµης. Όση µνή- 
µη και να έχεις, πάντα το 
μέγιστο τµήµα που θα βλέ- 
πεις ταυτόχρονα, είναι 64 Κ. 


Αγαπητό ΡιΧει., 

Είμαι ένας σχετικά νέος ανα- 
γνώστης σου, και κάτοχος 
ενός 6128 µε έγχρωμη οθόνη. 
Με τον υπολογιστή µου άρχι- 


σα να ασχολούμαι σοθαρά τώ- 
ρα τελευταία, και όπως είναι 
φυσικό, µου έχουν δηµιουργη- 
θεί κάποιες απορίες, τις οποί(- 
ες θα ήθελα να µου λύσεις. 
α) Μπορώ µέσα απὀ τη 
ΒΑΘΙς να τρέξω πολλά προ- 
γράμματα ταυτόχρονα, όπως 
µπορεί να κάνει η Απιίαα 500; 
Είναι απαραίτητη η γνώση 
του κώδικα µηχανής για να 
κάνω κάτι τέτοιο; 
ϐ) Πώς μπορώ να καλύψω την 
αδυναμία του 6128 στον το- 
µέα των οριᾳος5; Υπάρχει εὖύ- 
κολος τρόπος µέσα από τη 
ΒΑΡδΙς, ἡ πρέπει και πάλι να 
καταφύγω σε κώδικα µηχα- 
νής; 
Υ) Μπορώ να αλλάξω το ατῖνε 
3” που έχει ο υπολογιστής 
µου µε ένα 5 1/4" (εξωτερικό 
φυσικά); Πόσο θα µου κοστί- 
σει; 
Συγνώμη εάν σας κούρασα 

Φ. Καρέλας 


ΦίΛε µας, δεν µας κουράζεις 
καθόλου! Ιδού οι απαντήσεις 
που ζητάς: α) Δεν θέλω να 
σε απογοητεύσω καθόλου, 
αλλά αυτό που ζητάς να κά- 
νει ο 6128 δεν µπορεί να το 
κάνει καλά-καλά ούτε η ίδια 
η Απιίςα! Η Απιίαα έχει λει- 
τουργικὀ πι]αδκίηα (5Ξ 
ππυ]ίη- ἴαδκς - πολλές εργα- 
σίεςο), που της επιτρέπει να 
τρέξει ταυτόχρονα κάποια 
προγράµµατα, τα οποία ακο- 
λουθούν ορισμένους αυστη- 
ρούς κανόνες. Ο 6128 ποτέ 
δεν είχε τέτοια δυνατότητα, 
για έναν απλό λόγο: Η ταχύ- 
τητά του δεν επαρκεί για να 
τρέξει πολλά προγράµµατα 
ταυτόχρονα. Με 3,7 ΜΗ7, τι 
περιµένεις να σου τρέξει; 
Φυσικά οὖτε απὀ κώδικα µη- 
χανής µπορεί να γίνει κάτι 
τέτοιο, για τον ἴδιο λόγο. Μη 
σε ξεγελάνε τα προγράµµατα 
που φαίνονται να κάνουν 
πολλές δουλειές ταυτόχρο- 
να. Αυτό γίνεται µε πολλά 
κόλπα. Πάρε για παράδειγµα 


τα παιχνίδια στα οποία ακού- 
γεται ταυτόχρονα και µουσι- 
κή, Δε χρειάζεται ππυ[μιαδΚκίπο 
υπολογιστής, για να γίνει κά- 
τι τέτοιο. Απλά εναλλάσσο- 
νται οἱ ρουτίνες πολύ γρήγο- 
ρα, µε αποτέλεσµα να δίνε- 
ται η εντύπωση ότι η μουσική 
παίζεται ταυτόχρονα. 

β) Επιτέλους! Φαίνεται ότι τα 
λόγια μου πιάσανε τόπο, κι 
έγινε κατανοητό ὁτι οι 
Απιδίγαἁ δεν έχουν αρ/ίθς! 
Μέσα απὀ τη ΒΑΕΘΙ6, δεν 
έχεις και πολλές επιλογές, 
Μπορείς να κινήσεις κάποι- 
ους χαρακτήρες 8 χ 8 (όσο 
οι 5ἰαπαβγά χαρακτήρες του 
6128), αλλά πρέπει να προ- 
σέξεις πολλά πράγματα 
όπως το Ὀ8οκαᾳ[ουπα, κ.λπ. 
Υπάρχει το ΧΟΒ πιοᾶθ στα 
γραφικά, το οποίο αφήνει 
ανέπαφο το Ὀβοκφουπ4ά, 
όταν περάσει κάποιο "“ορήίθ” 
απὀ πάνω του, αλλά είναι 
αρκετά αργό. Θα ήταν καλύ- 
τθρα να βρεις κάποιες ρουτί- 
νες σε κώδικα, που να κά- 
νουν αυτή τη δουλειά. Σε 
παλιότερο τεύχος του περιο- 
δικού είχε δημοσιευτεί µία τέ- 
τοια ενότητα ρουτινών, σε 
µορφή έξτρα εντολών της 
ΒΑΡΙΟ. Αξιοποίησέ τες κα- 
τἆλληλα! 

Υ) Δεν νομίζω ότι γίνεται αυ- 
τό που ζητάς. Αλλωστε δεν 
έχω ακούσει και κανέναν να 
το έχει κάνει. Μην ξεχνάς 
και κάτι πολύ σηµαντικό: Όλο 
το 50ῄΝΝναΓΘ κυκλοφορεί σε 
δισκέτες 3”. Πώς θα τρέξεις 
ένα πρωτότυπο πρόγραμμα, 
το οποίο είναι κλειδωμένο; Η 


καλύτερη λύση θα ήταν να 
το προσθέσεις σαν δεύτερο 
4ΓΙΝνΘ, οπότε και δύο ἀήνες 
θα έχεις, και δεν θα χρειάζε- 
ται πια να αγοράζεις δισκέ- 
τες 3”, 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ., 


Θα ήθελα να µου λύσεις µία 
απορία που έχω εδώ και και- 
ρό: Είναι δυνατή η σύνδεση 
ενός Βρθοίτωπῃ 48 Κ µε έναν 
6128, για ανταλλαγή προ- 
γραμμάτων; Αν ναι, τι χρειά- 
ζομαι για να την κάνω; 
Φιλικά 
Τ. Χάραθας 


Η σύνδεσή των δύο συγκε- 
κριµένων υπολογιστών γίνε- 
ται µόνο εφόσον υπάρχουν 
τα αντίστοιχα σεϊῖριακά 
[πίθΓίαοθς. Από κει και πέρα, 
πρέπει να φτιάξεις το κατάλ- 
ληλο καλώδιο για τη σύνδε- 
ση, Και να βρεις κάποιο υπο- 
τυπώδες φοῄνναΓο επικοινω- 
γίας. Η µεγαλύτερη. δυσκολία 
για µένα είναι να βρεις τα 
ΙπίθΓί8οθ5! Το καλώδιο φτιά- 
χνεται εὐκολα: Απλά συνδέ- 
εις το ΤΧΏ του ενός µε το 
ΒΧΏ του άλλου, και βραχυκυ- 
Κλώνεις το Ο0Ό µε το ΡΤΗ. 
Δε χρειάζεται να κάνεις άλ- 
λες συνδέσεις, γιατί τα προ- 
γράµµατα αγνοούν τα υπό- 
λοιπα σήματα. Η µεταφορά 
µπορεί να γίνει µε τη µέγι- 
στη ταχύτητα (συνήθως είναι 
η 9.600), µια και δεν έχεις να 
φοβηθείς παράσιτα (μεγάλε 
ΟΤΕΙ). Καλή τύχη! 


ΓΤ Τι ιτ... 


ΑΜΙάΑ ΜΕ 
Α ΚΕΦΑΛΑΙΟ 


ϱ του Γ, Κυπαρίσση 


Ακολουθώντας την 
πολιτική της ΑἴβΓὶ, η 
Οοπιπιοάογε έχανε δυο 
χρόνια για να µας 
παρουσιάσει τη νέα Απιΐσα 
3000. Αγωνία και άγχος 
κυρίευσε τους χρήστες τον 
τελευταίο καιρό, αφού ο 
υπολογιστής κρυβόταν 
επιμελώς από εκθέσεις και 
επιδείξεις. Ώσπου τελικά 
εμφανίστηκε. Αρκετά 
αλλαγμένη, λίγο σνομπ 
(δεν θέλει να την 
αποκαλούν ΠΟΠΙΘ), αλλά 
πάντα µε τον αέρα της 
μεγάλης “κυρίας”. Πόσο 
βελτιώθηκε; Πόσο συμβατή 
είναι; Πόσο κάνει; 
Ὑπάρχουν απαντήσεις σε 
όλα, αν και είναι µόνο 


ένα ΡΓε-ἴθ»ί... 
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| πρώτη φορά που κάποιος δηµο- 
σιογράφος κατάφερε να δει την 
Απιίσα 3000 να δουλεύει, ήταν 
πριν απὀ δύο περίπου χρόνια, 
Το µηχάνηµα ήταν "εν ζωή”, και 
µάλιστα εργαζόταν εντατικά, 
εκτελώντας ένα σοβαρό και επἰ- 
πονο έργο: Ετρεχε ὑπίχ. Το 
λειτουργικό αυτό σύστηµα είναι τον τελευταίο 
καιρό κυριολεκτικά "του συρμού” στους υπολο- 
γιστές που διαθέτουν σοβαρό Π8ΓάΝ/ΑΓΘ, Και 
µάλιστα η τύχη ενός τέτοιου μηχανήματος 
εξαρτάται κατά ένα µεγάλο ποσοστό απὀ το 
πόσο γρήγορα θα διαθέτει τη δική του έκδοση 
του ὑπίχ. Για παράδειγµα αναφέρουμε τη µεγά- 
λη φροντίδα της Αἰαή να εφοδιάσει έγκαιρα 
τον ΤΤ της µε ὑΠπίχ, καθώς επίσης και τη µεγά- 
λη προσοχή της Αρρἰθ για την έκδοση του λει- 
τουργικού συστήµατος στα νέα Μαοιπίοδη. Βέ- 
βαια, όλα αυτά έδειχναν ένα πράγμα: Οτι η 
Οοπηπιοάο(θ δεν προορίζει το καινούργιο μέ- 
λος της οικογένειας τόσο Ὑια τη Ποπιθ αγορά, 
όσο για την αγορά των φτηνών Νογκεία[ίοης. 
Τα φτηνά νοικδίαϊίοης όµως αυξάνουν και πλη- 
θαΐνουν, και κάποιοι που ξέρουν να βλέπουν 
µακριά λένε ότι αυτά θα γίνουν τα Ποπιθ της 
νέας δεκαετίας. Μήπως πριν απὀ 6 χρόνια η 
Απιίσα δεν ήταν ένα φτηνό νοικεἰαίίοη, Τώρα 
όµως τη λόμε Ποπιθ. Δεν μπορούσαμε λοιπόν 
να µην καλέσουμε τη νέα Απισᾶ στις σελίδες 
του ΒἰχθΙ. Όσο κι αν εἶναι σνοµπ, όσο κι αν 
δεν καταδέχεται τους Ποπιθ ε56:5, δεν παύει 
να είναι Απιίσᾶ. Και τι Απιίσᾶ μάλιστα... 


ϱΚΑΛΕΣΜΕΝΟΣ ΜΑΣ 


Όπως είπαμε και προηγουμένως, η Α3000 
εμφανίστηκε στον έξω κόσµο πριν απὀ δύο 
χρόνια για πρώτη φορά. Η γνωριμία έγινε σ᾿ 
ένα μυστικό δωμάτιο της ΟΟΠΙΠΙΟΑΟΓΘ στην 
Ατλάντα. Έκτοτε χάθηκαν τα ἴχνη της. Η 
ΟοπηπιοάοΓθ παρουσίασε μοντέλα της σειράς 
2000 (Α2500, Α2500/28), αλλά λέξη για τη "λι- 


μουζίνα” της οικογένειας. Φαίνεται ότι χρειά- 
στηκαν δυο χρόνια για να ξεπεράσει τα Προ- 
βλήματα της παραγωγής και να κάνει την εµφά- 
νισή της η Α3000, χρόνος υπερβολικά µεγάλος, 
αν αναλογιστεί κανείς ότι το µηχάνηµα δεν 
έχει ακόµα το Ὀπίχ. 

Από τεχνολογικής πλευράς το πιο σηµαντικό 
σε αυτό το µηχάνηµα είναι ο κεντρικός επε- 
ξεργαστής. Μιλάμε για τον καθαρά 3δ-μπιτο 
68030 της Μοϊοιοἰᾶ, ό,τι καλύτερο έχει να επι- 
δείξει η "Μ” στα τσιπς της µέχρι τώρα (ο 
68040 δεν διατίθεται ακόµα). Το τσιπάκι αυτό 
δίνει έναν τελείως διαφορετικό “αέρα” στο -µη- 
χάνηµα, µια και είναι ικανό για φοβερά πράγµα- 
τα, ανάµεσα στα άλλα και για πραγµατικό 
ππυΙΠἰαδΚίπᾳ. Αλλαγές έχουν γίνει επίσης και 
στα φημισμένα βοηθητικά τσιπάκια της Β-52 
πιοίπθΓὈοβΓ{ά, στη µνήµη, Και ακόµα στο λει- 
τουργικό σύστημα. Σε µας δεν μένει παρά να 
δούµε κατά πόσον αυτές οι αλλαγές εἶναι απα- 
ραΐτητες, υπερβολικές ή ελλιπείς (είναι τελικά 
λίγο απ᾿ όλα, όπως θα δούµε). Προτού πάντως 
ξεκινήσουμε να γυρνάμε γύρω-γύρω απὀ το 
µηχάνηµα µε το μεγεθυντικό φακό (νοητά βέ- 
βαια, γιατί είναι ρ{θ-ἱθ5ί: Το µηχάνηµα δεν το 


είχαµε στα χέρια µας), θα πρέπει να πούμε ότι 
το µηχάνηµα που παρουσιάστηκε ήταν ένα πρω- 
τότυπο "εκτός παραγωγής”. Τα πρώτα μοντέλα 
δεν προβλέπεται να παρουσιαστούν στην αγορά 
πριν τον Αύγουστο. 

Ετσι, η Απιίσα µας µπορεί να είναι κάπως δια- 
φορετική απὀ εκείνη που θα δούµε έπειτα από 
μερικούς µήνες στο Ππας-οπ {μἱἱ ἴθ5ί, όχι όµως 
Ιδιαίτερα, µια Και το πρωτότυπο λειτουργούσε 
κανονικά (άρα, όλα είναι πια λίγο-πολύ τελειω- 
μένα). Τέλος πάντων, ας αρχίσουμε την εξέτα- 
ση, ξεκινώντας από το παρουσιαστικό της. 


ΓΥΡΝΩΝΤΑΣ ΓΥΡΩ ΑΠΟ ΤΟ ΜΗΧΑΝΗΜΑ 


Το εξωτερικό της Α3000 ακολουθεί τα βήματα 
της 2000: Μοπίίογ, κεντρική µονάδα και πλη- 
κτρολόγιο ξεχωριστά. Σαν μέγεθος, το κουτί 
της κεντρικής µονάδας είναι μικρότερο. Το πλε- 
ονέκτηµα σε αυτό είναι ότι πράγματι δείχνει νέο 
μηχάνημᾶ, δεν πιάνει πολύ χώρο στο γραφείο 
και είναι πολύ πιο ϱυπαρουσίαστο απὀ τον υπο- 
λογιστή-φορτηγό Α2000. Όµως, όπως συμβαίνει 
σε κάθε καινοτομία, υπάρχει και κάποια θυσία: Ο 
χρήστης δεν µπορεί να έχει δύο ή τρία αἴδκ 


πω 


Στην κεντρική πλακέτα 
της Α9000 υπάρχουν 
πολλά Και διάφορα 
Τσιπάκια, παλιά Και 
Καινούργια, όλα όµως 
είναι λίγο ή πολύ 
“διαμάντια”, 

Κεντρικός επεξεργαστής 
είναι ϱ 8090, Ενα από τα 
προσόντα του: ΕπΙΤρέπει 
πραγµατικό πηυ]ΙαδΚίπᾳ. 


π- νά οδὶ 
. ος οπή 


4πνες ενσωματωμένα. Η οθόνη είναι µια και- 
νούργια δηµιουργία της Οοπιπιοάοίθ, µε ανάλυ- 
ση πολύ ανώτερη απὀ αυτή που εἰχε µέχρι τώ- 
ρα στα ΠΠοΠΙΙΟΓ5 της. Η ανάλυση αυτή εἰναι απα- 
ραίτητη για να ανταποκριθεί στις γραφικές δυ- 
νατότητες του μοντέλου. Το ποντίκι δεν έχει 
αλλάξει καθόλου, όπως και το πληκτρολόγιο. 

Στην πίσω πλευρά του μηχανήματος υπάρ- 
χουν οι διάφορες υποδοχές, αρκετά πλούσιες 
ομολογουμένως. Μπορούμε να δούµε διάφορα 
Ιπίε[ίαοθς, όπως: Το σειριακό ροΓί (συμβατό µε 
το αντίστοιχο ΙΒΜ των 25 ρἱπ5), θύρα για ἀήνθ, 
θύρα 9051, παράλληλη θύρα, νἰάθο οοπηθοίο:, 
δύο έξοδοι για στερεοφωνικό ήχο και βύσμα για 
πιυ]ήδγπο ΠΠΟΠΙΙΟΓ (επίσης συμβατό µε το αντί- 
στοιχο της ΙΒΜ). Το βύσμα πιυιίδγπο εἶναι και- 
νούργιο στον εξοπλισμό της Απιίσᾶ, και βρίσκε- 
ται εκεί λόγω των νέων οΠἱρ5, αλλιώς θα χρεια- 
ζόταν να τοποθετηθεί πρώτα το ΜίοΓονΥ 
ΕΙἰοΚκθΓ ΕΙΧΘ6Γ, ἥια να οδηγηθεί σωστά ένα 
ππυ]ήδγπο πιοπίίογ, Στην πίσω πλευρά επίσης, δί- 
πλα στο ανεµιστηράκι (επίσης συμβατό µε ΙΒΜ) 
υπάρχουν δύο υποδοχές για το ποντίκι και το 
ΙογΦΙίοΚ, Και για το πληκτρολόγιο, σε θέσεις πο- 
λύ πιο “"εργονομικά” τοποθετημένες απὀ εκείνες 
της 2000. Επιτέλους, το πληκτρολόγιο«δεν θα 
έχει την τάση να εκτοξευτεί προς τα Πίσω, ακο- 
λουθώντας τους νόµους της Φυσικής περί τε- 
ντωµένων σπιράλ καλωδίων. 

Στην αριστερή πλευρά έχουµε συνέχεια: Εδώ 
υπάρχουν οι υποδοχές επέκτασης, όμοιες εξω- 
τερικά µε τις αντίστοιχες της ΙΒΜ. Στις υποδο- 
χές αυτές µπορεί να προστεθείἰ µια κάρτα τύ- 
που ΡΟ, αφού πρώτα προσαρμόσετε την κάρτα 
ΡΠάσαθΌοβΓά, Επίσης, υπάρχει µια θύρα επέκτα- 
σης της ΟΡΙΟ, η οποία εφοδιάζει τον 68030 µε 
πολύτιμους συμμµάχους-συνεπεξεργαστές, και 
ανεβάζει την ισχύ της Α3000 σε υψηλά επίπεδα. 
Μέσα στους ϱ0-ρΓΟΟΘΕΦΟΙ5 που µπορεί να δε- 
χτεί, για παράδειγµα, προβλέπεται να είναι και ο 
ΒΙ950 88000 της Μοϊοτοίᾶ. Τελειώνουμε την πε- 
ριγραφή µε το κουμπί ΟΝ-ΟΕΕ στην εµπρὀς 
όψη του μηχανήματος. Οπως σε όλα τα µοντέ- 
λα δεν υπάρχει πλήκτρο για Γ956ἱ, όµως αυτό 
δεν είναι τόσο σπουδαίο, µια και ακόµα και τα 
χειρότερα οΓ85Η αντιμετωπίζονται επιτυχώς µε 
ταυτόχρονο πάτηµα των 01ή-Α-Α. 


ΑΜΙΟΑ 5000 ΕΚ ΤΩΝ ΕΣΩ 


Στην κεντρική πλακέτα της Α3000 υπάρχουν 
πολλά και διάφορα τσιπάκια, παλιά και καινούρ- 
για, όλα όµως είναι λίγο ή πολύ "διαμάντια". Εἰ- 
παµε ήδη ποιος εἶναι ο κεντρικός επεξεργα- 
στής. Ενα απὀ τα προσόντα του 68030: Επιτρέ- 
πει πραγµατικό πιυΙΠαςΚίΠΑ. Ερώτηση αναγνω- 
στών: "Καλά, τόσον καιρό η Απισα τι έχει; Δεν 
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ΒΠΊί6α 2000 


ΑΜΙάΑ ΜΕ 
Α ΚΕΦΑΛΑΙΟ 


Μέρος της πιοίῃθιροκΓα. 
Μπορούμε να διακρίνουμε τις 
κάθετες υποδοχές για τις 
κάρτες, πατέντα” που έγινε 
για οικονομία χώρου. 


Βλέπουμε εδώ το εσωτερικό 
ἀἰςΚ ἀγίνθ και το σκληρό δίσκο. 
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έχει ππυἰΜἰαδκίπᾳ;' Για να καταλάβουμε τη δια- 
φορά, θα πρέπει να ανοίξουμε λίγο το βιβλίο 
της ιστορίας, 

Η λέξη '"πιίαξκίπα” έχει συνδέσει το ὀνο- 
µά της µε πολλές λειτουργίες που κάθε άλλο 
παρά αυτό εἶναι. Ενας επεξεργαστής που 
εκτελεί πραγµατικό πιυ]Ηἰαδκίπᾳ πρέπει να συ- 
νοδεύεται Και απὀ ένα κύκλωμα διαχείρισης 
µνήµης, ώστε κάθε πρόγραµµα που εκτελείται 
να έχει τη δική του “περιοχή” στην ΒΑΜ. Δυ- 
στυχώς, όταν η πρώτη Απιίᾷᾶ κυκλοφόρησε 
στην αγορά, το κύκλωμα διαχείρισης µνήµης 
για τον 68000 δεν ήταν ακόµα διαθέσιμο. 
Ετσι, το πυιΠἰαΞΚίπᾳ βασίστηκε στο 5οῄν/α[θ. 
Προγράμματα που δεν έκαναν “παράνομες” 
κλήσεις στο λειτουργικό, αλλά χρησιμοποιού- 
σαν τις ρουτίνες του για την απεικόνιση δε- 
δοµένων ή τον έλεγχο του ἀ4πνθ, λειτουργούν 
µια χαρά μεταξύ τους. Όμως, το τέλειο πρό- 
γραµµα δεν έχει γραφτεί ακόµα, κι ένα μικρό 
Ρις είναι ικανό να τα καταστρέψει όλα. 

Στην περίπτωση της Α3000 κάτι τέτοιο δεν 
συμβαίνει. Ο 68030 έχει το δικό του ΠΠΕΠΙΟΓΥ 
πιαπβοοπιθηΐ υπ, Το ΜΜΙ αναλαμβάνει να 
"μαρκάρει” µια περιοχή της µνήµης για χρήση 
απὀ ένα ορισμένο πρόγραµµα. Η περιοχή αυ- 
τή είναι αδιαπέραστη απὀ οποιοδήποτε άλλο 
5ο/νναΓ6. Όμως, παρ᾽ όλα αυτά, η Απιίσα συ- 
ψεχίζει να κάνει τη δική της διαχείριση µνή- 
µης µέσω του ΑπισβΏὈΟς5, αγνοώντας τελεί- 
ως το ΜΜυ. Με λίγα λόγια δεν χρησιμοποιεί 
το κύκλωμα διαχείρισης µνήµης. Μια τέτοια 
γκάφα” είναι πολύ δύσκολο να συναντήσει 
κανείς, Και το µόνο που μπορούμε να υποθέ- 
σουµε είναι ότι οἱ κατασκευαστές του µηχανή- 
µατος κατάγονται απὀ µια περιοχή-υποδιαίρε- 
ση του μέτρου... 

Η καρδιά του συστήµατος πάλλεται στα 16 
και 25 ΜΗΖ. Ακόμα δεν ξέρουμε ποια συχνό- 
τητα θα επιλεχθεί, αλλά όπως και να χει, η 
ΑΞ3000 είναι απ’ όλες τις απόψεις η ταχύτερη 
Απιίσα που υπάρχει (η Α2000 τρέχει στα 8 
ΜΗΖ). Σαν να µην έφταναν όλα αυτά, διατίθε- 
ται σαν 5ἰαπάαΓά και ο µαθηµατικός συνεπε- 
ξεργαστής 68881, ο οποίος "παίρνει επάνω 
του” δουλειές που έχουν σχέση µε Γ8γ- 
ἰΓαοίπᾳ, νθοῖοΓ ΟΓαρΠίο5, ΟΑΌ κ.λπ. Είναι φα- 
νερό τι για µια ακόµη φορά οι κατασκευα- 
στές της Απιίαα δεν τσιγκουνεύτηκαν καθό- 
λου στο ΠαΓάΝ8ίθ. Όμως, ο 68080 και ο 
68881 είναι δυο τσιπάκια-ἴμΓρο: Οταν ξεκινή- 
σουν να λειτουργούν, απαιτούν απ᾿ όλη την 
πλακέτα να τους ακολουθεί στον ἴδιο ρυθμό. 
Εδώ τα βοηθητικά τσιπάκια και η µνήµη ΒΑΜ 
"τα βρίσκουν λίγο σκούρα”. Για να το αντιµε- 
τωπίσουν αυτό, οἱ κατασκευαστές επινόησαν 
δύο είδη µνήµης ΒΑΜ: Τη "Ὑρήγορη” και την 


"αργή”. Η "αργή” µνήµη ονομάζεται οΠΙρ 
ΠΙΘΠΙΟΙΥ, γιατί τη χρησιμοποιούν τα υπόλοιπα 
βοηθητικά τσιπς. Γιατί όλη αυτή η μανούβρα: 
Μα γιατί τα τσιπάκια ήχου και γραφικών της 
Απιίσα 9000. δεν είναι καθόλου πιο γρήγορα 
από τα τσιπάκια των Α500Ο και Α2000Ό, όπως 
θα περιμέναμε. Εννοούν να τρέχουν (για την 
ακρίβεια, μάλλον... περπατούν χαζεύοντας) 
στα 8 ΜΗΖ, κι έτσι η µνήµη που 'χρησιμοποι- 
ούν πρέπει να είναι αργή. Εχουμε λοιπόν ἆλ- 
λο ένα λάθος των κατασκευαστών (το γιατί 
θα το εξηγήσουμε σε λίγο). Η “γρήγορη” µνή- 
µη τρέχει τόσο γρήγορα όσο η 6Ρὺ. Μπορεί 
μεν να είναι πιο ακριβή, αλλά η ταχύτητά της 
"ξεχωρίζει”. Στη φἰαηάαΓά οοπῄᾳυΓαἴίοη η 
Α3000 θα έρχεται µε Ἱ ΜΒ σε κάθε µνήµη, 
ενώ µπορεί να επεκταθεἰ θεωρητικά µέχρι τα 
2.000 ΜΒ! (Βέβαια χρειάζεται να εφεύρετε 
νέα τεχνολογία κατασκευής τσιπς. για να το 
καταφέρετε αυτό). Στην πραγματικότητα µπο- 
ρούν να χωρέσουν στην πλακέτα µέχρι 128 
ΜΒ µε τη βοήθεια θχρθηδίοη οβίά5, ποσό που 
νομίζω ότι εἶναι αρκετό για τα επόµενα χρό- 
νια. 

Ενας απὀ τους λόγους, για τους οποίους η 
Απιίσᾶ ήταν τόσο συναρπαστική όταν πρωτο- 
κυκλοφόρησε, ήταν η παρουσία των ομδίοπι 
οπἱρς της. Τα Ασπις, Ὀεπίδθ και Ραυία έγιναν 
θρυλικά, παρ᾽ όλα τα µειονεκτήµατά τους (βέ- 
βαια εκείνη την εποχή ποιος μιλούσε για µει- 
ονεκτήµατα...). Ενα από αὐτά ήταν ότι το πο- 
σὀ της µνήµης, που ελεγχόταν απὀ τα γραφι- 
κά και το ὈΙβ6ι, ήταν περιορισμένο στα 512 
Κ, ποσό που περιόριζε τους προγραμµατι- 
στές-οπαδούς των εξωτικών γραφικών. Ετσι, 
στην καινούργια Α300Ο υπάρχει η ειθυµητή 
βελτίωση: Τα τσιπάκια μπορούν να δουν’ 2 
ΜΒ απὀ την οἩίρ ΠΙΘΠΙΟΙΥ. Δυστυχώς όµως, 
το "μελανό σηµείο” υπάρχει. Όπως είπαμε και 
πριν, παρόλο που το κύριο ΠαΓάναΓθ της 
Α3000 έγινε πολύ ιχυρότερο και ταχύτερο, τα 
βοηθητικά τσιπάκια έμειναν κολλημένα στα 8 
ΜΗΖ. Έτσι, ενώ βοηθούσαν σηµαντικά την 
εκτόλεση των εργασιών στην Α500Ό, στο νέο 
µηχάνηµα που εἶναι έως και τρεις φορές τα- 
χύτερο, νομίζει κανείς ότι βρίσκονται εκεί µό- 
Νο και µόνο για να βάζουν σε µπελά τον 
680350 και να τον κάνουν να χτυπά εκνευρι- 
σµένος τα ρίπ5 του στην πλακέτα. Φανταστεί- 
τε τον πολύ απλά να χρησιμοποιεί τη νέα 
γρήγορη. µνήµη και να στέλνει τα δεδοµένα 
σε “πακέτα” των 32 Ρἱἱ5, προς όλες τις διευ- 
θύνσεις, περιμένοντας κατόπιν απὀ τα τρία 
οπἱρς να τα χειριστούν µε τη δικἠἡ τους µνήµη, 
και κατεβάζοντας την ταχύτητα στα 8 ΜΗ7. 
Εύλογα λοιπὀν θα περιμένουμε το λυπηρό 
φαινόμενο, να αγνοούν οι προγραμματιστές 


το πρόσθετο ΠαΓάΝ8ΓΘ, Και να χρησιμοποιούν 
αποκλειστικά τη ΟΡὺύ. Υπάρχουν ἠδη διάσημοι 
προγραμματιστές παιχνιδιών στην Α500, που 
υποστηρίζουν ότι τα τσιπάκια είναι πια πολύ πε- 
ριορισµένα για αυτά που θέλουν να δημιουργή- 
σουν, και προτιμούν να γράφουν τις δικές τους 
ρουτίνες για τον 68000. Αυτό βέβαια θα γίνει 
πιο έντονο στην Α3000, που εἶναι προορισµένη 
να αναλάβει το βάρος λειτουργιών όπως 
ΟΑΡ/ΟΑΜ και ΤΡ, τα οποία κυριολεκτικά "ξε- 
ζουμίζουν” την ισχύ κάθε μηχανήματος. Πάντως, 
υπάρχει ακόµα ένα θετικό στοιχείο: Πρόσθετο 
ΠαΓάν/8Γθ αναλαμβάνει να διορθώσει το 
Πιοκθήπᾳα του ἰπίθί8οθ Πποᾷθ. Ετσι, δεν χρειάζε- 
ται πια να αγοράσετε το περιφερειακό της 
ΜΙοΓΟΝΝΒΥ. Τα κυκλώματα αναλαμβάνουν να πα- 
ράγουν την ἰπίθήηθοθα εικόνα των 15 ΚΗΖ στα 
31 ΚΗΖ, σταματώντας το τρεμούλιασμα και τη 
χαζή νοοτροπία της ΟοΠΙΠΙΟΔΟΓΘ, η οποία προ- 
σπαθώντας να προσφέρει εικόνα υψηλής ανά- 
λυσης στους Απιίσᾶ µ56/5 που χρησιμοποιούσαν 
τηλεόραση (η τηλεόραση έχει συχνότητα 165 
ΚΗΖ), θυσίαζε ένα πιοάθ ανάλυσης και την 
υγεία των ματιών των υπόλοιπων ε56:5 που αλ- 
ληθώριζαν. 


ΡΕΙΝΕΣ-ΜΟΝΙΤΟΚ-ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 


Στα ἀ4ήνθς δεν υπάρχει µεγάλη διαφορά. Ο 
οοΠΙΓΟΙΙΘΓ Ύια το σκληρό δίσκο εἶναι ο γνωστός 
9051, και µπορεί να χειριστεί µέχρι και 7 συ- 
σκευές, Το νέο πποπίοιΓ που συνοδεύει την 
Α3000 εἶναι το ΗΒΟΜΊΡ, ένα απὀ τα καλύτερα 
που έχουµε δει στην κατηγορία του. Επίσης, εἰ- 
ναι κι ένα απὀ τα μεγαλύτερα, µε 15 ίντσες 
διαγώνιο μήκος. Η ανάλυσή του είναι θαυμάσια, 
ικανή να ανταποκριθεί στα νέα “μεγάλα” 
ᾳΓΒρΠίο5 πποᾶθς του μηχανήματος. Ακόμα και το 
ἀθδκίορ εκμεταλλεύεται τις µεγάλες αναλύσεις, 
προσφέροντας (ἰοοπς και {οπῖς πολύ υψηλής κα- 
θαρότητας και ανάλυσης. Όσο για το πληκτρο- 
λόγιο, δεν αποτελεί τίποτε το Ιδιαίτερο. Είναι 
όπως το ξέρουμε, τύπου ΑΤ, µε 102 πλήκτρα 
και τα σήματα της ΟΟΠΙΠΙΟάοΟΙΓΘ στα δύο από 
αυτά. 


ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΣ 


Η νέα έκδοση του ΑπισαΏῦΟς που συνοδεύει 
το µηχάνηµα, δίνει τη δυνατότητα στο χρήστη 
να εκμεταλλευτεί µια νέα βιβλιοθήκη γραφικών, 
και νέα, ισχυρότερα Πιοᾶθ5 απεικόνισης. Δυο 
απὀ αυτά είναι τα κυριότερα: Το ένα προσφέρει 
ϐθ40χάδ0 ρἰχείς, και φυσικά χρειάζεται το ειδικό 
ΠΙΟΠΙΙΟΓ για να το δείτε. Επίσης, αν χρησιµοποι- 
ήσετε ακόµα πιο ειδικευμένα (και ακριβά) 
ΠΙΟΠΙΙΟΓ5, θα µπορείτε να δείτε μέχρι και 


Όπως θλέπετε, ο διακόπτης 
ΟΝΙ/ΟΕΕ έχει µεταφερθεί σε 
λογικότερο σηµείο. 


Στη Φἰ8η48Γ4 
οοηῄφΓαἴίοη η Α9000 θα 
έρχεται µε 2 ΜΒ, ενώ 
µπορεί γα επεκταθεί 
θεωρητικά µέχρι 

τα 2.000 ΜΒ! 


Το πίσω µέρος της Α3000. 
Μεταξύ των άλλων, 
διακρίνουμε (από αριστερά): 
Σειριακή θύρα, είσοδο για 
ἀΐνθ, 965 ρογῖ και 
παράλληλη θύρα. Στο δεξί 
µέρος, κάτω από τα ο«8Γά ἱοἵς, 
είναι µαζεμένοι οι οοπηθοῖοΓϐ 
για ηχητικές και ακουστικές 
συνδέσεις. 


1.200χο00 ρἰχθὶς στην οθόνη. Θα πρέπει να 
σταθούμε πάντως στο πρώτο πιοᾶθ. Η ανάἀλυσή 
του είναι ακριβώς αυτή της κάρτας ΝΑ, και 
όχι τυχαία. Η Οοπππιοάο(θ θέλει να προσφέρει 
κάποια συμβατότητα, όσον αφορά τα γραφικά, 
μεταξύ της Α3000 και του αἱδρίΒγ οοπἰτοΙθ/ των 
Ρ9/2 της ΙΒΜ. Όσο για το άλλο πιοᾶθ, θα διευ- 
κολύνει εφαρμογές απαιτήσεων. Φυσικά, τα 
υπόλοιπα πιοᾶθς απεικόνισης που υπάρχουν και 
στα άλλα μοντέλα, παραμένουν. Επίσης, ίδιος 
παραμένει και ο ήχος, µια και το τσιπάκι του 
ήχου είναι ακριβώς το ίδιο. 


ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟ ΣΥΣΤΗΜΑ-ΤΙ ΑΛΛΑΞΕ 


Φυσικά, ένα τέτοιο µηχάνηµα δεν μπορούσε 
να λειτουργήσει µε ένα ΡΟΡΘ "κομμένο και ραμ- 
µένο” για τον 68000. Το νέο λειτουργικό σύ- 
στηµα της Α3000 είναι µια επέκταση του 
Απισαῦος 1.3, µεγαλύτερο κατά ...0:7, και λέ- 
γεται ΑπιίφαΌος5 2.0. Πολύ σωστά βέβαια οι 
σχεδιαστές πρόβλεψαν τις περιπτώσεις ασυµβα- 
τότητας, Και για να κάνουν τη ζωή του υ56/ πιο, 
εύκολη, προσφέρουν µια απλή λύση: Μπορείτε 
να ξεκινήσετε το µηχάνηµα µε το ΡΟ5 2.0 ή το 
1.3, ανάλογα µε το τι σας ενδιαφέρει. Η Επιλο- 
γή αυτή γίνεται αµέσως μόλις πατήσετε το 
Ρον/6Γ οη. Μόλις κάνετε γνωστή στο μηχάνημα 
την επιλογή σας, κάνετε ένα (ο5θῖ Και βρίσκε- 
στε στο γνωστό περιβάλλον. Ο λόγος που πρέ- 
πει να διαλέξετε ανάµεσα στα δύο εἶναι ότι 
έχουµε πολλές διαφορές στο νέο λειτουργικό, 
ευτυχώς προς το καλύτερο. Για παράδειγµα, το 
νέο ΙΝΟΓΚΟΘΠΟΠ εκμεταλλεύεται όλα τα νέα 
ΠΠΟᾷΘ5, δίνοντας στο χρήστη µεγαλύτερο χώρο 
στην οθόνη και πολύ καθαρότερα {οπί5. Μια και 
μιλάμε για {οηί5, να πούμε ότι μπορούμε να 
έχουµε διαφορετικά {οηίς για κάθε παράθυρο. 
Επίσης, το μέγεθος των {οπί5 µπορεί να εἰναι 
διαφορετικό για το κείµενο, τα μενού και τα 
ἴοοης. Υπάρχει επίσης εκείνη η λειτουργία για 
την οποία παρακαλούσαν όλοι οἱ Απιίσᾶ 56/5: 
Τα αρχεία μπορούν να “φανούν” στο αἴΓθοίοιγ 
µε τα ονόματά τους χωρίς εικόνες (όπως στον 
Μαοἰπίοδη ή το 86ΠΠ), αλλά µε στοιχεία που 
αφορούν την ημερομηνία δημιουργίας τους, το 
μέγεθός τους και άλλες πληροφορίες, ακόµα 
και όταν δεν έχουν ἰοοῃ. Μέχρι τώρα, για να 
δει κανείς ένα αρχείο χωρίς ἰσοῃ, έπρεπε να 
καταφύγει στον ΟΙ και να αρχίσει να πληκτρο- 
λογεί ακατανόητες εντολές, ή να δημιουργήσει 
ένα Ιοοῃ Και να το συνδέσει µε το αρχείο, δια- 
δικασίες όχι "παίξε-γέλασε” για έναν αρχάριο 
χρήστη. Επίσης, µερικές ακόµα μικροβελτιωσού- 
λες κάνουν το σύστηµα πολύ πιο φιλικό. Ενα 
ακόµα παράδειγµα εἶναι τα βελάκια στα 
ΝΠΑΟΝΝ5, που σας επιτρέπουν να σκρολάρετε 
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ΑΜΙαΑ ΜΕ 
Α ΚΕΦΑΛΑΙΟ 


το παράθυρο και να βλέπετε όλα τα περιεχό- 
µενά του. Μέχρι τώρα, τα βελάκια βρίσκονταν 
στις άκρες της µπάρας που δείχνει το τµήµα 
του παραθύρου που βλέπετε. Τώρα βρίσκο- 
νται το ένα δίπλα στο άλλο στο ένα άκρο, 
και δουλεύονται ευκολότερα µε το ποντίκι, 
Μπορεί να µην εἶναι καμιά ιδιαίτερα ευφυής 
Ιδέα, αλλά όλες αυτές οι Ιδέες στο σύνολό 
τους κάνουν τη ζωή µας πιο εὐκολη. 

Το µεγάλο µας παράπονο βέβαια εξακο- 
λουθεί να είναι η µη εκμετάλλευση του ΜΜ 
του 68030, Το ΑπιίααΌΟς προσπαθεί να "Ξε- 
λασπώσει". την κατάσταση, χρησιμοποιώντας 
σαν βάση το Τήρος5 της ΜθίΒοοπιοο, αυτό 
που χρησιμοποιούν όλα τα µοντέλα της "Α" 
απὀ το 1985 µέχρι τώρα. Καλό για τότε, αλλά 
όχι για σήµερα. 


ΤΟ ΚΑΛΟ ΣΤΟ ΤΕΛΟΣ 


Τι απέμεινε να σας πούμε; Μα την τιµή φυ- 
σικἀ. Λοιπόν, δεν πρέπει να το πάρετε κατά- 
καρδα, υπάρχουν Και πιο τραγικά πράγματα 
στη ζωή. Εξάλλου σας είχαμε προειδοποιή- 
σει; Είναι ένα μηχάνημα για όσους επιθυμούν 
ένα οικονομικό 9υῃΠ, όχι Ύια ΠΟΠΙΘ µ56/5 που 
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θέλουν µια νέα Απιίσαϐ. 
Ας το πάρει το ποτάµι: Οι εκτιµήσεις (η 
Οοπιπιοᾶο(θ δεν ανακοίνωσε ακόµη επίσηµη 
τιµή) μιλούν για το ποσό των 4.500 λιρών, 
ποσὀ που µε την τρέχουσα τιµή της λίρας 
µας φτάνει περίπου το 1.200.000 δρχ. Βεβαια, 
µιλάµε ακόµη για την τιµή στην Αγγλία. Το γε- 
γονός ότι η Α3000 φτάνει στα επίπεδα της 
τιµής ενός αυτοκινήτου ή έστω µιας καλής 
μοτοσικλέτας, δεν πρέπει να σας αποθαρρύ- 
νει, και σίγουρα δεν θα αποθαρρύνει όλους 
όσους ζητούν ένα τέτοιο µηχάνηµα. Ποιοι εἰ- 
ναι αυτοί; Μα όλοι αυτοί που ζητούν ένα κα- 
λό μηχάνημα για γραφικά και άλλες εφαρµο- 
γές, χωρίς να χρειάζεται να πληρώνουν κάθε 
τόσο για πρόσθετο ΠαΓάν8ΓΘ. Πάντως, το 
νέο μηχάνημα είναι η “λιμουζίνα” της οικογέ- 
νειας απὀ κάθε πλευρά, αν και δεν γλύτωσε 
απὀ µερικά σχεδιαστικά “στραβοπατήματα”. 
Επίσης, οι χρήστες της δεν προβλέπεται να 
γλιτώσουν από το σιχαµερό “μυ Μθαϊαἰἰομ”, 
το οποίο θα µας κρατά συντροφιά για όσον 
καιρό το πιυ]ίαΦκίηπᾳ στηρίζεται στο Ρος. 
Από άποψη συμβατότητας όλα δείχνουν να 
πηγαίνουν καλά, µια και έχετε τη δυνατότητα 
να χρησιμοποιήσετε παλιές εκδόσεις του 
ΡΟ5 (κάτι που θα μπορούσε να είχε σκεφτεί 
και η Αἴαῃ), αν και θα πρέπει να δοκιµάσουμε 
το μηχάνημα για να εκφράσουµε την τελική 
µας γνώµη. Το σπουδαίο πάντως είναι ότι θα 
καλοσωρίσουμε τη νέα δεκαετία µε µια και- 
νούργια ακριβή Απιίσα. Αλλά πού θα πάει; Δεν 

θα φτηνήνει; 
| 


ΠΡΟΔΙΑΓΡΑΦΕΣ 


Απιίφα 3000 
ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ 

68030 µε 68881 μαθηματικό 
συνεπεξεργαστή (τεχνολογία 92- 
ΡΙ). Δυνατότητα για σύνδεση και 
νέου επεξεργαστή της ΜοϊοΓοἰα. 
ΒΑΝ 

1 ΜΒ οΠἱρ ΒΑΜ και Ί ΜΒ {αδί 
ΒΑΜ στο βασικό μοντέλο. 
Επεκτάσιµη εσωτερικά µέχρι 2 
ΜΒ οπίρ ΒΑΜ και 128 ΜΒ /α5ί 
ΒΑΜ. 

ΜΟΝΑΔΕΣ ΑΠΟΘΗΚΕΥΣΗΣ 
ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ 

1 4ήνθ 3 1/2 ιντσών και ένα ΠΓα 
ἀήνθ ΟΩυαπίυπι 905 των 50 ΜΒ 
(περιλαμβάνεται στο βασικό 
μοντέλο). Δυνατότητα για 
σύνδεση εσωτερικά µέχρι τρία 
ἀήνθς των 3 1/2 ιντσών. 
Εξωτερικό 9051 ροΠὶ µπορεί να 
ελέγξει µέχρι 6 ακόµη ἀΠνθς. 
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 

Ξεχωριστό, τύπου ΑΤ (102 
πλήκτρων). 

ΜΟΝΙΤΟΒ 

ΗΒΟΜ-Ί5, πολύ υψηλής 
διακριτότητας, {5 ιντσών. 
ΙΝΤΕΒΕΑΟΕΘ-ΥΠΟΔΟΧΕΣ 
Ποντίκι, πληκτρολόγιο, Ιογφίϊοκ, 
σειριακή θύρα, παράλληλη θύρα, 
9091, έξοδος στεροφωνικού 
ήχου, υποδοχή σύνδεσης 
εξωτερικού ἀἠνο. 
ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ 

Τέσσερα δἱοίς επέκτασης. Από 
αυτά το ένα εἰναι 9091 και το 
ἀλλο χρησιµοποιείται για 
προσθήκη εξωτερικού ἀΠνθ ἡ 
δεύτερου επεξεργαστή. 
ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟ ΣΥΣΤΗΝΑ 
ΑπΙΙΦΔΏΟΡ 2.0 και ΑπίσααΌος 1.3 
(προαιρετικά κατά την εκκίνηση 
του μηχανήματος). Πρόβλεψη για 
κάποια έκδοση του ὑΠίχ. 
ΔΙΑΘΕΣΙΜΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
Οπτικό ἀἠνθ, εξωτερικό ἀήνθ, 
ποντίκια, ΠποπίίοΓς, αἰΦίήΖζθ:5, 
58ΠΠΡΙΘΙ5. 


.- 


Ο πιο δυναμικός υποἠθοψιστής 
ψια τον συγχρονο ΄Ελήπνα 


ΚΑΙ ΤΩΡΑ 


σια 25ΜΗ; ο ΕΛΛΗΝΙΚΟ και ΛΑΤΙΝΙΚΟ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 
9 ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟ ΟΔΗΓΙΩΝ 
και 33ΜΗΖ 9 ΕΛΛΗΝΙΚΟ 6ΕΤ ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ 


ΚΑΧΑΡΑΙΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 


ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΤΟΥ ΙΚΑΡΟΥ ΔΙΑΘΕΤΟΥΝ: θθύρεςε-  ΙΚΑΡΟΣΡΟΙΧΤΤΗΒΒΟ 

πέκτασης 9 1 Σειριακἡ θύρα επικοινωνίας β9-29292α: ΟΡΙ) 8088-2 στα 4.77 ἡ 1ΘΜΗΣ µε διακόπτη 9 Μνήμη ΒΑΜ 
ράλληλες θύρες επικοινωνίας 9 Κάρτα οθόνης Όυα (Ἠθ/-  θ40ΚΒ 9 Ί θύρα φ8πιθς 

φόνου µε µατορα οθεση γα Μοθημπιώσκηι. -ΚΜΡΟΕΡΟΑΤ348 

κ ΜΗ ᾗ : -1θοί Ί2ΜΗΣ ἡ 12/16ΜΗΣ µε διακόπτ 
ξεργαστὴ οΤροφοδοτικὀ 200 Ἠαϊί (220 Ναὶ στους 286/ ΜΜ... ο. σε 4ΜΒ 4 ή! . 
986) που υποστηρίζει 2 ΕΙΟΡΡΥ και 2 σκληρούς δίσκους 9 ον να 

Κλειδαριά ασφαλείας ο Ενδεικτικές λυχνίες Τυήρο και 
μΜα!ό Ὀἱ8Κ 9 Διακόπτης ΒΕΘΦΕΤ ΙΚΑΡΟΣ ΡΟ/ΑΤ 386 ΤΟΝ/ΕΗ 

ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ; Ελληνικό/Λατινικὀ 101 πλήκτρων τὺ- ΟΒὺ 80386-16, 32 Οἱ, στα 16/2ΟΜΗΣ µε διακόπτη ἡ 2ΜΗΣ 
που ΑΤ ο ΟΘΟΝΗ; Μονόχρωμη 12’ ἡ Ί4" πράσινη ἠ πιο  ἡ 4ΜΗΣ ο Μνήμη ΒΑΜ ΊΜΒ επεκτάσιµη στα ΊθΜΒ 9 
Έγχρωμη 00Α, ΕΘΑ ἡ ΝΟΑ ο ΦΟΕΤΗΛΗΕ: Μ5-005 3.3 ἍΟθἡ 1 αἰφιαίθν. ο Μνήμη ο8οᾗθ 32Κ (στα 25ΜΗ2) ἡ θ4Κ 
ΟΛ ΒΑΦΙ6Ο (στα 33ΜΗ2) 


Με επεξεργαστές θ088/Ί0ΜΗΖ ἡ θ0286/12-16ΜΗ7, 
κάρτα δικτύων ΕΠθπθί εγκατεστημένη, θ40Κ 
ΒΑΜ, Β9-295 Και παράλληλη θύρα, Όοοί [ΟΠΙ, απο- 
τελούν την Καλύτερη Και οικονοµικότερη λύση 
για δίκτυα! 


ΕΙΣΑΓΩΓΗ - ΔΙΑΘΕΣΗ: 


Στουρνάρη 49 ο 106 82 ΑΘΗΝΑ 
Τηλ.; 496.41.025-96.41.205 


ΔΙΑΘΕΣΗ: ΑΘΗΝΑ ΟΟΜΡΗΤΕΒ ΟΙΓΥ ΚΑΛΛΙΡΟΗΣ 11. ΤΗΛ. 4584411 ο ΟΟΜΡΙΙΤΕΗ ΜΛΗΚΕΤ ΙΙ ΜΠΟΤΑΤΗ 7 ΤΗΛ 1 δή 90 
ϱΜΙΟΛΟΡΟΙΗ5, ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 3, ΤΗΛ. 39 40 243 8 ΜΙΟΒΟΡΟΙΙ, ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 49, ΤΗΛ. 16 41 188 3 «ΜΙΝΙΟΝ ΠΑΤΗΣΙΩΝ 11 ΤΗΛ. 5 
ΠΕΙΡΑΙΑΣ: ΕΝΑ ΟΟΝΡΗΤΕΑΣ, ΝΟΤΑΡΑ 59, ΤΗΛ. 4 21 905 9 ΜΙΟΒΟΡΟΙΙ5, ΑΛΚΙΒΙΑΔΟΥ ὁ ΜΠΟΥΜΠΟΥΛΙΝΑΣ 1. ΤΗΛ 
ΛΕΩΦ ΚΥΠΡΟΥ ΤΤ ΤΗΛ 891 9 ΜΙΟΒΟΓΗΙΡ, ΧΡΥΣ ΣΜΥΡΝΗΣ 57, ΤΗΛ. 39 22546 ΑΧΑΡΝΑΙ: ΟΝΙΙΝΕ, ΦΙΛΑΔΕΛΦΕ 
ΟΟΝΡύΤΕΗ ΤΜΕ. ΑΓ. ΘΕΡΑΠΟΝΤΟΣ 8, ΤΗΛ. 775313 ΚΑΛΛΙΘΕΑ: ΟΟΜΡΙΤΕΒ ΓΙΑ ΣΕΝΑ. ΘΗΣΕΩΣ 140. ΤΗΛ. 354) Ορ 
ΤΗΛ: 2521 984 ΝΕΑ ΤΜΥΡΝΗ: ΜΙΟΒΟΦΤΟΡΒΕ, ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 24 672 ΝΙΚΑΙΑ: ΙΟΕΙΡΑΤΑ. ΚΙΝΙΚΙΟΥ 10. ΤΗΛ 4911 
ΤΗΛ. 57 46543 ΧΑΛΑΝΔΡΙ ΟΑΤΑΞΗΟΡ ΠΛΑΤΩΝΟΣ7 ΤΗΛ 68 ΟΟΜΡΙΤΕΒΜΛΗΚΕΤ ΙΕ ΧΑΙΜΑΝΤΑ 3 ΤΗ/ 6 
ΤΗΛ. (031285 1389 ΝΕΝ 00Η. ΤΣΙΜΙΣΚΗ 1. ΤΗΛ. (011 ΠΟΛΥΤΟΠΟ, ΧΑΛΚΙΔΙΚΗΣ 40-42, ΤΗΛ. (031ΗΒ17 


ῬυΤΕΑ ΞΨΡΡΟΒΤ. ΜΠΟΤΑΣΗ 5. ΤΗΛ. 3601 478 4 009ΜΟ5 ϱΟΜΡΙΤΕΗΣ. ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 21 ΤΗΛ. 1635 230 ΛΑΜΠΡΟΠΟΥΛΟΙ ΑΦΟΙ ΛΥΚΟΥΡΓΟΥ 4 ΤΗΛ. 1241111 
0] 5 0ΑΣΙΣ, ΜΑΡΝΗ 1, ΤΗΛ. 50 215341 9ΡΑΓΟΙΑΦΕΒ, ΜΠΟΤΑΣΗ2 ΤΗΛ. 38 15 θ08 9Ρ10ΟΤ ΣΟΥΛΤΑΝΗ 16. ΤΗΛ. 16 40 541 ΑΟΜ ΦΗΟΡ. ΣΟΥΛΤΑΝΗ 14 ΤΗΛ. 16403438 
ἡ 5 ΤΕΟΝΗΟΙΑΝΟ, ΑΛΚΙΒΙΑΔΟΥ 113, ΤΗΛ. 41 31372 ΣΥΝΟΙΚΙΕΣ: ΑΝΩ ΚΑΛΑΜΑΚΙ: ΜΙΓΒΟΙΙΝΕ, ΠΛ. ΑΝΕΞΑΡΤΗΣΙΑΣ 6. ΤΗΛ. 88 12349 ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ: ΕΝΑ ΟΟΝΡΙΙΕΗς 
314 ΠΑΛΑΙΟ ΦΑΛΗΡΟ: ΟΟΜΡΗΤΕΑ ΟΟΗΝΕΒ. ΑΙΑΝΤΟΣ 17 α ΤΡΙΤΩΝΟΣ. ΤΗΛ. 3824 644 ΔΑΦΝΗ. ΚΥΒΟΣ ΟΟΜΡΙΙΤΕΗ5, ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗΣ 122, ΤΗΛ. 90 25.4337ΠΓΡΑΦΟΥ 
ΟΟΜΡΙΙΤΕΗΣ, ΔΑΒΑΚΗ 49 ΤΗΛ 515 ΚΗΦΙΣΙΑ: ΜΙΓΒΟΡΟΙΙ5 ΚΗΦΙΣΙΑΣ. ΠΑΠΑΔΙΑΜΑΝΤΗ 10, ΤΗΛ: 8085 858 ΝΕΑ ΛΙΟΣΙΑ: ΟΟΜΡΙΠΕΑΙΡΕ ΠΡΩΤΕΣΙΛΑΟΥ 11 
48. ΟΟΝΡΙΠΕΑς, ΓΡΕΒΕΝΩΝ 72, ΤΗΛ. 4421 600 ΠΑΓΚΡΑΤΙ: ΑΟ0Ε55 ΟΟΜΡΙΙΠΕΗς, ΠΡΑΤΙΝΟΥ 40-42 ΤΗΛ 7 ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ: ΡΟ ϱΕΝΤΕΑ. ΑΝ ΒΕΑΚΗ 49, 
ΦΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΟΟΜΡΙΤΕΗ ψς ΕΒΥΙΓΕ Π Π ΓΕΡΜΑΝΟΥ 28 ΤΗΛ ΕΙΤΕ ΑΛΕ: ΙΒΩΛΟΥ 27 ΤΗΛ. (1218547 «ΘΕΝΕΗΑΙ 9Υ5ΤΕΜΕ ΕΘΝ ΑΜΥΝΗΣΟ 
1. ΠΤΟΛΕΜΑΙΩΝ 11, ΤΗΛ 4] 940 ο ΤΕΧΝΟΔΙΑΣΤΑΣΗ. ΤΠΜΙΣΚΗ 135. ΤΗΛ 366 ΕΠΑΡΧΙΑ: ΑΓΡΙΝΙΟ: ΟΟΜΡΥΤΕΒ ΓΕΝΤΕΑ. ΔΑΓΓΛΗ 20, ΤΗΛ. (0641ΥΜ253ΑΛΕΞΑΝ.- 
ΔΡΟΥΠΟΛΗ: ΟΒΑΡΗ ΟΟΝΜΡύΤΕΡΣ, ΒΙΖΒΥΖΗ 19 ΤΗΛ 7 ΟΟΝΡΙΙΤΕΒ 5ΗΟΡ, ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 58, ΤΗΛ. (15 ΑΜΥΝΤΑΙΟ ΜΗΝΑ) ΟΝΜΡΗΤΕΗ 5ΗΟΡ ΠΑΥΛΟΥ ΜΕΛΑ 2, ΤΗΛ. (18)21: ΡΓΟΣ. 5ΥΤΕΓ ΚΟΡΛΗ 5. ΤΗΛ. (0751215681 ΑΡΤΑ: ΚΕΝΤΡΟ ΗΥ ΑΡΤΑΣ, Κ. ΠΑΛΑΜΑ 28 
ΤΗΛ. [0681310ΥΒΟΛΟΣ: ΔΕΛΤΑ.ΚΑΠΠΑ, ΑΝΘ {ι ΣΑ: ΜΑΝΤΖΟΠΟΥΛΟΣΛ 4 ΕΘΕ ΛΡΙΣΤΟΤΕΙ 289Ρ0 ΖΑΚΥΝΘΟΣ: ΟΟΝΡΙΙΤΕΗ ζΕΝΤΕΒ. ΦΙΛΙΚΩΝΞ (0 874 ΗΡΑΚΛΕΙΘ ΚΡΗΤΗΣ: ΜΕΜΟ ΟΟΝΡΙΙΤΕΡΣ, ΧΑΝΔΑΚΟΣ 29, ΤΗΛ. (0811282 331-281968 ΙΩΑΝ 
ΝΙΝΑ: ΑΜΡΤΑΑΌ ΙΝΕ. ΝΑΠ ΖΕΡΒΑ 24 ΤΗΛ. (0851)  ΟΟΜΡΗΤΕΗΣΤΟΒΕ ΖΑΒΕΛΛΑ 25. ΤΗΛ. (0691128188 ο ΚΑΛΑΜΑΤΑ ςΟΕΝΓΕΝΑΛΚΕΙ ΑΛ ΠΑΝΑΓΟΥΛΗ 14. ΤΗΛ. (0721189681 ΚΑΡΔΙΤΣΑ: ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΚΑΡΔΙΤΣΑΣ Κ. ΤΕΡΤΙΠΗ 17 ΤΗΛ. (0141125852 ΚΑΤΕΡΙΝΗ: ΟΟΝΡΙΤΕΒΙΙΕΕ ΚΡΕΣΝΑΣ 6, 
ΤΗΛ. (03518057 ΚΕΡΚΥΡΑ: ΜΚΒΟΙΟΟΙΟΑ. ΙΩΑΝΝΗ ΘΕΟΤΟΚΗ 5]. ΤΗΛ. (066125846 ΚΟΡΙΝΘΟΣ ΜΙΟΡΟΡΟΕΙς. ΘΕΟΤΟΚΗ 74. ΤΗΛ. () Ι23508 ΛΑΜΙΑ: ΟΟΜΡΗΤΕΗ Α0ΤΙΟΝ. ΒΥΡΩΝΟΣ 6. ΤΗΛ. (0211135414 ΛΑΡΙΣΑ: ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΑΘ ΔΙΑΚΟΥ 5 ΤΗΛ. (44125284. 5ΤΕΡ. ΝΙΚ. ΜΑΝΔΗΛΑΡΑ 45 
ΤΗΛ.. (ΦΜ11280 265 ΛΕΙΒΑΔΙΑ: ΔΙ ολλ ο ννς π ΜΠΟΙΦΙΔΟΥ ΤΗΛ. (0261123150 ΜΕΣΟΛΟΓΓΙ: ΟΝΙΙΝΕ ΠΛ. ΜΠΟΤΑΣΗ ὁ ΔΕΛΗΓΙΩΡΓΗ, ΤΗΛ: (36326028 ΞΑΝΘΗ: ΚΕΦΑΛΑΣ ΠΑΡΑΣΧΟΣ, ΧΑΤΖΗΣΤΑΥΡΟΥ2 ΤΗΛ. (δή! Ι29820 ΟΡΕΣΤΙΑΔΑ: ΕΑΞΜΑ ΟΟΜΡύΤΕΗΣ ΠΑΝΤΑΖΙΔΟΥ 46, ΤΗΛ. (19522918 
ΠΑΤΡΑ ΑΜΦΤΗΑΌ 6ΟΕΝΤΕΑ, ΚΟΡΙΝΘΟΥ 187, ΤΗΛ. (0611272 206 ΠΙΟΛΕΜΑΙΛΑ: ΕΠΙΝΟΓΗ ΑΡΤΙΟΥ 118, ΤΗΛ. (4612844! ΡΕΘΥΜΝΟ. ΟΟΝΜΡΟΤΕΒ 5ΤυΡΙΟ. Λ. ΚΟΥΝΤΟΥΡΙΩΤΟΥ 48, ΤΗΛ.) ΝΟΣ΄ ΑΦΟΙ ΚΛΑΔΑ. Μ ΠΕΤΡΙΔΗ 20, ΤΗΛ. (12411320 ΣΕΡΡΕΣ: ϱΟΜΡύΤΕΗ ΗΟυ5Ε 
Όθης ΙΟΥΝΙΟΥ 11 ΤΗΛ. (2 η ΣΗΤΕΙΑ ΚΟΚΟΛΑΚΗΣ Κ. ΕΝ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 48. ΤΗΛ. [8 5 ΣΥΡΟΣ. 9ΥΒ05 6ΟΝΡΙΙΤΕΒ ϱΕΝΤΕΒ. ΣΠ. ΠΡΩΙΟΥ 13 ΤΗΛ. (12815518 ΤΡΙΚΑΛΑ: ΜΕΟΑΡΟΝΕΗ ϱΟΝΡΙΤΕΗς ΑΣΚΛΗΠΙΟΥ 49, ΤΗΛ.: (0431136586 ΧΑΛΚΙΔΑ: ΕΝΙΑΟΑΤΑ. ΚΩΙΣΟΥ 1, ΤΗΛ. (022148 
ΧΑΝΙΑ:ΝΕΝΟ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒΡ, ΕΛ ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 34Α, ΤΗΛ. [5821140800 ΚΑΙ ΣΕ ΕΠΙΛΕΓΜΕΝΑ 0ΟΜΡύΤΕΗ «ΗΟΡς Σ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΗΟΜΕ 

ΑΤΑΒΙ 500 ΤΕ µε µονοχ. οθόνη 
ΑΤΑΒΙ 520 5ΤΕ (χωρίς οθόνη) 
ΑΤΑΒΙ 1040 9ΤΕ µε µονοχ. οθόνη 
ΑΤΑΒΙ 1040 9ΤΕ (χωρίς οθόνη) 
ΑΜΟΦΤΡΑΌ 0Ρ0:6128 µονοχ. οθόνη 
ΑΜΟΤΒΑΌ 0Ρ0-6128 εΥχ. οθόνη 
ΑΜΟΦΤΗΑΌ 0Ρ0-464 µονοχ. οθόνη 
ΔΡΕΟΤΒυΜ «2 

ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ θ4. κασετόφωνο 
ΑΜΙΘΑ 900» ΟΘΟΝΗ 1084Ρ 


Ρο 

ΦΑΜΦυΝΑ 9Ρ0 3000Ν 200 
ΦΑΜΟυΝΟ ΧΤ 3000Ν ΤΕ. 1Η0 20Μ8 
ΑΜΟΦΤΡΑΌ Ρ0 1640 200 ΕΩΑ 
ΑΜΟΤΒΑΌ Ρ6 1640 200 ΜΟ 
ΑΜΟΡΤΡΑΌ Ρ6 1512 οΌῦ ΜΟΝΟΧ 
ΑΜΟΤΡΑΌ Ρ6 1512 200 ΕΓΧΡ 
ΑΤΑΒΙ Ρο -3 200 

ΗΥυΝΟΑΙ θ40Κ (ΗΕΒ.ΟΘΑ) 200 
ΗΥΗΝΡΑΙ θ40Κ (ΗΕΒ.ΟΟΛ) 1Ε0 
ΕυΒΟ Ρ6 µε µονοχ. οθόνη 
ΕυΒΟ Ρ0 µε εγχρ. οθόνη 


ΙΚΑΡΟΣ 640Κ 100 ΜΟΝΟΧ. ΟΘΟΝΗ 12’ 
ΙΚΑΡΟΣ 640Κ 200 ΜΟΝΟΧ. ΟΘΟΝΗ 12’ 


Βι0Ε 9ΤΑΒ - 10Ρ0 1ΕΌ 


ΕΨΒΟ ΧΤ 1Ε0 « ΗΡ 20ΜΒ ΜΟΝ: ΟΘΟΝΗ 12’ 


αμ 1’ 


ο μὸ 


ΜΙΚΡΗ ΠΡΟΚΑΤ. 


ΟΝΡυΤΕΗ 9Η0βε., 


ΑΜΒΤΜΑΟ (ΟΜΜΟΡΟΜΙ ΒΡΕΟΤΗυΜ ΟΙΓΙΣΗΕΝ ΦΤΑΡΗ ΡΗΝΙ 


ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΝΗΣ 


Αν θες 


καθ δόσεις απὀ 
6 


ϱοο -5- (2 εν -ᾱ ον 60 60 


«Ὁ ου «Ὁ ο» ο οὐ 0 «ϱ ου ϱ0 00 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 
ΦΤΑΒ 0-10 1! 

ΦΙΑΒ 0-10 60108 
ΦΙΑΒ 160 2410 
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και Κανένα καινούργιο παιχνίδι! 
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Κδασικά 


ΡΙαΤΞΓΟΓΠΙ 


σαΠιΕς 


ΜΑΝΙς ΜΙΝΕΚ 

Όταν κάποιος μιλάει για ρἰαίίοΓπι 
48ΠΠθ5, αναπόφευκτα θα ανατρέξει στην 
αρχή της ιστορίας και θα θυμηθεί τα 
πρώτα παιχνίδια της Βυᾳ Βγίθ6, δηλαδή το 
Μαπίο Μίπει και το ὁθί 96ἱ ΜΙΙΥ. Ετσι και 
το ΦΟΠΗΝ/4ΓΘ ΠΙθ θα ήταν αδύνατο να µην 
αναφερθεί στα παιχνίδια αυτά, τώρα µάλι- 
στα που και οι κάτοχοι των 16-0{ µηχα- 
νημάτων έχουν τη δυνατότητα να ασχο- 
ληθούν µε το Μαπίο Μίπετ, αφού έχουν 
ετοιµαστεί εκδόσεις του παιχνιδιού για τα 
μηχανήματα αυτά. 

Στο παιχνίδι πρέπει να κατευθύνετε 
τον ΜίπθΓ ΊΛΙΙΥ µέσα σε είκοσι σκοτεινά 
σπήλαια, έτσι ώστε να μαζέψει όλα τα 
κλειδιά που είναι διασκορπισμένα σ’᾿ αυτά, 
και να κερδίσει έτσι την ελευθερία του. 
Σε κάθε πίστα θα πρέπει να µαζέψετε τα 
κλειδιά που είναι τοποθετημένα σε 
δυσπρόσιτες περιοχές, και κατόπιν να 
κατευθυνθείτε στην έξοδο, πράγμα που 
θα ήταν εὐὔκολο αν δεν υπήρχαν οἱ 
περιοδεύοντες κακοί, που αρχίζουν από 
καλόγερους Και φτάνουν µέχρι... Καθίσµα- 
τα τουαλέτας, τα φυσικά εμπόδια που 
έχουν τη µορφή αγκαθωτών θάμνων και 
μυτερών βράχων, ο χρόνος που φαίνεται 
απὀ την ποσότητα του διαθέσιµου οξυγό- 
νου και, τέλος, µερικά φοβερά προσεγµέ- 
να άλµατα που πρέπει να κάνετε, στα 
οποία, λάθη ενός µόνο ρἰχθἰ είναι μοιραία. 
Αν σ᾿ αυτά προσθέσετε και µερικά πατώ- 
µατα που δεν αντέχουν το βάρος του 
φρήΐθ σας, τότε έχετε µια ολοκληρωμένη 
άποψη του Μαπίο ΜίπθΓ. Τα γραφικά του 
παιχνιδιού δεν είναι κάτι στο οποίο θα 
άξιζε να σταθεί κανείς - το ίδιο θα ισχύει 
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και για τον ήχο. Το 4απιθρίᾶγ ήταν πραγ- 
µατικά πρωτοποριακό στην εποχή του, 
αλλά σήµερα δεν προσφέρει Και πολλές 
συγκινήσεις... 


6αυιΡκοΝ 

Με το επάγγελµα που διαλέξατε, δεν 
θα μπορούσατε να περιμένετε καλύτερες 
εξελίξεις: Είναι γνωστό ὁότι όλες οι 
µάγισσες αποκτούν εχθρούς, κι εσείς 
καταφόρατε να βρείτε το χειρότερο από 
αυτούς, τον Κολοκύθα. Το απαίσιο αυτό 
οπωροκηπευτικό λοιπόν, έκλεψε τη χρυσή 
σας σκούπα, πράγμα πολύ άσχημο για µια 
μάγισσα. Ἡ µόνη σας επιλογή είναι να 
ξεκινήσετε να την πάρετε πίσω. 


οοσοσσο 


νν ῃ 3 


Για να τα καταφέρετε λοιπόν, θα πρέ- 
πει να κάνετε τα εξής: α) Να βρείτε τις 
κατάλληλες πόρτες, β) να μπείτε σ᾿ 
αυτές και - πηδώντας από πλατφόρμα σε 
πλατφόρμα - να φτάσετε στο ἰοοῃ που 
πρέπει να µαζέψετε, Υ) αφού µαζέψετε 
όλα τα ἰοοῃ5, να φτάσετε στην πόρτα 
πίσω από την οποία κρύβεται ο Κολοκύ- 
θας, να φτάσετε σ᾿ αυτόν Και να πάρετε 
πίσω τη σκούπα σας. Το πιο δύσκολο 
σηµείο του παιχνιδιού είναι να φτάσετε 
ακριβώς στο σηµείο που πρέπει για να 
πηδήξετε στην επόµενη πλατφόρμα, 
αφού αρκετές φορές χρειάζεται να πάτε 
στην άκρη κάποιας πλατφόρμας, και στην 
προσπάθειά σας αυτή είναι εύκολο να 
πέσετε - πράγµα πολύ οδυνηρό, γιατί όχι 
µόνο θα χάσετε, κατά πάσα πιθανότητα 
µια ζωή, αλλά είναι πιθανόν να υποχρεω- 
θείτε να ανεβείτε ξανά µια διαδροµή που 
µε πολύ κόπο είχατε διασχίσει λίγο πριν. 
Μαζί µε αυτά, θα πρέπει να προστατεύε- 
τε και την ενέργειά σας απὀ νυχτερίδες 
Και άλλα όντα των σπηλαίων, τα οποία 
δεν αστειεύονται. Τα γραφικά του παιχνι- 
διού είναι αρκετά καλά έξω απὀ τα µπου- 
ντρούµια του παιχνιδιού, ενώ µέσᾶ θα 
μπορούσαν να ήταν αρκετά καλύτερα. 
Ηχητικά εφέ υπάρχουν αρκετά, Και όσον 
αφορά το ϱᾷΑΠΙΘΡΙΒΥ, θα μπορούσε να 
βελτιωθεί αρκετά, αν δεν χρειαζόταν 
τόση ακρίβεια στα άλματα απὀ πλατφόρ- 
μα σε πλατφόρμα. 


ΡΥΝΑΜΙΤΕ ΡΑΝ / 

Περνάµε κατευθείαν στο δεύτερο παι- 
χνίδι της ΜΙογοδοἩ, στο οποίο πρωταγω- 
νιστεί ο Ὀγπαπιίθ Ώαπ. Το Ὀγπαπιϊο Ό8η 


ΙΙ δεν έχει καµία σχέση µε δυναμίτες, 
αλλά ο κεντρικός ήρωας διατηρεί το 
ὀνομά του απὀ το πρώτο παιχνίδι. 

Ο Ὀγπαπιίθ ΏΌαπ παρουσιάζεται πολύ 
µουσικόφιλος στο παιχνίδι αυτό. Αποστο- 
λή του είναι να επισκεφθεί εννέα νησιά, 
να βρει τους δίσκους που βρίσκονται σε 
κάποιο σηµείο τους, Και να τους τοποθε- 
τήσει στα [υΚθ-Ὀοχθ5. Μόλις ο ΏΌα8ῃ 
εκπληρώσει την αποστολή του σε κάποιο 
νησί, πρέπει να επισκεφθεί το επόμενο. 
Η μετάβαση απὀ νησί σε νησί γίνεται µε 
ένα Ζθρρθ!ίη που πάντα περιμένει τον 
Ὀα8ηπ. Για να µπορέσει όµως ο Ώδ8ῃ να το 
χρησιμοποιήσει, θα πρέπει να το εφοδιά- 
σει µε καύσιμα, τα οποία θα βρει στο 
νησι. 

Στο παιχνίδι αυτό θα βρείτε µια εντυ- 
πωσιακή συλλογή απὀ Ροπις5 αντικείµενα, 
που σας εφοδιάζουν µε χρήσιες ιδιότη- 
τες. Οι µπότες, για παράδειγµα, σας βοη- 
θάνε να µην πνίγεστε στη θάλασσα, ο 
φακός εμποδίζει τους αντιπάλους να σας 
κλέβουν τα αντικείµενα που µε τόσο 
κόπο µαζέψατε, τα γυαλιά δίνουν στον 
Όαη "ανοσία" στα χτυπήματα του τρελού 
καθηγητή, τα οποία ὑπό άλλες συνθήκες 
θα έκαναν τον Όαπ να συμπεριφέρεται 
παράξενα για ορισμένο χρονικό διάστηµα. 
Αν έλθετε σε επαφή.µε κάποιο αντίπαλο 
φρήΐθ, θα χάσετε ενέργεια, κι αν αυτή 
µηδενιστεί, τότε... “ΔΑΜΕ ΟΝΕΒ"’, ενώ το 
ίδιο συμβαίνει και αν πέσετε στη θάλασσα 
χωρίς µπότες. Η ενέργεια αναπληρώνεται 
µε διάφορα φαγητά που βρίσκετε, αλλά 
µια και το δρΠίθ του Ώαη έχει... κοιλίτσα, 
οι ντόπισϊί μάλλον φροντίζουν για τη 
σιλουέτα σας, µε το να µην αφήνουν 
φαγητά σε µεγάλες ποσότητες. 

Τα γραφικά είναι πολύ καλά, κι αλλά- 
ζουν εντελώς απὀ το ένα νησί στο άλλο, 
ενώ ο ήχος εἶναι Κι αυτός σε πολύ καλά 
επίπεδα, µε πλούσια συλλογή από ηχητι- 
κά εφέ. Το ϱαπιθρἰαγ εἶναι κι αυτό πολύ 
καλό, αν και μάλλον υπερβολικά δύσκολο 
µετά απὀ το τέταρτο νησι. 


Ο συµπαθέστατος τυφλοπόντικας 
Μοπίγ Μοίθ δεν θα μπορούσε βέβαια να 
λείπει απὀ οποιοδήποτε σοβαρό αφιέρω- 
μα στα ρἰ8ΙΙοΓπι 644Π165, αλλά µια και 
πρωταγωνιστεί σε τέσσερα Παιχνίδια, θα 
παρουσιάσουμε µόνο τα δύο τελευταία 
του, θα λείψουν δηλαδή το "Μοπίγ Μοιθ’ 
και το “Μοπίγ ο ἴμθ Βυπ”, 

Στο "Αι ΥΝΙΘάθΓςθηθη Μοπίγ’, ο Μοπίγ 
Μοιε παρουσιάζεται κουρασμένος. Εχει 
βαρεθεί να τον κυνηγάνε κάθε λογής 
φρῄΐθ5, στα οποία δεν έχει κάνει τίποτε 
στο κάτω-κάτω. Γι αυτό αποφασίζει να 
αποσυρθεί στο Μοπίο5, ένα νησί στην 
Ελλάδα, το οποίο προτίθεται να αγορά- 
σει. 

Για µια τέτοια αγορά χρειάζονται 
βέβαια χρήματα, τα οποία ο Μοπίγ δεν 
έχει. Αυτός είναι όµως ο σκοπός του στο 
παιχνίδι αυτό: Να μαζέψει τα χρήματα, ν᾿ 


αγοράσει το νησί και να εγκατασταθεί 
εκεί μόνιμα. Χρήματα κερδίζονται κάνο- 
ντας τις σωστές ενέργειες στο παιχνίδι, 
δηλαδή πηγαίνοντας τα σωστά αντικείµε- 
να στις σωστές τοποθεσίες. Υπάρχουν 
ακόµη και αεροδρόµια που διευκολύνουν 
τις μετακινήσεις σας από τοποθεσία σε 
τοποθεσία. 

Το "Αυΐ ἸΜΙθάθι5εηΏθη Μοπίγ” διαθέτει / 
αρκετό χιούμορ, όπως αρκετά απὀ τα 
παιχνίδια της «ΙθΠΠΙΙΠ άλλωστε, και 
καλοσχεδιασµένα γραφικά. Τα δρήΐθς 
είναι μικρά, αλλά µε καλό απἰπιαίίοη 
ενώ ο ήχος θα μπορούσε να είναι 
καλύτερος. Το παιχνίδι πάντως παί- . 
ζεται ευχάριστα, Και θα σας κρατήσει 
αρκετό καιρό απασχοληµένους 


µε τα έξυπνα παζλ του... Γ- 


Κατά παράδοση, σε 
όλους τους “διαδόχους” 
των παιχνιδιών, καλείστε 


να αντιμετωπίσετε τον ίδιο εχθρό που 
αντιμετωπίζατε και στον πρώτο µέρος 
του παιχνιδιού. Εξαίρεση στον κανόνα 
αυτό αποτελεί το ΟαμἱάΓοΠ ΙΙ, στο οποίο 
αλλάζουν εντελώς οι ρόλοι. 

Εχοντας επανακτήσει η µάγισσα τη 
χρυσή σκούπα της, γύρισε στο κάστρο 
της για να ξεκουραστεί. Ο Κολοκύθας 
δεν θέλει να παραδεχθεί την ήττα του, κι 
έτσι ετοιμάζεται να πάρει εκδίκηση: Θα 
µπει µέσα στον πύργο της μάγισσας, θα 
κόψει µια τούφα από τα μαλλιά της, και 
θα τη χρησιμοποιήσει για κάποιο ξόρκι 
εναντίον της. 

Μια δικαιολογημένη απορία που µπορεί- 
τε να έχετε, είναι το πώς κινείται ένα 
κολοκύθι. Ο τρόπος που το επιτυγχάνει 
είναι πραγµα- 


ΡΙΧει. 
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ΦΟΕΤΙΙΑΡΕ ΕΙΙΕ 


περίεργος: 

Ο Κολοκύθας αναπηδά στο έδαφος σε 
τρία δυνατά ύψη. Πατώντας το “αριστερά” 
ή το "δεξιά" τη στιγµή που αρχίζει το 
άλμα, ο Κολοκύθας κάνει ένα άλμα προς 
την αντίστοιχη κατεύθυνση, καλύπτοντας 
απόσταση ανάλογη του ύψους του άλµα- 
τος. Αυτός ο τρόπος χειρισμού δεν 
εἶναι ο πιο εύκολος που έχουµε δει, και 
θα χρειαστείτε αρκετή προπόνηση, για να 
μπορέσετε να κάνετε το 5ρΠίθ να σας 
υπακούει. 

Άλλη τόση προπόνηση θα χρειαστείτε 
για να μάθετε πώς να αποφεύγετε τους 
σκελετούς και τα άλλα εχθρικά όντα που 
περιοδεύουν, και να φτάσετε στον τελικό 
σας στόχο. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι πολύ 
καλά, και τα δρήΐθ5 έχουν αρκετά καλό 
Βπἰπιαίίοη, αν και θα μπορούσαν να εἶναι 
καλύτερα σχεδιασμένα. Ηχητικά εφέ 
υπάρχουν λίγα, αλλά κάνουν καλά τη 
δουλειά τους. Το ϱαπιθρίαΥ, τέλος, είναι 
πολύ καλό, αρκεί να έχετε την υπομονή 
να ασχοληθείτε µαζί του αρκετά, ώστε να 
συνηθίσετε το σύστημα ελέγχου. 


ΕυΤύΚΕ ΚΝΙΟΗΤ 

Ποιος είπε ότι ο Ιπποτισµός εξαφανί- 
στηκε ταυτόχρονα µε το τέλος του 
Μεσαίωνα;- Πάντως όχι η ἀῑΓοπιη, γιατί 
αυτή ισχυρίζεται ότι ο ιπποτισµός θα 
συνεχίσει να υπάρχει και στο µέλλον. 

Ο κεντρικός ήρωας του παιχνιδιού 
εἶναι ένας κανονικότατος ιππότης, µόνο 
που αντί για τη γνωστή μεσαιωνική πανο- 
πλία, εἶναι ντυμένος µε µια στολή που 
μοιάζει μ᾿ αυτές των αστροναυτών. Σκο- 
πός του είναι να ελευθερώσει την πριγκί- 
πισσα Αμαλία, που βρίσκεται αιχμάλωτη 
εχθρικών όντων, τα οποία την έχουν 
φυλακίσει σ᾿ έναν πύργο. Για να φτάσει 
όµως στον πύργο ο ιππότης µας, πρέπει 
πρώτα να βγει απὀ το διαστηµόπλοιό του. 
Όλως τυχαίως, οἱ πόρτες που οδηγούν 
στην έξοδο εἶναι κλειδωµένες - συνεπώς 
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πρέπει να βρείτε τα κλειδιά. Αυτοί που 
σχεδίασαν το παιχνίδι, είχαν την ιδέα να 
τοποθετήσουν τα κλειδιά κατά τέτοιον 
τρόπο, ώστε να χρειάζεται να επαναλαμ- 
βάνετε την ἴδια διαδροµή πολλές φορές, 
πράγµα εξαιρετικά κουραστικό. Βγαίνο- 
ντας απὀ το διαστημόπλοιο, βρίσκεστε 
στο ύπαιθρο, όπου θα πρέπει να αναζη- 
τήσετε την είσοδο του πύργου. Μπορείτε 
να µαζέψετε και αντικείµενα και να τα 
χρησιμοποιήσετε, αλλά αυτό δεν φαίνεται 
να επηρεάζει και πολύ την πορεία σας 
στο παιχνίδι. Μέσα στο κάστρο τώρα, 
πρέπει να βρείτε το δωμάτιο όπου είναι 
φυλακισμένη η πριγκίπισσα και να την 
ελευθερώσετε, απλά αγγίζοντάς την. 
Αυτό όμως δεν εἶναι και πολύ εύκολο, 
γιατί το εσωτερικό του πύργου έχει λαβυ- 
ρινθώδη δοµή, κι έτσι µπορείτε άνετα να 
χαθείτε. Τα γραφικά εἶναι το καλύτερο 
σηµείο του παιχνιδιού, µε καλοσχεδιασµέ- 
να 5ρήϊθ5 και καλό απἰπιΒϊἴιοπ. Τα λίγα 
ηχητικά εφέ περνούν σχεδόν απαρατήρη- 
τα, και το ϱΑπιθρΙΔΥ θα μπορούσε να 
ήταν καλύτερο, αν υπήρχε περισσότερη 
δράση. 


Νερυιυς 
Το Νθου]µς έχει όλα τα χαρακτηριστικά 
των παιχνιδιών που καταξίωσαν τη 
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ΗΘΜ5οη στη συνείδηση των ϱ4ΠΙΘΙ5: 
Είναι πρωτότυπο, µε ωραία γραφικά και 
πολύ καλό ᾳαπιθρΙ8Υ. 

Στο Νθρυ]μ5 ελέγχετε ένα βατραχάκι 
το οποίο προσπαθεί να ανέβει στην 
κορυφή ενός αριθμού πύργων, ἴσως σε 
αναζήτηση της πριγκίπισσας που θα τον 
φιλήσει, µετατρέποντάς τον σε πρίγκηπα. 

Ο πύργος διαθέτει, εκτός απὀ τις 
πλατφόρμες, πόρτες που οδηγούν στην 
απέναντι πλευρά απὀ αυτή που βρίσκε- 
στε, πατάκια που έχουν την κακή συνή- 
θεια να σπάνε όταν πατήσετε πάνω τους, 
ασανσέρ για επικοινωνία μεταξύ των δια- 
φόρων επιπέδων, και πολλά εχθρικά 
όντα, που αν σας ακουµπήσουν, σας 


κάνουν να πέφτετε κάποια επίπεδα πιο 
κάτω, κι αν πέσετε κάτω απὀ το τελευ- 
ταίο επίπεδο, χάνετε µια ζωή. Άλλος 
ένας εχθρός εἶναι ο χρόνος, και θα πρέ- 
πει να βιαστείτε, αν θέλετε να φτάσετε 
στην κορυφή του πύργου πριν το “Ουτ 
ΟΕ ΤΙΜΕ” εμφανιστεί στην οθόνη. 

Κάθε φορά µπορείτε ν᾿ ανεβαίνετε ένα 
σκαλάκι, να χρησιµοποιείτε κάποιο ασαν- 
σέρ, να πηδάτε πάνω απὀ ένα «σπασμένο 
πλακάκι ή να µπαίνετε σε κάποια πόρτα. 
Στο δρόµο σας μπορούν να εμφανιστούν 
εμπόδια, κάποια απὀ τα οποία µπορείτε 
να εξαφανίσετε πυροβολώντας τα, ενώ 
το ἴδιο ισχύει και για µερικά είδη κακών. 
Όσοι κακοί είναι ανθεκτικοί στους πυρο- 
βολισμούς σας, θα πρέπει να αποφεύγο- 
νται. Το ϱαπιθρἰᾶγ του ΝθΡυίµς το κάνει 
να ξεχωριζει απὀ πολλά παιχνίδια: Απλό, 
εθιστικό, µε πολλές κρυμμένες παγίδες 
και αρκετά έξυπνα παζλ. Τα γραφικά είναι 
κι αυτά πολύ καλά, και τα 5ρήϊθς είναι 
µικρά, αλλά µε αρκετή λεπτομέρεια και 
καλό απἰπιαίίοη, ενώ τα ηχητικά εφέ, 
τέλος, είναι το µόνο τµήµα του παιχνιδι- 
ού που επιδέχεται βελτίωση. 


ΙΜΡΟΡΣΙΒΙΕ ΜΙΞΣΙΟΝ/Ι 

Οι τρελοί καθηγητές που έχουν σκοπό 
να βλάψουν την ανθρωπότητα, αποτε- 
λούν σίγουρα ένα απὀ τα αγαπημένα 
θέµατα των συγγραφέων παιχνιδιών, και 
ειδικότερα των ρἰβΙίοίπι 048ΠΙ65. Το 
ἱπιροδδίοιθ Μίςδίοη ΙΙ ανήκει στην κατηγο- 
ρία των παιχνιδιών µε τέτοιο θέμα, και 
αποτελεί φυσικά διάδοχο του Ιπιροδδίρίθ 
ΜΙΡείοη. 

Σκοπός σας εἶναι να συγκεντρώσετε τα 
περιεχόμενα µιας κασέτας, την οποία θα 
εισαγάγετε αργότερα σε έναν ηλεκτρονι- 
κό υπολογιστή, θέτοντας έτσι τέλος στα 
σατανικά σχέδια του τρελού καθηγητή. Τα 
περιεχόμενα της κασέτας είναι όµως δια- 
σκορπισµένα σε έναν αξιοσέβαστο αριθ- 
µό πύργων, τους οποίους θα πρέπει να 
εξερευνήσετε. Οι πύργοι φυλάσσονται 


από επικίνδυνα ρομπὀτ, που έχουν δια- 
φορετική συμπεριφορά, ανάλογα µε τον 
τύπο τους, ενώ ένας άλλος εχθρός είναι 
οι διάφορες τρύπες στο πάτωμα, στις 
οποίες αν πέσετε χάνετε πολύτιμο 
χρόνο. : 

Για να αντεπεξέλθετε στις δυσκολίες, 
έχετε στη διάθεσή σας αρχικά µόνο τις 
φυσικές σας ικανότητες. Πίσω από αντι- 
κείµενα όµως, µπορείτε να βρείτε πολύ 
χρήσιμα πράγματα, όπως βόμβες, κωδι- 
κούς για μετακίνηση των ασανσέρ, κωδι- 
κούς που σας επιτρέπουν να αδρανοποι- 
ήσετε για λίγο τα ρομπότ κ.ά. Τα περισ- 
σότερα απὀ αυτά μπορούν να χρησιµο- 
ποιηθούν µόνο όταν συνδεθείτε µε 
κάποιο τερματικό, απὀ αυτά που υπάρ- 
χουν σε αφθονία σε όλα τα δωµάτια των 
πύργων. 

Αρκετά καλά γραφικά βρίσκουμε στο 
ἱπιροβείρίθ Μίδείοη ΙΙ, σαφώς βελτιωμένα 
σε σχέση µε τον προκάτοχό του, ενώ 
µεγάλη βελτίωση έχει επέλθει και στο 
ΒπἰπιαΙίοη, 

Ο ήχος θα έπρεπε να εἶναι καλύτερος, 
ενώ το ϱΕπιθρΙ8Υ εἶναι καλό και µε αρκε- 
τὸ βάθος, για να σας κρατήσει το ενδια- 
φέρον για αρκετό καιρό. 


ΒΙΟΝΙς «ΟΜΜΑΝΡΟ 

Κανείς βέβαια δεν απαγορεύει στα 
Ρραἰ{ογπι ϱ8πιθς να διαθέτουν ἄΓοβάθ 
δράση, κι αυτό σκέφτηκε η 0.95. οἱά 
όταν ανέλαβε το οοηνθΙΦΙΟΠ΄ του οοἴπ-ορ 


ΟΠΙΠΙΒΠ6Ο, σε 
σχέση µε τα 


τώρα, είτε ο ἠρωάς µας μπορούσε να κά 
γει άλματα απὀ πλατφόρμα σε πλατφόρ- 
μα, είτε υπήρχαν σκάλες που τον βοη- 
θούσαν (ή και τα δύο). Στο Βἰοπίο 
ΟοπππιΒηάο όµως, δεν βρίσκουμε ούτε το 
ένα ούτε το άλλο. Για να πηγαίνει ο 
ήρωάς µας απὀ πλατφόρμα σε πλατφόρ- 
μα, θα πρέπει να θέσει σε λειτουργία το 
μηχανικό του χέρι. Το χέρι αυτό µπορεί 
να τεντωθεί µέχρι ένα συγκεκριµένο 
μήκος, κι αν στη διαδροµή του βρει πλατ- 
φόρμα, τότε γατζώνεται από αυτήν. 


Κατόπιν ο ἡρωάς µας µπορεί να σκαρφα- 
λώσει µε τη βοήθεια του χεριού του στην 
πλατφόρμα που επιθυµεί, ή να το χρησι- 
µοποιήσει για να κάνει ένα "αλά Ταρζάν” 
άλμα σε διπλανή πλατφόρμα. 

Κατά τ’ άλλα, το παιχνίδι είναι ένα 
τυπικό αΓο8ᾷΘ, όπου έχετε σαν σκοπό να 
εξοντώσετε όλους τους εχθρούς σας, και 
να φτάσετε στο τέλος του πέµπτου |θνθί, 
για να σταματήσετε έναν πυρηνικό 
πύραυλο που είναι έτοιµος να εκτοξευθεί. 


Όλα αυτά πρέπει να γίνουν βέβαια µέσα 
σ᾿ ἑνα καθορισμένο χρονικό διάστηµα. 

Τα γραφικά του Βἰοπίο ΟοΠππιΒΠάΟ είναι 
όμορφα και το αΠίπιαίίοηΠ των μικρών σχε 
τικά δρΠίθ5 καλό. Στα ἴδια καλά επίπεδα 
είναι και ο ήχος, αλλά το ᾳαπιθρίΒγ είναι 
αρκετά δύσκολο, ακόµη κι όταν έχετε 
συνηθίσει τον περίεργο τρόπο χειρισμού. 


ΚΙΟΚΡΑβΝοεκους 


Το παιχνίδι αυτό µόνο εν μέρει δικαιο- 
λογεί το χαρακτηρισμό "ἀβηᾳεγοιις’ που 
υπάρχει στον τίτλο του. Με την πρώτη 
µατιά φαίνεται ότι ο χαρακτηρισμός 
αυτός αναφέρεται στο χαρακτήρα του 
παιχνιδιού. Αν όµως παίξετε για λίγο, θα 
δείτε ότι ο χαρακτηρισμός αναφέρεται 
στο παιχνίδι συνολικά, το οποίο είναι επι- 
κίνδυνο για τα νεύρα σας. Ετσι, ανό 
πάσα στιγµή µπορεί να συμβεί ένα από 
τα ακόλουθα: 

α) Να πέσει ένας βράχος στο κεφάλι 


σας, αφαιρώντας σας έτσι µια ζωή. 

β) Να εκτοξευθεί απὀ κάποιον τοίχο 
ένα βέλος που θα σας σκοτώσει. 

Υ) Να πέσετε πάνω σε εχθρικό 5ρήΐθ. 

ὅ) Να συμβεί, γενικά, κάτι άλλο που θα 
σας κάνει να χάσετε. 

ε) Να κάνετε Γθ56ἱ στον υπολογιστή, 
Όπως ίσως καταλάβατε, το παιχνίδι δεν 
είναι και τόσο εὔκολο. Γενικά, υπάρχει 
µόνο ένας τρόπος για να περάσετε ένα 
εμπόδιο, και ο τρόπος αυτός θα είναι ο 
τελευταίος που θα δοκιμάσετε. Για την 
ιστορία, ελέγχετε τον ΒἰοΚ και προσπα- 
θείτε να βρείτε τους θησαυρούς που 
έχουν χαθεί στις ζούγκλες του Αμαζονί- 
ου. 

Ευτυχώς οι άλλοι τοµείς του παιχνιδιού 
είναι πολύ καλύτεροι: Ωραία γραφικά 
καλοσχεδιασµένα ορ[!ΐθ5 µε καλό 
ΔΠΙΠΙΒἴΙοΠ, και ο ήχος εἶναι πολύ καλός 
κυρίως στα 16-ΡΙ, όπου περιλαμβάνει και 
την κραυγή του ΒἰΟΚ όταν πεθαίνει -. και 
που δυστυχώς την ακούτε πολύ συχνά. 
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ΟΕΤΙΝΑΚΕ ΕΙΙΕ 


ΒΑΤΜΑΝ -- ΤΗΕ ΜΟΝΙΕ 


Όπως είναι γνωστό, το παιχνίδι αυτό 
χωρίζεται σε αρκετά κομμάτια, από τα 
οποία µόνο δύο είναι ρἰαἴίοπι, αλλά τα 
κομμάτια αυτά είναι πολύ καλά, κι έτσι θα 
ήταν ἀδικο να µην αναφέρουμε το παιχνί- 
δι εδώ. Τα ρἰαίίογπι κομμάτια του παιχνι- 
διού εἶναι το πρώτο, το “Αχίς ΟΠεπιίσαἱ 
{8ο{Ιο/Υ”, και το” τελευταίο, το “ΤΠ 
0αἴπθαΓα|”. Στο πρώτο κυνηγάτε έναν 
κακοποιό, ο οποίος πέφτει µέσα σε οξύ 
και μεταμορφώνεται σε «οΚθ:Γ, και στο 
τελευταίο κυνηγάτε τον ίδιο κακοποιό, 
αλλά µε τη νέα του µορφή. Το παιχνίδι σ’ 
αυτά τα δύο στάδια θα σας θυμίσει το 
"Βίοπίο 6οπιπαπαο”, κυρίως λόγω του 
τρόπου που ο Βαϊπιϐη χρησιμοποιεί ένα 
σχοινί για να ανεβαίνει σε πλατφόρμες 
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ΜΑΝΙ6 ΜΙΝΕΚ 


ΡΥΝΑΜΙΤΕ ΡΑΝ 


ΓΚΙΟΚ Ρανοξκοίς 
ΓΒΑΤΜΑΝ-ΤΗΕ ΜΟΥΙΕ 
ΙΓ ΙΜΡΟΦΦΑΜΟΙΕ 
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στις οποίες δεν έχει πρόσβαση απὀ σκά- 
λες. 

Στα άλλα κομμάτια του παιχνιδιού πετά- 
τε µε το Ραἰἱ-πποῦίῖθ µέσα στους δρόμους 
της οἴπαπι ΟΙἴΥ, προσπαθώντας να 
εξουδετερώσετε την απειλή του αβρίου 
που φέρνει γέλιο, προσπαθείτε να βρείτε 
το κρησφύγετο του 9οκθγ, ή παίζετε ένα 
ΦΗΟΦΑΠΙΘ, όπου πρέπει να διαλέξετε τα 
κατάλληλα αντικείµενα. 

Το "Βαΐπιαη - Της πιονίθ” διαθέτει πολύ 
καλά γραφικά, αρκετά καλό ήχο και πολύ 
καλό ϱΑπιθρΙ8Υ - αν και µερικές φορές 
γίνεται λίγο εκνευριστικό. Αποτελεί µια 
από τις καλύτερες στιγµές της Όο8εη. 


ΙΜΡΟΞΣΑΜΟΙΕ 


Τρία περίπου χρόνια µετά την τελευ- 


οοοςσηι 


ΓΑ 12 ΡΙΛΤΕΟΕΚΝ ΟΛΜΕ ΜΙ 


ταία εμφάνισή του στο "Αιί ΥΝΙΘάθ/56Ώθη 
Μοπίγ”, ο θρυλικός πλέον Μοηπίγ ΜοΙθ 
κάνει την επανεµφάνισή του στο 
“Ἱπιροδβδαπιοίε”, Για να συμβαδίζει µε το 
πνεύμα της εποχής, η ἀΓθπίη έβαλε 
περισσότερη ΑΓο84θ δράση στο παιχνίδι, 
κι έτσι ο Μοπίγ µπορεί να πάρει εκδίκηση 
από τους διώκτες του, τους οποίους στα 
προηγούμενα παιχνίδια μπορούσε µόνο 
να αποφεύγει. Τώρα εἶναι δυνατό να 
κάνει χρήση των όπλων που µπορεί να 
βρει στο δρόμο, αλλά µε φειδώ, γιατί τα 
πυρομαχικά είναι περιορισμένα. Αν όµως 
τελειώσουν, δεν έφτασε το τέλος: Ο 
Μοπίγ έχει πάρει µαθήµατα στις πολεµι- 
κές τέχνες, κι έτσι του εἶναι δυνατό να 
εξοντώνει τους αντιπάλους του µε χτυ- 
πήµατα, αν και αυτό στοιχίζει συνήθως σε 
ενέργεια. 

Τα γραφικά εἶναι στα ἴδια σχεδόν επί- 
πεδα µε το "Αυί ΥΝΙθάθΙ5θ6Ώθη Μοπίγ”, µε 
κάποιες βελτιώσεις, ενώ το απἰπιαϊἴίοη 
παραμένει στα ἴδια υψηλά επίπεδα. Ο 
ήχος είναι καλός, και το ϱΑπιθρί8Υ στα 
συνηθισμένα επίπεδα της ΓθπῃίΙη... Γε 


ΜΙΑ ΜΑΤΙΑ 


Σηµ.; Ἡ βαθμολογία 
είναι µε άριστα 
το 10 


ΗΓ.ΘΟΗ 


Τώρα Ὑπάρχει ένα κέντρο για το 
ΠΟΠΙΕ-εοπΙρι{Πᾳ στα Βόρεια Προάστεια! 


ΑΙΠΙΙΡ4...Αἴατί...δεἈπεῖάς 


Πρ]εςρ 


ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣΑ.Ε. 
ΛΠΕΡΚΛΕΟΥΣ 58, ΧΟΛΑΡΓΟΣ, ΤΚ. 155 61, ΤΗΛ: 662092 
ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΧΟΛΑΡΓΟΥ 


ΦΟΕΤΝΑΚΕ ΚΕΝΙΕΝ 


ν 
ά .- 
΄ 
ο ο 
ας Σ τι 
το ΚΙοΚ ΟΠ 9; Ίσως το καλύτε- | µια απὀ τις εθνικές οµάδες που υπάρχουν και 


ρο ποδοσφαιράκι που έχετε 
παΐξει, και σίγουρα ο τέλειος συνδυασμός όλων 
των ποδοσφαιρικών παιχνιδιών που έχει Κυκλο- 
φορήσει η Αποο. Το ΚΙοΚ Οἤ 2 έρχεται γεμάτο 
βελτιώσεις. Αρχικά έχουν ενσωματωθεί µερικά 
χαρακτηριστικά που σίγουρα αποζητούσαν όλοι 


να της αλλάξετε το όνοµα και τα χρώματα της 
εμφάνισης, προσαρµόζοντάς την στα µέτρα 
σας. Επίσης, µπορείτε να λάβετε µέρος στο 
παγκόσμιο κύπελλο, διαλέγοντας µια οµάδα 
(και κάποιες άλλες οι φίλοι σας), και να ριχτεί- 
τε στη μάχη. 


οι ποδοσφαιρόφιλοι. Ετσι, παω Από την πλευρά των 


μπορούν τώρα να παίξουν 
µέχρι και τέσσερις παίκτες, 
αντίπαλοι ἡ όχι. Μπορείτε 
λοιπόν να βρείτε κάποιον 
πεπειραµένο φίλο σας και 
να παίξετε στην ἴδια ομάδα, 
κόντρα στον υπολογιστή, ή 


Ακόμα πιο κοντά 
στο πραγµατικό 


ποδόσφαιρο. 


οοη[τοἰς τώρα, έχουν κρατη- 
θεί τα καλύτερα στοιχεία 
απὀ το Εχίτα Τίπ6: Ὑπάρ- 
χουν φαλτσαριστά σουτ, δυ- 
νατότητα για βρεγμένο, ξερό 
ή λασπωµένο γήπεδο και, τέ- 
λος, άνεµος. Ταυτόχρονα 


Κόντρα σε δύο άλλους παί- ----------αωκα έχει προστεθεί η δυνατότητα 


κτες. Ταυτόχρονα, υπάρχουν πολλά χαρακτηρι- 
στικἀ απὀ το Εχίία Τίπιθ Και απὀ το ΡΙ8γθ/ 
ΜαΠΒᾳ6Γ. Μπορείτε π.χ. να φορτώσετε την 
ομάδα που µε τόσο Κόπο είχατε φτιάξει στο 
ΡΙ8γθΙ Μ8Π8ᾷ68:, ή το σύστηµα που είχατε τρο- 
ποποιήσει, Και να τα χρησιµοποιήσετε. Υπάρ- 
χουν επίσης Και άλλες ορίοης που κάνουν το 
παιχνίδι ρεαλιστικότερο: Μπορείτε να διαλέξετε 
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να παίζετε το παιχνίδι στο 5036 ἡ στο 2570 της 
κανονικής του ταχύτητας. 

Στο κυρίως παιχνίδι, παρατηρούμε ότι ο τρό- 
πος παιχνιδιού έχει γίνει ρεαλιστικότερος. Του- 
λάχιστον στον τοµέα του ελέγχου της µπάλας, 
οι παίχτες ενεργούν περίπου σαν να είναι άν- 
θρωποι. Μεγάλη βελτίωση έχουν κάνει οἱ προ- 
γραμμµατιστές και στον τερματοφύλακα, ο οποί- 


; ΕΙΔΟΣ ΕΟΟΤΒΛΙΙ. ΦΙΜΙΑΤΟΒ 
Η/Ύ ΛΤΛΒΙ οἳ, ΑΝΙΟΑ 


ΜΟΡΦΗ  ΛΙΣΚΕΙΑ 
Γ ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ἍΑΝ(0 


ΔΙΑΘΕΣΗ  (ΕΒΕΕΚ 9ΟΕΤΗΛΡΒΕ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Τέλειο τερραίν (διαφορετικό, ανάλογα µε τις 
καιρικές συνθήκες), καλύτερα δρήΐ65, µπάλα και 
Μνηση. 

70ο 


6ΑΜΕΡΙ ΑΥ 9 60ο 


ΓΕΝΙΚΑ 89 


ος τώρα πια δεν τρώει "φάβες” γκολ, ενώ µερι- 
κές φορές πιάνει τα άπιαστα. Τα φάουλ που γ|- 
γονται κοντά στις περιοχές μπορούν να εκτε- 
λεστούν κατευθείαν, ενώ υπάρχει το ανάλογο 
τείχος, Βελτίωση έχει γίνει και στον τοµέα 
των οΠδίάθς, τα οποία δεν υπάρχουν µεν σαν 
παράβαση, υπάρχουν όµως σαν κανονισμός. 
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Το µόνο που δεν µας άρεσε εἶναι ότι 
υποχρεώνει τους δύο παίκτες (όταν 
εκείνοι παίζουν σαν ομάδα ενάντια στον 
υπολογιστή ή σε δύο άλλους) να 
διαλέξουν κάποιον παίκτη, τον οποίο - 
και µόνο αυτόν - θα ελέγχουν. Θα 
θέλαμε να υπήρχε η δυνατότητα να 
ελέγχει ο Κάθε παίκτης παραπάνω από 
έναν ποδοσφαιριστή. 


Ο αγαπητός µας αρχισυντάκτης 
µπορεί να είναι ευχαριστημένος: Θα 
σταματήσει να µας φωνάζει ότι παίζουμε 
ΚίοΚ ΟΗ, αφού θα παίζουμε... Κίοκ ΟΗ οἱ 
Λοιπόν το ποδοσφαιράκι είναι από τα 
καλύτερα (μάλλον το Καλύτερο) που 
έχουµε παΐξει, Και θα παίζουμε για καιρό. 
Μάλιστα τώρα µε το Μυπάαι, Μρθε κι 
έδεσε”. Συγχαρητήρια, Αποο, για άλλη 


Δηλαδή ο υπολογιστής δεν στήνει τους παί- 
κτες (ανεξάρτητα απὀ ομάδα, µη νοµίσετε ότι 
ευνοεί τον ευατό του) σε θέση “κραγμένου” 
οῄςίάθ. Βέβαια, κάποιες περιπτώσεις περνούν 
στο ντούκου, αλλά δεν υπάρχει εκείνη η ελευ- 
θερία κινήσεων που υπήρχε ακόµη και στο 
Εχίτα Τίπ8, όπου μπορούσε να βρεθεί παίκτης 
20 - 90 µέτρα οΗδίάθ Και να βάλει γκολ. Η 
υπόθεση γκολ εἶναι Κάτι αρκετά δύσκολο στο 
ΚΟΚ Οἤ 2, κυρίως γιατί οἱ τερματοφύλακες εἷ- 
γαι πάρα πολύ καλοί, αλλά και γιατί οι αμυντι- 
κοί τοποθετούνται πολύ Καλύτερα. Ειδικότερα, 
οἱ τερματοφύλακες σε µερικές περιπτώσεις κά- 
γουν αποκρούσεις που είναι αδύνατο να γΥί- 
νουν. 

Γενικά πάντως, αν και το ΚίΟΚ Οἤ 2 δεν ευ- 
γοεί τα μεγάλα σκορ και το πολύ θεαματικό 
ποδόσφαιρο (δεν µπορείτε να παίξετε σαν 
Βραζιλιάνοι, µπορείτε όµως να διαπρέψετε σαν 
Γερμανοί), είναι το Καλύτερο ποδοσφαιράκι που 
έχει κυκλοφορήσει. Ευχόμαστε µόνο ο αντίπα- 
λός του να εἶναι (όταν κυκλοφορήσει) ακόµα 
καλύτερος. (Το είδαµε σε Απιρα) 


9 Α. Λεκόπουλος 


ΕΙΕΝΑΤΟΚ 
ΒΟΤΙΟΝ 


1985 περίπου, είχε κυκλοφορήσει από 

την Ταΐο το οοἴπ-ορ "ΕἰθναίοΓ Αοίομ”. 
Το οοἵπ-ορ αυτό ποτέ δεν έγινε µεγάλη επιτυ- 
χία, αλλά η ΓαΠάΦΙΒΠΙ έκρινε σκόπιμο να απο- 
κτήσει το Ιοθποθ του παιχνιδιού, και να κάνει 
το οοηνθΙδίΟΠ για τους Ποπιθ υπολογιστές. 
Τώρα έχουµε τη Ὀυάρεί έκδοση του παιχνιδι. 
οὐ, δηλαδή το παιχνίδι κυκλοφορεί ξανά σε 
πιο φθηνή τιµή. 

Είστε ένας μυστικός πράκτορας, και για µια 
ακόµη φορά θα αναλάβετε µια εξαιρετικά επι- 
κίνδυνη αποστολή: Θα πρέπει να εισβάλετε 
στα κτίρια των εχθρικών μυστικών υπηρεσιών, 
να αποσπάσετε όλα τα μυστικά τους σχέδια, 
και κατόπιν να φύγετε για να πάτε στο επόµε- 
νο κτίριο. Οι αντίπαλοι μάλλον δεν είναι πολύ 
έξυπνοι, αφού έχουν βάψει όλες τις πόρτες 
των γραφείων στα οποία βρίσκονται τα σχέδια, 
µε Κόκκινο χρώμα. Αυτό διευκολύνει την απο- 
στολή σας, αλλά το αντίθετο ακριβώς κάνουν 
οι αντίπαλοι πράκτορες που περιπολούν στο 
κτίριο Καὶ πυροβολούν εναντίον σας, μόλις 
σας εντοπίσουν. Εσείς µπορείτε να ανταποδώ- 
σετε τους πυροβολισμούς, αλλά έχετε τη δυ- 
νατότητα να εξοντώσετε τους αντιπάλους 
σας µε ένα κτύπημα καράτε, ἡ πυροβολώντας 
µια λάμπα, η οποία κατόπιν θα πέσει στο κε- 
φάλι τους. Ανάµεσα στους ορόφους του κτιρί- 
ου µετακινείστε χρησιμοποιώντας τα ασανσέρ, 
αλλά πρέπει να τα χρησιµοποιείτε µε προσο- 
χή, Υιατί µπορεί να βρεθείτε εύκολα στο βά- 
θος του φρεατίου του ασανσέρ, ἡ να σας συν- 
θλίψουν στο ταβάνι κάποιου ορόφου. Εναλλα- 
κτικά, µπορείτε να χρησιμοποιήσετε τις σκά- 


ες το ο ο ων ἴε τω πα 


-ᾱ------ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


εεενατοκ αστιον 


λες, αλλά αυτές εἶναι δυσεύρετες. Τα γραφικά 
δεν εἶναι τα Καλύτερα που έχουµε δει, και το 
ἴδιο ισχύει Και για το απἰπιαίοπ. Ο ήχος είναι 
σε µέτρια επίπεδα, Και το (απιθρἰ8Υ αρκετά 
καλό στην αρχή, αλλά δεν θα σας κρατήσει το 
ενδιαφέρον για πολύ... 

9 Δ. Ασημακόπουλος 
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0 ΕΤΛΙΡΙΕΣ κατασκευής παιχνιδιών, 

βλέποντας την απότομη 
άνοδο στο δείκτη των ατυχημάτων µε 
«καϊθΏοαΓᾷ, αποφάσισαν να προσφέρουν κά- 
ποιους πιο ακίνδυνους τρόπους ενασχόλησης 
µε τα σπορ αυτά, Και συγκεκριµένα µέσα από 
τις οθόνες των υπολογιστών. Η ιστορία αρχί- 
ζει απὀ αρκετά παλιά, θα θυμάστε το 72090 και 


- όπως εύκολα καταλαβαίνετε - δεν ισχύει στο 
συγκεκριµένο παιχνίδι. Κάθε µία απὀ τις εἰκοσι 
πίστες του "«Καίθ οἱ 6 απ” έχει το δικό της 
σύνολο απὀ εμπόδια, τα οποία θα πρέπει να 
υπερπηδήσετε Ύια να φτάσετε επιτυχώς στην 
επόμενη. Τα εμπόδια έχουν τη µορφή αντικει- 
µένων που βρίσκονται διάσπαρτα στην πίστα, 
και θα πρέπει να τα ὑπερπηδήσετε, χρησιµο- 


το 9Κκαϊθ ΟΓ82Υ, και φτάνει  ἀ{ἄἀἐὤἀὤἥ{ἦἵ,.ἐ.. ποιώντας το άλμα, κεκλιµέ- 


µέχρι τις µέρες µας. Στο 
"οΚκαΐθ οί ἴπο αι" εἶστε 
ένας εξπέρ του «καϊθροβΓά: 
Μπορείτε να μείνετε πάνω 
στο καϊθ-ΌοβΓά για αρκετή 
ώρα, να αυξομειώνετε την 
ταχύτητά σας, δίνοντας 
ώθηση µε το πόδι ή πατώ- 


Γίνετε εξπέρ στο 


«καϊεροαΓά, χωρίς να 


ατύχημα. 


γων επιπέδων τα οποία θα 
πρέπει να ανέβετε οδηγώ- 
ντας στις δύο πίσω ρόδες 
του. 5καϊθΏοαΓα, Και κατόπιν 
να κατέβετε απὀ την πλατ- 


κινδυνεύσετε να πάθετε φόρμα στην οποία ανεβήκα- 


τε, εἶτε µε άλμα εἶτε χρησι- 
µοποιώντας κάποιο άλλο κε- 


ντας φρένο, να οδηγχετε ᾽- -ω..... ῥκλμένο επίπεδο κ.λπ. ἰδιαίτε- 


µόνο στους δύο πίσω τροχούς, να κάνετε άλ- 
µατα Και να προσγειώνεστε πάλι πάνω στο 
Κκαϊερο8{ά σας, καθώς και να κάνετε περίτε- 
χνα ακροβατικά, και πάλι χωρίς να προσγειώνε- 
στε σε κάποια... περίεργη στάση. Όλες αυτές 
τις φιγούρες µπορείτε να τις Κάνετε στην 
εντέλεια, αλλά υπό µία προὐπόθεση: Θα πρέ- 
πει το έδαφος να εἶναι λείο. Προύὐπόθεση που 
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ρη προσοχή χρειάζεται στο άλµα, αφού η απὀ- 
σταση που θα διανύσετε στον αέρα επηρεάζε- 
ται απὀ την ταχύτητα που θα έχετε τη στιγµή 
που θα επιχειρήσετε το άλμα, Και έτσι, για να 
περάσετε πολλά εµπόδια στη σειρά, θα πρέπει 
να αναπτύξετε αρκετή ταχύτητα. Τα ακροβατι- 
κά νούμερα μπορούν να πάρουν τη θέση των 
αλμάτων, καλύπτουν µεγαλύτερη απόσταση και 


ΕΙΔΟΣ ΣΚΑΤΕΒΟΛΒΟ 5ΙΜΙ.ΛΤΙΟΝ 
ΑΜΙ6Α, ΑΤΛΒΙ 9] 
ΔΙΣΚΕΙΑ 


ΒΙΑΘΕΣΗ ΤΗΙΒΌΗΛΥΕ 


ΧΡΟΝΟ 
κκ τη 


ή 
Ἱ 


Ἀρκετό ενδιαφέρον στην αρχή, Το οποίο µετά πέ- 
φτει απότομα. 


ει μις 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ή Ενω ατα... 
6ΑΜΕΡΙ ΑΥ 


απο 
.. 


ΓΕΝΙΚΑ ᾖ7ψ 
δίνουν και περισσότερους βαθμούς. Εκτός απὀ 
τις είκοσι κανονικές πίστες του παιχνιδιού, 
υπάρχουν και τρεις Ώοπις πίστες, ὀπου µπο- 
ρείτε να κερδίσετε επιπλέον πόντους, καθώς 
και η δοκιμασία του "Ἠοηά 9καϊθρα(κ”, που 
έρχεται µετά απὀ τα εἶκοσι επίπεδα. 

Από άποψη γραφικών, το παιχνίδι δεν τα 
καταφέρνει κι άσχηµα, αν Και τα δρηΐθ5 θα 
μπορούσαν να εἶχαν δουλευτεί περισσότερο. 
Τα ΏαοΚκΏΓουπά φΓ8ρΠίο5 είναι αρκετά καλά, και 
σκρολάρουν ομαλά. Ο ήχος εἶναι σχετικά κα- 
λός, µε κάποια ηχητικά εφέ που θα έπρεπε να 
εἶναι περισσότερα. Το (απιθρίᾶΥ, τέλος, εἶναι 
κι αυτό καλό, αν και σε κάποια Ιθνθίς ίσως να 
εκνευρισθείτε, Ιδίως αν χάνετε συνεχώς στο 
τέλος του επιπέδου, οπότε θα χρειαστεί να το 
παίξετε απὀ την αρχή. Γενικά πρόκειται για 
ένα αξιόλογο παιχνίδι, που αξίζει να ασχολη- 
θείτε µαζί του, 

9. Κ. ΒΑΣΙΛΑΚΗΣ 


χι Ψ σας στο παιχνίδι είναι να 
κο ή ὦρ γίνετε απὀ άσηµος μποξέρ 
που είστε, µεγάλο αστέρι του ρινγκ. 
Αρχίζετε λοιπόν απὀ πολύ χαμηλά, και 
προσπαθείτε να ανεβείτε. Το παιχνίδι σας 
δίνει την ευκαιρία να προπονηθείτε, να 
δώσετε αγώνες, και τέλος, να μπείτε 
στο παγκόσμιο πρωτάθλημα. Το αρχικό µε- 
νού, όσον αφορά τις µάχες, έχει τις εξής 
επιλογές: 9ρα/ΠΙΠᾳ και ἴγαἰπίπα - και οι δύο 
πολύ χρήσιες. Με την πρώτη, µπορείτε 
να εξασκηθείτε πριν τον αγώνα, ενώ µε 
τη δεύτερη µπαίνετε στο γυμναστήριο για 
προπόνηση. Η προπόνηση περιλαμβάνει 
τρεις “ασκήσεις”. Σκοινάκι, σάκο του μποξ 
και “αχλαδάκι’. Να τα δούµε µε τη σειρά. 
Το σκοινάκι το ξέρετε, και σίγουρα θα 
έχετε παίξει όλοι. Ο σάκος είναι περισσό- 
τερο εξάσκηση στην τεχνική των χτυπη- 
µάτων;: Μπροστά σας στέκεται ο εκπαι- 
δευτής σας, και δίνει κάποια συγκεκριµένα 


περίπου, και πηγαινοέρχεται γρήγορα. Το 
να πάτε στο γυμναστήριο δεν το κανονί- 
ζετε εσείς, αλλά γίνεται αν κάποιος έχει 
δει τον µποξέρ σας και έχει κρίνει ότι εἷ- 
ναι αξιόλογος. Τέλος, έχουµε τη µάχη 
στο ρινγκ. Το ΤΙΠθ ΟΠάπιρ σας δίνει δεκα- 
οκτώ διαφορετικές κινήσεις: Εννιά επιθε- 
τικές και εννιά αμυντικές. Βλέπετε τη 
δράση απὀ τα πλάγια, και επάνω στο ριν- 
Υκ υπάρχουν οι δύο μποξέρ και ο διαιτη- 
τής. Αρχικά βρίσκεστε στα αριστερά, αλλά 
µπορείτε - αν τα βρείτε σκούρα - να αλλά- 
ξετε µεριές. Σημειώστε ότι τα οοπίἰγοἰς 
του |ογδίίοΚ δεν αλλάζουν όταν αλλάζετε 
πλευρές, κάτι που βολεύει πολύ τον παί- 
κτη. Η κατάσταση των αντιπάλων φαίνε- 
ται απὀ δύο οριζόντιες µπάρες ενέργειας 
που υπάρχουν στο επάνω µέρος της οθό- 
γης, και μειώνονται ανάλογα µε τα χτυπή- 
µατα (κάθε χτύπημα έχει και διαφορετικό 
αποτέλεσµα). Όλα αυτά, μέχρι τελικής 


χτυπήματα στο σάκο. .υ-ἒ-λ. πτώσεως. Το αποτέλεσµα 


Εσείς ακολουθείτε από 
πίσω, και πρέπει να δώσε- 
τε τα ἴδια ακριβώς χτυπή- 
µατα. Ανάλογο είναι και 
το σκορ. 

Το "αχλαδάκι”, τέλος, 
είναι ο μικρός εκείνος 


σάκκος που κρέµεται στο Ναι σκληρή προπόνηση. 
ύψος του προσώπουσς- ο-«--- 3ιασμένα, 


Ο δρόμος προς 
τη δόξα είναι γεμάτος 


από κούραση 


της αναμέτρησης κατα- 
χωρείται στη µνήµη του 
υπολογιστή, και στη συ- 
νέχεια (αν θέλετε) σε δι- 
σκέτα. Τα γραφικά του 
παιχνιδιού είναι αρκετά 
καλά: Τα 5ρήΐθς είναι αρ- 
κετά μεγάλα και Κκαλοσχε- 
ενώ τα 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Σε οµοια περίπου επίπεδα κινείται το ενδιαφέρον 
του παικτη. ΤΙποτα το φοθερο 
Απλα συµπαθες 


Ἂν και δεν υπάρχει τίποτα σπουδαίο, τα Πάντα 
είναι προσεγµένα και καλοσχεδιασμένα. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


Φοβερή εισαγωγή, καν ἳ ιμρεα 
μεταφορά του μουσκού θέµατος 


Αν και τα σον συνηθἰζονται εὐκολα, δεν 
υπακούουν πάντα. 


σΑΜΕΡΙ ΑΥ 


760ο 


Αρκετά ᾿συγκινητική΄ προσπάθεια, Μάλλον θᾳ σας 
θδύ 


Ρ8οκρΓουπᾶ οΓαρΠίο5 (γυμναστήρια κ.λπ.) 
πολύ προσεγµένα. Αρκετά καλή είναι και 
η κίνηση, αν κρίνει κανείς αἰτό το µέγε- 
θος των δρῄἰθ5. Κάποιο πρόβλημα ωστό- 
σο εντοπίζεται στα οοπἰγοἰ5, που δεν είναι 
και τόσο ακριβή. Ειδικότερα, αν σας στρι- 
µώξει ο αντίπαλος στα σκοινιά, ἡ σας αρ- 
Χίσει στα συνεχή χτυπήματα, είναι δύσκο- 
λο να ξεφύγετε, αφού το 5ρῄϊθ σας δεν 
υπακούει στις εντολές του Ιογφίίοκ. Κάτι 
ανάλογο συμβαίνει Και στα εναλλασσόμε- 


να χτυπήματα. Ο ήχος τώρα, περιλαμβά- 


γει το εισαγωγικό κομμάτι απὀ την τανία 
ΒΟΟΚΥ, και 5απιρἰθά ήχους (Φωνές διαιτη- 
τή, πλήθους και ήχους χτυπηµάτων) που 
τον κάνουν πολύ ατμοσφαιρικό. Στα υπέρ 
του παιχνιδιού είναι και η πολύ καλή εισα- 
γωγή. (Το είδαµε σε Απιίσβ) 

ΦΑ. Λεκόπουλος 
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αρχικά, φαίνε- 

ται ἰδιο µε όλα 
τα γιγάντια ᾳΓαρΠίο αἀνεηπίυιθ ϱ8ΠΠ85: Τερά- 
στιο πιβπυαἰ, ἴοοπ5 στην οθόνη και διάφορα 
άλλα. Πρόκειται για ένα αἀνοπίυτθ παιχνίδι, 
όπου ελέγχετε µια οµάδα που αποτελείται από 
τέσσερις χαρακτήρες. Καθένας απὀ αυτούς 
έχει τα δικά του χαρακτηριστικά (δύναμη, εξυ- 


πνάδα κ.λπ.), Και µπορεί να π- παωωππππππκα -- κοι 


σας χρησιμεύσει µε διαφορε- 
τικό τρόπο. Αρχίζοντας το 
παιχνίδι λοιπόν, φτιάχνετε 


Κρύα, υγρά και 


γα άμα. 


ΒΗΕΙΞΣ 


για την ομάδα σας - αν τα δικά σας αποχαιρε- 
τήσουν το μάταιο τούτο κόσµο. Ωστόσο, αυτή 
είναι µια λύση όχι και τόσο ενδεδειγµένη, 
αφού όσοι μπαίνουν στο παιχνίδι δεν έχουν 
την πείρα των παλιών” (δεν ξέρουν τόσο καλά 
φρθί[ και δεν είναι τόσο δυνατοῦ. Δουλεύετε 
για µια οµάδα μάγων, γνωστή µε το όνοµα 
ΒΙοοάΜγοἩ, που σας πλήρωσαν για να πάτε 
να σκοτώσετε τον 
ΖεπαΓἰοΚ. Ποιος είναι ο 
ΖεπάΠοΚ τώρα. Ένας αρκετά 
µοχθηρός τύπος που σχεδιά- 


την ομάδα σας μελετώντας επικίνδυνα ζει να καταστρέψει το σύ- 
και διαλέγοντας τους ἠρω- µπαν, αµολώντας ένα τροµε- 
ἐς σας. Ενα απὀ τα ιδιαίτε- μπουντρούμια. ρό τέρας που θα φτιάξει µε 


ρα χαρακτηριστικά του 


τη μαγική του δύναμη Και τη 


ΒΙοοάνγοΠ εἶναι Και το ότι -------------αααμμα  . .. βοήθεια τεσσάρων κρυστάλ- 


μπορούν να παίξουν δύο παίκτες ταυτόχρονα, 
ελέγχοντας ο καθένας διαφορετικές οµάδες. 
Το ΒΙΟΟάΝΝΥΟΠ, αν και "οκτάμπιτο”, δίνει αρκε- 
τές δυνατότητες. 

Αν έχετε ασχοληθεί καθόλου µε το 
ΏυπᾳαθοηπιΒδίθί, ἡ το Χθποπιοίρῃ τότε το 
Ιβγουΐ της οθόνης θα σας εἶναι γνωστό: Υπάρ- 
χει στη µέση το κεντρικό παράθυρο, απ᾿ όπου 
βλέπετε τον έξω κόσµο, υπάρχουν αριστερά 
τα Ίοοη5 µε τα πρόσωπα της ομάδας σας και 
δεξιά το Ππεηυ των εντολών και του ἰπνθηίοιγ. 

Το ΒΙοοΦΜΥοΟΗ σαν παιχνίδι δεν είναι Ιδιαίτε- 
ρα δύσκολο - τουλάχιστον στην αρχή. Επίσης 
υπάρχει και ένα πολύ χρήσιμο ΓΘίποΒΓΠΕΙίοη 
ΓΟ0ΠΙ απ᾿ όπου µπορείτε να πάρετε νέα µέλη 
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λων. Σκοπός σας λοιπόν είναι να σκοτώσετε 
όλα τα τέρατα - φρουρούς που έχει αμολύσει 
ο ΖθΠάΠΟΚ για να σας εμποδίσουν, να βρείτε 
τους τέσσερις κρυστάλλους, να σκοτώσετε 
τον ΖεπἀΠοκ και τέλος (τέλος;) να καταστρέ- 
Ψετε το δημιούργημά του. Μάλλον δεν είναι 
και τόσο εὔκολα τα πράγματα. Αρχικά, και 
εκτός απὀ τα υπόλοιπα, έχετε να αντιµετωπί- 
σετε την τεράστια έκταση στην οποία διαδρα- 
µατίζεται το παιχνίδι. Η χαρτογράφηση εἶναι 
απαραίτητη αν θέλετε να επιβιώσετε. Το ἰδιο 
απαραίτητη εἶναι η παρατηρητικότητα: Μπορεί 
γα βρεθείτε στη δυσάρεστη θέση να παίζετε 
τρεις µέρες για να φτάσετε στο τέλος του 
πρώτου Ιθνθί, Και να ανακαλύψετε ότι η πόρτα 


Όπως κάθε αἀνεπίωτα ἄλλωστε, το ΒΙοοάνγοῇ 
αντεχει πολυ στο χρὀνο. Ωστόσο έχει το πλεονέ- 
κτηµα να µπορεί να ρίχνει τον παικτη στο παιχνίδι 
χωρις να τον αναγκάζει να διαθάσει 850 σελίδες 
απο το πιᾶπυαἰ 


ΓΕΝΙΚΑ 


εἶναι κλειδωμένη. Σ᾽ εκείνο το σηµείο, ίσως θυ- 
µηθείτε ότι κάπου 756 δωμάτια πριν, είχατε 
δει κάποιο Κλειδί που σας φάνηκε άχρηστο. 
Λοιπόν, να που δεν εἶναι. Τρίτο απαραίτητο 
πράγµα στο παιχνίδι είναι τα δρθἰἰ (μαγικά 
ξόρκια): Προσπαθήστε να μάθετε όσα περισ- 
σότερα µπορείτε. Τα γραφικά του παιχνιδιού 
τώρα εἶναι μάλλον μέτρια: Τα 5ρηΐθς µεν είναι 
προσεγµένα, αλλά τα υπόλοιπα γραφικά του 
παιχνιδιού εἶναι απλά Και µονότονα. Το αποτέ- 
λεσμα εἶναι να χάνεστε πολύ εύκολα, αφού 
όλες οι τοποθεσίες μοιάζουν πολύ μεταξύ 
τους. Ωστόσο αυτό δεν αποτελεί σπουδαίο 
µειονέκτηµα για το παιχνίδι: Το Βἰοοάν/γοῃ 
έχει να προσφέρει πολλά σε έναν έμπειρο 
8άνεπἰυΓθΓ, ενώ ταυτόχρονα µπορεί να παιχτεί 
πολύ εύκολα απὀ έναν αρχάριο. Αξίζει να 
ασχοληθείτε µαζί του. (Το είδαμε σε Απισίγαά). 

9. Α. ΛΕΚΟΠΟΥΛΟΣ 


9 


ο, 
ήτο δ--- 


ὁ 


ΣΥΝΗΘΩΣ είναι καλό να είναι ο αδελ- 
φός σας διάσηµος και επι- 
τυχηµένος επιστήµονας. ΑΦ᾿ ενός δοξάζεται το 
ὀνομα της οικογένειας, αφ’ ετέρου µπορεί λίγο 
φως απ’ τους προβολείς της δημοσιότητας να 
πέσει και πάνω σας. Ο ήρωας του "Ὑοπαθίια” 
όµως, δεν συμμερίζεται αυτή την άποψη, κι αυ- 
τό ὀχι γιατί ζηλεύει τη δόξα του αδελφού του. 
Η ιστορία του είναι πολύ χειρότερη. Ο αδελ- 


ἡρωά µας, λόγω του ὀχι και τόσο λαμπρού πα- 
ρελθόντος του. 

Ο ἡρωάς µας λοιπόν έχει δύο προβλήµατα: 
Πρώτον να βρει τα χρήματα για να πληρώσει 
τους απαγωγείς, και δεύτερο να πείσει την 
αστυνομία ότι δεν έχει καμία σχέση µε την 
εγκληματική αυτή ενέργεια. Κανένας από αυ- 
τούς τους στόχους όµως δεν είναι εύκολος, κι 
έτσι µια λύση μένει; Να προσπαθήσει να απε- 


φός λοιπόν του ήρωα στο -------------ππαπαμαπα -----λευθερώσει τον αδελφό του 


"γεπάεί[α” είναι λαμπρός 
επιστήμονας, και ασχολείται 
µε κάποια πειράµατα που η 
κυβέρνηση τα έχει χαρακτη- 
ρίσει άκρως απόρρητα. Τα 
πειράµατα ήταν επιτυχή, και 
η τελική φόρμουλα είχε σχε- 


που δεν τρώγεται 


πάντα κρύο... 


µόνος του, Και κατόπιν να 


Η εχδίκηση είναι πιάτο μαζέψει τα στοιχεία εκείνα 


που θα αποδείξουν στην 
αστυνομία την αθωότητά του. 

Το παιχνίδι εξελίσσεται σε 
πέντε πίστες, που απεικονί- 
ζονται σε 30 τύπου | .αςἰ 


δόν βρεθεί, τη µέραπουὔἤἽππσθών---ι. -“ΝΑ, δηλαδή η πίστα φαίΐνε- 


ξαφνικά χάθηκαν τα ίχνη του καθηγητή και της 
Κόρης του, Και όλες οι σημειώσεις που είχε 
κρατήσει κατά τη διάρκεια του Ππειράµατος, συ- 
µπεριλαμβανομένης και της φόρµουλας. Ίχνη 
πάλης στο δωµάτιο δεν άφηναν καμιά αμφίβο- 
λία ότι επρόκειτο περί απαγωγής, ενώ στην 
ἴδια άποψη συνηγορούσε και το γεγονός ότι 
στον ἡρωά µας στάλθηκε ένα σημείωμα απὀ 
τους απαγωγείς, που καθόριζε το χρηματικό 
ποσό που έπρεπε να καταβληθεί ως λύτρα, τον 
τόπο Και το χρόνο της ανταλλαγής, και ανέφε- 
ρε ότι δεν έπρεπε να ειδοποιηθεί η αστυνομία. 
Η αστυνομία µε τη σειρά της υποπτευόταν τον 


ται απὀ πλάγια και ψηλά. Κάθε πίστα υποδιαι- 
ρείται σε αρκετές οθόνες, στις οποίες θα πρέ- 
πει να ψάξετε για τα αντικείµενα που σας εν- 
διαφέρουν. Τα αντικείµενα βρίσκονται συνήθως 
στα συρτάρια τραπεζιών, ἡ πίσω απὀ πίνακες, 
κάτω απὀ το στρώμα κρεβατιών κ.λπ., και για 
να τα αποκτήσετε, θα πρέπει να πάτε στο κα- 
τάλληλο σηµείο και να δοκιμάσετε τις µπουνιές 
σας. Αφού τα αποκτήσετε, θα πρέπει να τα 
χρησιμοποιήσετε, πράγμα που γενικά δεν είναι 
εὐκολο, αφού πρέπει να βρείτε πού χρησιµο- 
ποιείται το κάθε αντικείµενο. Κάποια αντικείµε- 
να όµως δεν θα σας υποβάλουν στη δοκιμασία 


.. 


ΛΒΟΛΌΕ.ΛΟΥΕΝΤΙΗΕ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Η συνήθης πορεία των αιςβάθ-αάναπίωΓθς. Ωστό- 
σο, λόγω της καλῆς ποιότητας η ϐαθµολογία είνα 
υψηλη 


ΓΕΝΙΚΑ 


αυτή, αφού εἶναι απλά οἱ αποδείξεις που πρέ- 
πει να παρουσιάσετε στην αστυνομία στο τέ- 
λος του παιχνιδιού. Στο τέλος κάθε πίστας θα 
πρέπει να "δανειστείτε’ ένα αυτοκίνητο που 
βρίσκεται εκεί, Και να περάσετε µέσα απὀ δρό- 
µους, στους οποίους θα αντιμετωπίσετε εχθρι- 
Κά αυτοκίνητα. Το τµήµα αυτό του παιχνιδιού 
μοιάζει µε το ἀπνίπα 5θοίοη του Τθοβποσορ. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού εἶναι πολύ καλά, 
τα 5ρῄίθ5 μικρά Και µε Καλό απἰπιαίίοη, ενώ το 
5ΟΓΟΙΙΠ του δρόμου στο ἀἠνίπῃ 5θοίίοη εἶναι 
ομαλό. Ηχητικά εφέ υπάρχουν λίγα, και στον 
χοµέα αυτό θα μπορούσε να υπάρξει βελτίωση. 
Το ᾳαπιερί8γ εἶναι καλό, αλλά ένα πιαπιαἰ που 
θα ανέλυε περισσότερο τι θα αντιµετωπίσετε 
στο παιχνίδι, θα βοηθούσε σίγουρα. 

Οι φίλοι των ἄἴοθάθ - αἀνεπίωΓθ», θα βρουν 
στο 'Ὑεπάείία” ακόµη έναν παράδεισο. 


θδὶ 


6 Κ. ΒΑΣΙΛΑΚΗΣ 
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ΣΙΓΟΥΡ αρκετοί απὀ εσάς δεν έχουν 

ασχοληθεί ποτέ τους µε τη 
Χημεία των κρυστάλλων και τα κρυσταλλικά 
πλέγματα. Αυτό όµως δεν πρόκειται να σας 
εμποδίσει να παίξετε µε τα Ωυ8Π7. Πώς θα 
μπορέσετε άλλωστε να το αγνοήσετε, αφού κι- 
νήστε πάνω σ᾿ ένα πλέγμα όπου προσπαθείτε 


το πλέγμα, µε τον Καλύτερο δυνατό τρόπο: 
Μαζεύοντας νετρόνια τριών διαφορετικών χρω- 
µάτων. Γεμίστε έτσι τους τρεις σωλήνες που 
βρίσκονται στο δεξί µέρος της οθόνης σας. 
Μόλις συμβεί αυτό, το µηχάνηµα σύνθεσης της 
ύλης θα λειτουργήσει, επιτρέποντάς σας να 
διαλέξετε ένα απὀ τα έντεκα Όοπυς που παρέ- 


να συγκεντρώσετε όσο το -----------α ---Χει το Παιχνίδι Τα τρία πιο 


δυνατόν περισσότερη ενέρ- 
γεια, για να καταφέρετε τε- 
λικά να επιβιώσετε; 


Ἓνας έξοχος 


σηµαντικά είναι η ασπίδα 
προστασίας, οι βόμβες και η 
επισκευή (που µπορεί να σου 


Το παιχνίδι διαθέτει δύο συνδυασμός χημείας Χαι δώσει µέχρι και το 1/2 απ᾿ τη 


διαφορετικά είδη πίστας σε 
κάθε ΙθνθΙ. Πρώτο εμφανίζε- 
ται ένα πλέγμα του κρυ- 


5Ποοἵ’ επι-μῤ 


χαμένη ενέργεια του σκά- 


φους). Σίγουρα όµως, πιο εν- 
διαφέρον Και αρκετά έξυπνο 


στάλλου, πάνω στο οποίο --------------.αα εἶναι το ΓΘοΟΓ8, που σου επι- 


κινείται το διαστηµόπλοιό σας ανάµεσα σ᾿ ένα 
πυκνό νέφος απὀ μικρότερα Και μεγαλύτερα 
κομμάτια ύλης που περιέχουν ενέργεια. Αν 
Ἰπρολάβετε να τα χτυπήσετε, η ενέργεια αυτή 
θα προστεθεί στην ενέργεια του σκάφους σας. 
Αν όµως φανείτε απρόσεκτοι, τότε... Κακό δικό 
σας! Οχι µόνο δεν θα δείτε ενεργειακά Ροπι5, 
αλλά θα αισθανθείτε - εκτός απὀ το ωστικό κύ- 
μα - Και τροµερή αύξηση της θερμότητας, κα- 
θώς το Κακόµοιρο το διαστηµοπλοιάκι σας θα 
μετατρέπεται σε Χιλιάδες άµορφα κομμάτια µέ- 
ταλλο. Ελπίζω να σας έπεισα να γίνετε Περισ- 
σότερο προσεκτικοί. Εκμεταλλευτείτε λοιπόν 
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τρέπει τη στιγµή που το κερδίζεις, να αποθη- 
κεύεις τη θέση σου σχετικά µε όποιο |θνθἱ βρί- 
σκεσαι, καθώς και τα Ώοπυς σου, έτσι ώστε να 
ξαναρχίζεις απὀ εκείνο το σηµείο σε επόμενο 
παιχνίδι! Και τώρα που είστε έτοιμοι για την 
επίθεση, ας προχωρήσουμε στο επόμενο Κοµ- 
μάτι του |ενε|. Εδώ τα πράγματα γίνονται "κομ- 
µατάκι” δυσκολότερα. Η οθόνη Κάνει 5οΓοἱΙίπᾳ 
προς τα δεξιά, Και το σκάφος σας βρίσκεται 
αντιµέτωπο µε ΑΕΠ5, µετεωρίτες και παγίδες 
που χρειάζονται ακρίβεια στους χειρισμούς για 
να τις αποφύγετε. Οι προγραμματιστές πάντως 
φρόντισαν να κάνουν το μαρτύριο της επιβίω- 


ΕΙΔΟΣ Η00Τ ἘΝ υρ 


ΗΥ 9], ΑΜΙΘΛ 


ΜΟΡΦΗ  ΔΙΣΚΕΙΑ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΕΙΕΒΙΒΟ 
ΔΙΑΘΕΣΗ ΌΕΙΙΛ 


Η ποικοι λία των οπτικὠν παραστάσεων σίγουρα θα 
σας κινήσει το ενδιαφέρον και θα σας κρατήσει αρ- 
κετο χρόνο µπροστα στο πιοπίϊο 
Χωρίς να είναι άψογα σχεδιασμένα τα γραφικά, 
τουλάχιστον η πλειοψηφία τους µε κέρδισε απὀ αι- 
'σθητκής πλευράς. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


Καλό το κομμάτι της εισαγωγής, µα τα εφέ στο 
ποιχνίδι δεν µε ικανοποίησαν απόλυτα. 


ΗΧΟΣ 8470 


Αρκετά καλό το ϱΑπιβρίαγ, δεν θα σας κουράσει 
Ιδιαίτερα. 


ΟΑΜΕΡΙ ΑΥ 87ο 


Ένα ακόµη 5Ώοοί ΄Θπι µρ, που κινείται όµως σε καλά, 
επίπεδα. 


8600 


σής σας ακόµη πιο σαδιστικὀ. Γι’ αυτό λοιπόν, 
μόλις χάσετε ένα σκάφος, δεν χάνετε και Τα 
Ροπυς που µε τόσο κόπο Και θυσίες αποκτήσα- 
τε, Και όχι µόνο αυτό, αλλά όταν το τελευταίο 
σας διαστημόπλοιο βρίσκεται στα πρόθυρα 
γευρικής κρίσης”, έχετε τη δυνατότητα να 
εξοικονοµήσετε ενέργεια, δίνοντας όσα Ρος 
έχετε (εἶναι τα τµήµατα ὀπου αποθηκεύετε τα 
Ροπυς σας, Και βρίσκονται στο αριστερό µέρος 
της οθόνης). Ετσι κερδίζετε µερικά λεπτά ζω- 
ής, στη χειρότερη περίπτωση, ἡ περνάτε στο 
επόμενο |θνθ[. 

Σε γενικές γραµµές, το παιχνίδι παρουσιάζει 
ενδιαφέρον. Η εναλλαγή των δύο όψεων του 
κάθε |θν6ἱ είναι σίγουρα πολύ θετική. Επειδή 
προσφέρει και ποικιλία παραστάσεων, και διότι 
εναλλάσσονται οι αντίπαλοι µε την πίστα - 
πλέγμα, όπου κερδίζετε ΡοΓγυ5. Προσφέρεται 
σίγουρα για τους οπαδούς τοι. εἰδους. 

6 Δ. ΠΑΥΛΗΣ 


Μετά τα ἀἴσ808 (00Π15, το πολύ 
Καλό αυτό παιχνίδι Και στους υπο- 
λογιστές, 

ΚΩΔΙΚΟΣ  ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 
ΤΙΝΗ ΡΕΙ 
Κασέτα γιο ὀρεσίππ ῥΡ10896 ο] 1850 


Μια φοβερή περιπέτεια µέσα σε 
ένα υποβρύχιο. 

ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 

ΤΙΜΗ ΡΙΧΕΙ. 

0ΡΙ2005 Μο 

θΡΙΡ0 Μ 80 


Δισκέτα 6 14 γα ΙΒΜ 
Δισκέτα 3 12 γα ΙΘΝ 


Ψ. ψ 


Ένα ακόµα ἀἀνθηίυΓθ απὀ τη 
9ΙΘ/Τ. Γίνετε ήρωες, έστω και για 
λίγο. 

ΚΩΔΙΚΟΣ  ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΝΗ 

ΤΙΜΗ ΡΙχει 
ο] 1950 
6Ρ171Ρ05 Ἅῥθ400 1490 
θΡ/Τ1ΡΟ {Μ 0 


Δισκέτα για Απίρὸ 
Δισκέτα 5 1 4 για ΙΒΝ 
Δισκέτο 3 12 γα ΙΒΝ 


Οι περιπέτειες του [βανόη σε 


ένα παιχνίδι ωραίων γραφικών. 
ΟΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΝΗ 
ΤΙΝΗ Ρχει 
Διοκέτα γαι βίο 3Ἠ 
Δισκέτο γι Απρὲ Ρ1960Λ 00 3 


α- ων αί ΑΝ ῶ 


σε σα τή 2] 


Τώρα µπορείτε κι εσείς 
να αποκτήσετε µερικά 
από τα παιχνίδια των ονείρων σας, 
χωρίς να βγείτε καν από το σπίτι σας, 
«Κάθε µήνα, στις σελίδες αυτές 
θα βρίσκετε µερικά 
απὀ τα καλύτερα εοπιριίεγ σ8Π165. 
τα οποία µπορείτε 
να παραγγείλετε 
Πώς; 
Απλά συμπληρώστε 
το κουπόνι και στείλτε το 
στη διεύθυνση: 


ΠΡΟΣ 
ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ ΑΕΒΕ 
(ΡΙΧΕΙ. ΞΟΕΤΥΗΑΒΗΕ Βουτ(ιουΕ) 


Λ. Συγγρού 44 
117 42 Αθήνα 


9 Οἱ τιμὲς συμπεριλαμβάνουν ΦΠΑ 


ΜΕΘΑ ΜΙΧ 

Μια πολύ δυνατή συλλογή: 
Βα(ὐαίί8Π ΙΙ, Ώ(αβοπ. ΝΙΠΙ8, ΒθΔΙ 
ΕΠοςίουςίθι5 Και ΟρβΙΑἴοη οί[. 
ΚΩΔΙΚΟΣ  ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 

ΤΙΝΗ ΡΙχΕι. 

Κασέτα γΙΟ Απιοίγκό Ρ129Λ6 1900 1850 
Κασέτα για θοππιούοε Ρ12906 1800 Γι] 

Κασέτα γα δρεπ ῥΡ9960 14080 ἍᾖΙθύ 


ΒΑΤΜΑΝ 
Ο φοβερός ήρωας των κόμικς, 
στο Νέο 48πιθ µε θέµα παρµένο 

απὀ την τελευταία ταινία. 
ΚΩΔΙΚΟΣ  ΚΑΝΟΝΚΗ 


ΤΙΝΗ 
Δισκέτα γα Απ ΟΡΙΟ «0 «2198 


Δισκέτα για ζοπιποάστε ΡΙθ 0 12 ἍᾖΤ 
ΡΙΑς «ΤΟ Ἅᾖ188 


Κοσέτα για Απιοίγκά 


Ε-29 ΒΕΤΑΙ.ΙΑΤΟΒΗ 
Το φοβερό ΠΙΦΠί 5ἰπιυαίοΓ που 
τόσο επαίνεσε ο διεθνής Τύπος. 
ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ 


ΡΙΑ 3 Ἅᾖ3ἱ9 


ΜΑΝΕΟΗΕΟΤΕΗ 
υΝΙΤΕΡ 


Κάθεστε στο "τιμόνι του αγγλι- 
κού αυτού οἰωθ. Θα τα καταφέρε: 
τε; 

ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ᾖΤΝΗ 

ΤΝΗ ΡΧΕΙ. 

ο στ 
Κασέτα για ΑπιςΙτού 0ΡΊ48Λε Ἅᾖ1989 160 
Κοσέταγαθοπποόο ΘΡΙ40ς Ἅ1) ᾖΔ) 


Δισκέτα ΥΑπιά  ΟΡΊΦΦΑὓ 2990) Ἅ3489 
Δισκέτο για Αἰή ΤΙ «ΟΡΟΙ Ἅᾖ3 384948 
Δισκέτο για Απίρς 6ΡΊ4ΦΑ 390 34540 
ΙΤΟΑΜΕ ΕΗΟΗ ΤΗΕ 
ΡΕΡΘΕΗΤ 


Το νέο παιχνίδι µε την υπογρα- 
φἠ του µαιτρ του είδους, την 
ΟΙπεπιᾶΊΛαἴ6 (τρέχει µόνο µε 


ΤΜΟΥίΘ ΒΑΝ). 
ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 
ΤΝΗ ΡΙΧΕΙ. 
Δισκέτα γα ΑπίηἙ 6ΡΊΜΟΑ 399) Ἅ«ΔΜ8ὐ 


Τ.Υ. ΞΡΟΗΤΕ 
ΕΟΟΤΒΑΙΙ. 


Ενα παιχνίδι ράγκμπι απὀ την 
ΟΙΠΕΠΙάΝαΙ6. Οι φίλοι του είδους 
θα ενθουσιαστούν. 

ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 

ΤΝΗ ΡΧΕΙ 
θρΙΑ 3 49) 
θρΙΤ 3 49) 


Δισκέτα γιο ΑπίςΣ 
Δισκέτα γα ΑἰΦή 5Τ 


Τ.Υ. ΞΡΟΗΤΕ 
ΒΑΟΚΕΤΒΑΙΙ. 


Το εντυπωσιακότερο ϱαςΚεἰ 


8/8 που έχετε δει. 

ΚΩΔΙΚΟΙ  ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 
ΤΝΗ Ρχει. 
0 3Ἠμ 


ΔιοκέτοαΑπί ΘΡΊΦ0ΟΛ 


παπετε τὰ 
6ΤΟΒΥ 


Το αἴσᾶάθ ΠΠ που χαλάει 
κόσµο. 


ΤΙΜΗ 
ρ0ς ἍῄΤ  Ἅᾖ18) 
ΙΑ 9) Ἅᾖ1) 


Κοσέτα για δρεοίτυπι 
Κοσέτα για Απιοιτοὸ 


Ρϱούυβι.Ε ΡΗΒΑΕΟΝ ΙΙ 

Αν εἶστο δύο, θα τα Καταφέρε- 
τε Καλύτερα σε αυτό το 08αἱ επι 
υρ 48ΠΠ6. 


ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ; ΤΙΝΗ 


Κοσέτα για (οπποόστε ΘΡ12405 Ἅᾖή1 ἍᾖΙ) 


Κοσέτα για δρεείι ΟΡ124960 ἍᾖΤ) Ἅᾖ) 
Κοσέτα γΙς ΑΠιςΙτδά 6Ρ124Α0 809 Ἅᾖθδῦ 
Δισκέτο για Απο «ΟΡΙΑ Ἅᾖ2 0)  Ἅᾖ2900 
Ε-Ί6 6ΟΜΒΑΤ ΡΙΙΟΤ 


Ένα φανταστικό αἰΓ-οοπραί 


φ/πιυΙαίο:. 
ΚΩΔΙΚΟΣ  ΚΑΝΟΝΙΚΗ ὮΤΙΝΗ 


ΤΝΗ ΡΕ 
Δισκέτο γα ζοπηπιοόοτε ΘΡΙΟ ἍΔύ Ἅᾖ180 
Δισκέτα γιο Απόρὸ ΘΡΙΦΤΟΑ ο] 
Δισκέτο γι ΛἰΦή 5Τ ΠΜ] ιο] 
Δισκέτα5 Ἰ 4 γαΙΒΜ  ΟΡΤΡΟΣ 55 0 
Δισκέτο 3 12 γα!  ΟΡ3ΡΟ 5  Ἅῦ 


ΗΑΜΜΕΒΕΙΡΤ 
Ενα ενδιαφέρον 0θαί ᾿ΘΙΠ 1ρ 


08[Π6. 
ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 
ΤΝΗ χει 
Κασέτα γα 0οΠηπιοάΟε ΘΡ1900ς 190) 190 


Κασίταγα ρθει ΔΡ19096 Ἅᾖθ) 190 
Κασέτο γιο Απισίιοό ΟΡΊΔΑ6 190) Ἅᾖ1δ) 
Δισκέτα για Απιίρὸ ΟΡΊ8ΟΟΑ 80 
Δισκέτα γα Αἰδή 9ἵ 6ΡΊ809Ι θ90 
ΕΑΙ.ςΟΝ 


Αν πιστεύετε ὁτι είστε Καλός 
πιλότος, ήρθε η ώρα να το αποδεί- 
ξετε. 

ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ἍᾖΤΝΗ 

ΡΧΕΙ. 
Ορ] ο 0 
θρ]53ρ0 50 «40 


Δισκέτα 5 14 γα ΙΒΜ 
Δισκέτα 3 13 γα ΙΒΝ 


ΔΟΝΙΟ ΒΟΟΜ 


Ένα απὀ τα σῃΏοοί ᾿6πι υρ5 της᾽ 


νέας γενιάς. 


Κασέτα για ρεοίππι  ΘΡΙ6756 ἍᾖΤ Ἅᾖ180 
Κασέτα γιο Απιοιικά 6ΡΙ6ΙΑΟ 6) 1) 
Κασέτα γα ζοπηπιοόοε ΘΡ1612ς Ἅᾖ Ἅᾖ160 
Δισκέτα για Απ  ΟΡΙ6ΙΑΟ 19940 «38 
Διοκέτα για 6οπιπιοόοτε ΘΡΊ60 32 3 
Δισκέτα γιο ΛΙ ΦΙ ΟΡΙ6ΊΦΤΙ 9) «490 
Δισκέτα γιο Απὶρο 6ΡΊ6ΙΟΑ 390 0 


6ΟΝΩύΕΟΤ ΟΕ 
6ΑΜΕι ΟΤ 


ἰσως το Καλύτερο αἀνεπίυΓε 
της 916/{4. 


ΚΩΔΙΚΟΣ  ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΝΗ 
ΤΙΜΗ Ριχει 
0Ρ181Ρ05 Μ ἍᾖΤ0 


6ΡΙΜ1Ρ 0) ἍᾖΤ0 


Διοκέτα 5 14 γα |ΙΒΝ 
Δισκέτα 3 12 γι ΙΘΜ 


ΘΝΟΟΡΥ 
Ο 9ΠΟΟΡΥ Και η παρέα του σε 
τρελές περιπέτειες. 
ΚΩΔΙΚΟΣ 
Ῥχει. 
Κοσέτα γα δρετιπ Ρίο 9) 


Κασέτα για Απιοίιδά 6ΡΊ49Α 400 1) 
Κασέτα γα 0οπηπιοάοε ΔΡ] ἍᾖΤ 10 


Δισκέτα Ίο Απ  «ΘΡΊΦΑὓῦ 1) Ἅ3Ἠ)) 
Δισκέτα γΛἰή9ΤΙ Ἅ«ΘΡΙΩΤ 3 34989 
Δισκέτα για Απίςὰ 6ΡΊ490Α 30 3949 


Ἰ 


ΤΗΕ υΝΤΟυΖζΗΑΒΙ ΕΞ 


Μετά την ταινία, ένα συγκλονι- 
στικό 08/8. 
ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ἵΤΝΜΗ 
ΤΝΗ 


Κοσέτο για δρεςίτυπι 
Δισκέτα 0 Απίςς 


ΡΙ4Α «9 Ἅᾖ19 
ο 


ΓΑΙΠΙΟΝ 


Είστε σκληροί κοµάντος; Απο 


δείξτε το! 


ΤΙΜΗ 
Δισκέτα γα ΑπΙΟΙΤό 2400 
Κασέτα για ΑΠΙΑΙΤδ6 1800 
Κασέτα για δρεείπυπι Γι] 
Δισκέτα για Απίρὸ 39) 
Δισκέτο για ΑἰΦή 9Τ 


ΝΙΝύΑ 95ΡΙΗΙΤ 
Το πνεύμα των ΝΙπΙα βρίσκεται 
σε εσάς. Οι αντίπαλοι δεν το ξέ- 


ρουν... 
ΚΩΔΙΚΟΙ  ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΗ 


ο ο 
Κοίτα γκἈπά «ΘΡΊΔΛΟ 1 ο) 
Κοσέταγιαοπποόοιο ΘΡΙ400 18 1) 
ΔικέταγιαἈπίἁ ΘΡΙΦΑΌ 1) 0) 


Δισκέτα για 0οπιπιοόοπε ΟΡ1Τ800 1990 12948 


Δισκέτα για Αἰή ΟΙ «ΟΡΙΑ Ἅή  δῇ 
Δισκέτο γιο Απίρὸ 0Ρ1Τ80Α  δ0 
ΨοιΕ ΡΑΕΟΚ 


Φροντίστε να µη χάσετε αυτό 
το παιχνίδι. 

ΚΩΔΙΚΟΙ  ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 

ΤΝΗ ΡΙΕΙ. 

Δισκέτα 5 14 γαΙΒΜ ΘΡ14Ρ0 39 6) 

Διπέτα 12γΙΒΝ θΡΙ9Ρ0 5908 9) 


ΙΕΙΡύΒΕ 9ὐΙΤ 
ΙΑΒΒΥ ΙΙΙ 


Ο Ιαγ | αυῄθ( µπλέκεται σε 
περίεργες καταστάσεις αυτή τη 
φορά. 


ΚΩΔΙΚΟΙ  ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΗΝ 
ΤΙΝΗ 


Δισκέτο γιο Απίρὲ 6ΡΙΠΟΑ Μο Ἅᾖ188 
Δισκέτα 5 14 ΥΙΒΜ  ΟΡΙΤΠΡΟ ΔΦΜ0) Ἅᾖ1Τ40 
Δισκέτα ὃ 12 γΙΒΝ  ΟΡΙΠΡΟ ΔΜ) ἍᾖΤ) 


ΒΑΙΝΒΟΗ/ Ι5ΙΑΝΡΟ 


Ένα φοβερό. 001Π-0Ρ. ΟΟΠΝΕΙ5ΙΟΠ 
παιχνίδι, που δεν πρέπει µε κανέ- 
να τρόπο να λείψει απὀ τη συλλο- 

ή σας. 
Υη 605 ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 
ΜΗ 
Κοσέτα για ΑπιΟΙΓλά ΡΙ41Α6 8) ἍᾖΙ) 
Κοσέταγιοδρεείυπ ῥΡ]4156 188 60) 
Κασέτα για ζοπιποόσε Ρ141060 1900) Ἅᾖ1Τ0 


Δισκέτα γιαΛἰή ο ἍΡ ΙΤ 3 3Ἡθ 
Δισκετο γιο Απίρς Ρα 3 48 


ΦΗΡΕΗ ΗΑΝᾷ-ΟΝ ΕΙΕΝΑΤΟΒ ΑΟΤΙΟΝ 6ΟΜΜΑΝΡΟ 
ΚΩΔΙΚΟΙ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔΙΚΟΣ  ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 
Τη ΡΙΕι ΤΙΝΗ ΡΙχει ΤΝΗ ΡΙΧΕΙ 
ΚασίταγαἈπά ΟΡΙΑ ΔΑ ΔΑ ΚαταγαΑπαά ΟΡΙΑ ϐθ8 οδ8 Κασίταγα Από «ΘΡΙΑΟ Δ 8 
Κασίταγκθωπποότε ΡΙΟς «9 Δὐ Κασταγαθοπποόε ΟΡΙΟ ΔΝ Κοσίταγαθοπιποόε ΘΡΙ0 δ «δ 
Καφίτογα δρ ἍΡΙς  3 «Δ4 ἍΚαπαγα δρυ «ΟΡΙΟ θ8 οδ Κασέταγιαθρεευπ ΟΡΙΟ Δ 
ΕΝΡύΒΟ ΒΑΕΕΗ 
μα ιτ ΠΕΝΕΟΑΡΕ 
Κασέτα ιαπ  «ΟΡΟΜΑΛΟ 3 88 ΚΩΔΙΚΟΣ 
ἑμωμα κ ν  Ἀμππλν Όμνς 
Κασίτα για δρεοτυπ ΟΡ0490 
ΒΑΜΒΟ 
ΚΩΔΙΚΟΣ 
ΚαφίτογαΑπαίό ΟΡύΒΊΑΟ 
Κασέτα γαθοπιποόοε ΟΡ08160ς 
Κασίταγιαδρεοτυπ ο ΟΡ0850 
ΜΙΑΜΙ ΥΙςΕ 
ο μπω ὦ ΤΟΡΟΝ 
ΜΗ ΡΧΕΙ. ΚΩΔΙΚΟΣ  ΚΑΝΟΝΝΗ ΤΙΜΗ 
ΚασταγοἈπαά ΡΙΑ 3 ΤΗ ΧΕΙ 
Κασέτα γα θοππιοόε 90ο 3 Καοέτα απο ΟΡΙΑ 3 ο 
μι ον ος με ᾱ Ἡ 
6ΒΑΖΥ 6ΑΗ5 ΒΑΤΜΑΝ ΒΑΤΤΙΕ ΥΑΙΙ ΕΥ 
ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 
ΤΗ χει ΤΝΗ ΡΙΧΕΙ, ΤΗΝΗ ΡΙΧΕΙ. 
ΚασίτογαΑπ ΡίΑΟ  3Α ΔἩ ΚατἸαΑπ «ΟΡΟ 3 ΔΝ ΚοσίταγιαΑπηίὀ «ΔΡΙΜΑΟ ΔΝ 
Κοσίτα γα ρπποόε ος 3 Ἡ ἉΚαππγαθοηποόε ΟΡΟ 3 Κοσέτα γαθοππιοόε ΘΡΙΜΟο Δθ0 δῦ 
Καφίτογαθροι ἈΡΙ  3 Ἡ Κατ] δριπ ΡΟ 3 ΔΝ Κοσίταγα δρεοτυπ ΟΘΡίδο Δθὐ0 98 


ΕΡΕ / «οτε Ῥουδίφια, 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ. 
υπο πες δα ο) μμ 
Είμαι όνω των 18 ετών. . 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ 
Δεν είμαι όνω των 18 ετών. 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΚΗΔΕΜΟΝΑ ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ 
"Οι παραφόνω τιµές συµηεριλαµβόνουν Φ.Π.Α. 108. 
Οἱ παραπάνω τιµές ακυρώνουν τις προηγούμενες και ισχύουν 
µέχρι την κυκλοφορία Του επόμενου τεύχους του Ρἰχθί. 
Ταχυόροµηστε ΤΟ κουπονι στη ὄνευθυνση: 
ΕΥΡΩΠΑΊΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ ΑΕΒΕ 
(ΡΙΧΕΙ 5ΟΕΤΝΑΒΕ ΒουτιουΕ) 
Λ. Συγγρού 44 117 44 Αθήνο 
9 Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω µε ανπικαταβολἠ, μόλις λάβω το 
παιχνίδια. 
Το ἐξοῦσ σντικστοθολἠς επνθαρύνουν τον παραλήπτη. 


βλ απ πτώμα κος λμοκνος μπλ Ὁ ο ο. 


ΕΛΟχΙσΤΟ χρονικο ΠΕρΙθωριο 6πΟστολης, 20 ηµερες 


ο }εβ.[}.ΑΤ.Ι-. 


1 
ο) Ηαπππιοηής! | και η ΜαϊαΙδίς αποφάσισαν να 
επισκεφθούν και το γνωστό µας ΖΧ, για να διεκ- 
περαιώσουν κι εκεί την άκρως επικίνδυνη απο- 
στολή τους, 

Η Αοϊϊνδίοη έχει Κάνει Και στον 9ρθοί(µῃι, 
όπως Και σε όλα τα άλλα μηχανήματα, πολύ κα- 
λή δουλειά, Στο πάνω τµήµα της οθόνης βλέπε- 
τε όλες τις ενδείξεις που σας ενδιαφέρουν, 
όπως το ποιον χαρακτήρα ελέγχετε, το πόση 
ενέργεια έχετε ακόµη, Και πόση ενέργεια αποµέ- 
νει στα όπλα σας, Και φυσικά το σκορ σας. Στο 
κάτω µέρος της οθόνης εξελίσσεται όλη η δρά- 
ση του παιχνιδιού. Τα γραφικά εἶναι µονόχρωμα, 


και τα χρώματα που χρησιμοποιήθηκαν εδώ εἶναι 
το άσπρο Και το μαύρο. Το γεγονός αυτό βοή- 
θησε τους κατασκευαστές του παιχνιδιού να δώ- 
σουν αρκετή λεπτομέρεια στο σχεδιασμό των 
Ρ8οΚκᾳΓουπά φΓ8ΡΠίο5. Πολύ όμορφα σχεδιασμένα 
είναι επίσης Και τα δρήίθ5, που έχουν πολύ κα- 
λό απἰπια[οη και προσεκτικά σχεδιασμένα παίκς, 


που τους επιτρέπουν να ξεχωρίζουν άνετα πά- 


γω σε πολύπλοκα Ώ8οΚᾷΓουπάς. 


Ο ήχος του παιχνιδιού είναι αρκετά καλός, µε 


πλούσια συλλογή ηχητικών εφέ. Το ϱαππερίᾶγ 
του παιχνιδιού τέλος, εἶναι σαφώς το Καλύτερο 
στοιχείο του, αφού συνδυάζει αΓοβάθ δράση και 
στρατηγική, εἶναι πολύ εθιστικό, και γενικά σαν 
παιχνίδι εἶναι Και πρωτότυπο. Ακόμη µια επιτυχία 
για την Αοἰϊνίδίοη, η οποία έχει ανεβάσει τα 
ἰαηᾶαΓᾷς της σε πολύ υψηλά επίπεδα. 


ο Ἡ) ο 0) ϐ ν 840 ὁ 


ασ πι σσ σα (ΑΜ ασ πι σσ σα 


Ο καλός υδραυλικός στις πλημμύρες φαίνεται, 
Και ο Καλός 48ΠΠΕΓ στις πίστες του "Ῥρπιαπία”. 
Όμως στη νθ/δίοη του ΑπιδίΓαά µε την οποία θα 
ασχοληθούμε, δεν υπάρχουν Και τόσο µεγάλες 
απαιτήσεις απὀ την πλευρά του 48ΠΠ6:, αφού το 
παιχνίδι εἶναι σηµαντικά ευκολότερο σ᾿ αυτή τη 
ΝθΙ5Ιϱη, σε σχέση µε όλες τις άλλες που έχουµε 
δει ως τώρα. 

Στον τοµέα των γραφικών τα πράγματα εἶναι 
σχετικά καλά, όχι όµως τίποτε ιδιαίτερο - άλλω- 
στε σε κανέναν υπολογιστή το παιχνίδι δεν 
διεκδικεί δάφνες για τα γραφικά του, πάντως κά- 
νουν καλά τη δουλειά τους, και η επιλογή του 
µπλε χρώματος για τα Ώ8οΚ0ΓουΠά φΓαρῃίο5 απο- 


δείχθηκε σωστή. Από άποψης ήχου τώρα, υπάρ- 
χουν τα συνηθισμένα ηχητικά εφέ, δηλαδή µια 
σύντομη μουσική στην αρχή κάθε πίστας, ο 
ήχος του νερού που κυλάει, µια µουσική όταν το 
γερό φεύγει έξω απὀ τις σωληνώσεις, και κά- 
ποια εφέ όταν τοποθετείτε τους σωλήνες. Από 
άποψη ΦΑΠΙΘΡΙ8Υ, τα πράγματα δεν διαφέρουν 
απὀ τα ήδη γνωστά: Το παιχνίδι εἶναι πολύ εθι- 
στικὀ, Και δύσκολα ξεκολλάτε απὀ το |ογςίίοκ, 
αν δεν μείνετε ικανοποιημένοι από τις επιδόσεις 
σας. Τα πράγματα γίνονται ακόµη χειρότερα, αν 
αποφασίσετε να κυνηγήσετε μεγάλα σκορ, οπότε 
η ανάγκη για συγκεκριµένα κομμάτια γίνεται 
εντονότερη. Το αχρθΓί πποάθ Και το [Νο ρἱ8ΥθΙ 
ᾳ8πιθ σας βοηθάνε να ασχοληθείτε µε το παιχνί- 
δι για περισσότερο καιρό. Γενικά, το "Ρρεπιαπία” 
είναι µια απὀ τις Καλύτερες αγορές που µπορεί- 
τε να κάνετε στην έκδοση του ΑπισίΓας, 
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ΤΗΕ ΟΥΟΕΣ (ΑΜΟΤ 


Εξι περίπου µήνες µετά την κυκλοφορία του 
"τηε Ογοἱθς5’ στην Απίς8, η Αοοοἰθάθ αποφά- 
σισε να φτιάξει τη ΝθΓ5ΙΟΠ για τον ΑπιδίΓ8ά, 
Όπως θα ξέρετε, το Ογοἰθ5 είναι ένα πιοίοί- 
0γοἱθ ΓοίΠᾷ 68πιθ όπου µπορείτε να εξασκη- 
θείτε σε κάποια πίστα, να συμμετάσχετε στο 
παγκόσμιο πρωτάθλημα, που σηµαίνει ότι θα 
τρέξετε Και στις οκτώ διαδροµές, καθώς επί- 
σης και να διαλέξετε το επίπεδο δυσκολίας 
απὀ τα πέντε διαθέσιµα του παιχνιδιού. Το επί- 
πεδο δυσκολίας επηρεάζει τον τρόπο οδήγη- 
σης της μοτοσικλέτας, αφού από το τρίτο επί- 
πεδο Και πάνω, η αλλαγή ταχυτήτων παύει να 
γίνεται αυτόματα, αλλά θα πρέπει να την κάνε- 
τε εσείς, πατώντας εἰδικάἀ πλήκτρα. Επίσης, 
µπορείτε να επιλέξετε αν η μοτοσικλέτα που 
θα οδηγείτε θα εἶναι 125 ος, 250 οὐ ή 500 οο. 
Θα περίµενε κανείς ότι µετά απὀ έξι µήνες η 
Αοοοἰθάθ θα διόρθωνε κάποια λάθη όπως για 
παράδειγµα το ότι η μηχανή σας δεν συµπερι- 
φέρεται Και τόσο σαν µηχανή, αλλά μάλλον 
σαν αυτοκίνητο, Και μάλιστα σαν αυτοκίνητο 
του "ΟΓ8πά ΡΗΧ”, που κατά σύμπτωση εἶναι 
της ίδιας εταιρίας, Επίσης, θα έπρεπε τα πρώ- 
τα επίπεδα να εἶναι πιο δύσκολα, αφού µπορεί- 
τε να κατακτήσετε την πρώτη θέση από τα 
πρώτα κιόλας παιχνίδια, ενώ αν βγείτε έξω 
απὀ το δρόμο, αυτό έχει µικρές επιπτώσεις 
στην ταχύτητά σας. Τα γραφικά, απὀ την άλλη, 
εἶναι αρκετά καλά, τα 5ρήΐθ5 µόνο έπρεπε να 
έχουν περισσότερα {{8πιθς στο αΠἰπιαίίοη τους, 
και ο ήχος θα έπρεπε να εἶναι πιο ρεαλιστικός, 
Θα έπρεπε, τέλος, να υπάρχουν ξεχωριστοί πί- 
νακες ρεκόρ για τις μοτοσικλέτες διαφορετι- 
κού κυβισμού. 


Χειρισµμος:7.0 
Γενικά: 7.1 
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Ρι ΑΥ ΤΗΕ οϱΒΜΝΕ 


| ιεε 
ΗΗΗ 


ΟΡΕΚΑΤΙΟΝ 


ΤΗυΝΡΕΚΒΟΙΤ 


Αν βαρεθήκατε να βλέπετε 
στην οθόνη του υπολογιστή 
σας το μήνυμα “Ὑοῦυ ΑΚΕ 
ΕΑΤΑΙΙ Υ ΝΟυΝΡΕΡΟΙ 
ΜΙΡΡΙΟΝ ΕΑΙΙ ΕΡ”, τότε 
είναι μάλλον καιρός να 
διαβάσετε αυτές τις σελίδες. 
Οπως κάθε µήνα. έτσι και 
τώρα θα παρουσιάσουμε 
όλα εκείνα τα μαγικά 
κόλπα, µε τα οποία θα 
μπορέσετε και εσείς πλέον 
να φέρετε εις πέρας την 
επικίνδυνη αποστολή. 
ο ο ο ο 
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ο ΟρεΓαἴίοη ΤηωπάθΓροϊί είναι η συ- 

νέχεια του πολύ πετυχηµένου 

Ορε/αἴίοηπ ἸΛΙοΙ. Ένα ακόµη παιχνί- 

δι-διαµάντι απὀ την ΟΟΕΑΝ, όπου 
προσπαθείτε να διασώσετε τους επιβάτες 
ενός αεροσκάφους στο οποίο έγινε αε- 
ροπειρατία και έχει οδηγηθεί στη Βόρεια 
Αφρική (ποιος Καντάφι...). Εδώ δεν είστε 
πλέον ο μοναχικός λύκος «ῥοἨπ ου της 
πρώτης αποστολής, αλλά µαζί µε τον 
πρασινοσκούφη αδελφό σας σκορπάτε 
καυτό ατσάλι, χωρίς πολλούς ενδοια- 
σμούς. Η αποστολή διαδραματίζεται σε 
οκτώ επίπεδα, στα οποία η δράση εναλ- 
λάσσεται ανάµεσα σε οριζόντια κίνηση 
(5οΓοΙ(πᾳ προς τα δεξιά) και σε κάθετη 
(προς το βάθος του δρόμου). Καθένα 
από αυτά έχει και τις ιδιαιτερότητὲς του. 
Ξεκινάμε λοιπόν, έχοντας το δάκτυλο 


κολλημένο στη σκανδάλη. 


Επίπεδο (1). Βαθμός δυσκοβίας 5/10. 

Αποστολή: Συλλογή πληροφοριών για την 
ομάδα κατασκοπείας. 

Κίνηση: Κάθετη. 

Στη διάρκεια του επιπέδου εμφανίζονται 
κάποια Ώοηι5. Αυτά είναι χρήσιμα, γιατί επε- 
κτείνουν και ενισχύουν τη δύναμη πυρός ἡ 
θεραπεύουν τα τραύματά σας. Ετσι, µην πα- 
ραλείπετε να συλλέγετε τους γεµιστήρες, 
τα 07 και τους αλεξίσφαιρους θώρακες, κα- 
θώς και τις µποτίλιες ενέργειας. Οι τελευ- 
ταίες είναι αναγκαίες για να αντιμετωπίσετε 
τους αντιπάλους και να προχωρήσετε µε 
αξιώσεις. Οι χειροβομβίδες δίνουν µια νέα 
διάσταση στον οπλισμό σας, καθώς η ρίψη 
τους οίναι κατά πολύ καταστρεπτικότερη 
από τους αλλεπάλληλους πυροβολισμούς, 
Όμως εξοικονοµήστε τις για δύσκολες περι- 
πτώσεις, όπου το πλήθος των αντιπάλων εἷ- 
ναι µεγάλο. Υπάρχουν μικρά ελικόπτερα µε- 
ταφοράς προσωπικού απὀ τα οποία σας πυ- 
ροβολούν. Καταστρέφετέ τα µε γρήγορα 
κτυπήματα ή µε τη χρήση χειροβομβίδας, 
ενώ κατευθύνονται προς εσάς. Τους στρα- 
τιώτες τους κτυπάτε διασπείροντας τις 
σφαίρες προς όλες τις κατευθύνσεις, ενώ 
µην ξεχνάτε να συλλέγετε και τους γεμµι- 
στήρες. Το επίπεδο είναι σχετικά εύκολο, 
αλλά διαρκεί αρκετή ώρα. 


Επίπεδο (2). Βαθμός δυσκοβίας 5/10. 

Αποστολή: Κατάσχεση πυρομαχικών και 
µέσων μεταφοράς. 

Κίνηση: Οριζόντια. 

Εδώ δεν υπάρχουν ευτυχώς εχθρικά ελι- 
κόπτερα. Οι αντίπαλοι στρατιώτες, εκτός 
απὀ το να πυροβολούν, πετούν και χειρο- 
βομβίδες, οἱ οποίες είναι άκρως επικίνδυνες. 
Φροντίστε λοιπόν να τους κτυπάτε τη στιγ- 
µή που κάνουν τη χαρακτηριστική κίνηση για 
τη ρίψη της χειροβομβίδας, αλλιώς εἶναί αρ- 
κετά δύσκολο να τις αποφύγετε πυροβολώ- 
ντας τις. Επίσης, διαθέτουν και μπαζούκας, 
που αντιμετωπίζονται ευκολότερα µε την 
εκάστοτε ρίψη χειροβομβίδας. Και εδώ βοη- 
θά η γρήγορη διασπορά των σφαιρών σας. 
Προτιµήστε για το 9Π6 Ρἰ8ΥΘΙΓ 48πιΘ να βρί- 
σκεστεο πιο κοντά στο αριστερό µέρος της 
οθόνης, καθώς εκεί εμφανίζονται οἱ περισ- 
σότεροι αντίπαλοι. Στο ΙΜΟ ρἰ8Υ6ΙΓ 48πιθ 
µπορείτε κάλλιστα να καλύπτετε ο ένας τον 
άλλο, κινούμενοι στο μισό της οθόνης ο κα- 
θένας. 


Επίπεδο (3). Βαθμός δυσκοβίας 6/10. 
Αποστολή: Αναζήτηση εχθρικού καταυλι- 
σμού. 


Κίνηση: Κάθετη. 

Τα πράγματα δυσκολεύουν απὀ δω και 
πέρα. Η οθόνη κυριολεκτικά κατακλύζεται 
απὀ ελικόπτερα µεταφοράς προσωπικού, 
αλλά και απὀ τα θανατηφόρα Αρ8οΠθ 
Όπορρθί5 που πετούν ρουκέτες αέρος-εδά- 
φους. Απαραίτητη για την αντιμετώπισή 
τους εἶναι η ρίψη χειροβομβίδων. Προτιµή- 
στε τη στιγµή που κινούνται προς το µέρος 
σας και βρίσκονται σε απόσταση, ενώ καλό 
θα εἶναι να τα καταστρέφετε όσο πετούν 
χαμηλά. Προτιµήστε περισσότερο το μέσον 
της οθόνης. Παράλληλα, διασκορπίστε τις 
σφαίρες ενάντια στους στρατιώτες και κινη- 
θείτε ενάντια στα εχθρικά τζιπ. Εκτός απὀ 
τις συνηθισμένες µποτίλιες ενέργειας που 
ενισχύουν τα αποθέµατά σας, µην αµελήσε- 
τε τα Κουτιά µε τις πρώτες βοήθειες που 
πέφτουν µε αλεξίπτωτα. 


Επίπεδο (4). Βαθμός δυσκοβίας 7/10. 

Αποστολή: Διάσωση ομήρων, 

Κίνηση: Οριζόντια. 

Βρισκόμαστε πλέον µέσα στον εχθρικό 
καταυλισμό, ὁπου φυλάσσονται αρκετοί όµη- 
ροι από προηγούμενες τρομοκρατικές ενέρ- 
γειες. Οι αντίπαλοι πετούν ξιφολόγχες που 
είναι το ίδιο καταστρεπτικές µε τις χειρο- 
βομβίδες του δεύτερου επιπέδου, γι΄ αυτό 
αντιµετωπίστε τους µε τον ίδιο ακριβώς 
τρόπο. Στις κορυφές των κτιρίων βρίσκο- 
νται ελεύθεροι σκοπευτές που διαθέτουν 
ρουκετοβόλα. Κτυπήστε πρώτα-πρώτα αυ- 
τούς, διότι αλλιώς συνεχίζουν να σας παρε- 
νοχλούν όλη την ώρα που βρίσκονται στην 
οθόνη. Αρκεί ένας πυροβολισμός για να 
εξαφανισθούν. Ο Κύριος όµως στόχος σας 
είναι η απελευθέρωση και διάσωση των 
ἐγκλειστων ομήρων. Πυροβολήστε δύο µε 
τρεις φορές κάθε κλειδωμένη πόρτα, και 
ένας όμηρος θα προβάλει και θα προσπαθή- 
σει να απομακρυνθεί. Προσοχή: Μην τον 
πυροβολήσετε (ούτε για αστείο), αλλιώς 
σκοτώνεται και φυσικά δεν θεωρείται διασω- 
θείο. Επίσης, µη χρησιμοποιήσετε τις χειρο- 
βομβίδες ώσπου να εξαφανισθεί απὀ την 
οθόνη. Στο τέλος του επιπέδου εμφανίζεται 
ένας καλοθρεµµένος Τροµοκράτης µε ρου- 
κετοβόλο. Χρησιμοποιήστε όσες χειροβομβί- 
δες σας έχουν απομείνει, Και στη συνέχεια 
πυροβολήστε τον µε µεγάλη ταχύτητα. 


Επίπεδο (5). Βαθμός δυσκοβίας 6/10. 

Αποστολή: Οδεύοντας προς το εχθρικό 
στρατηγείο... 

Κίνηση: Κάθετη. 

Ελαφρώς ευκολότερο απὀ το προηγούµε- 
νο, Το επίπεδο αυτό χαρακτηρίζεται απὀ 
την προσπάθειά σας να φτάσετε στο εχθρι- 
κό στρατηγείο, µέσα απὀ µια περίεργα τρο- 
πική ζούγκλα όπου και συναντάτε - επιτέ- 
λους - νερό! Τελικά, μάλλον πρόκειται για 
ημιαποξηραµένα έλη. Κινείσθε μ' ένα μίνι 
χόβερκραφτ, ενώ εξίσου µικρές εχθρικές 
ἀκατοι σας προσπερνούν εκατέρωθεν. Οι 


άκατοι αυτές αντιμετωπίζονται όπως τα τζιπ 
στο τρίτο επίπεδο, δηλαδή µε τρεις - τέσ- 
σερις ριπές του αυτόματού σας. Παράλληλα, 
ξεπηδούν µπροστά σας κοµάντος εξοπλι- 
σµένοι µε πιο βαριά όπλα απὀ τους προη- 
γούμενους. Ο χρυσός κανόνας του δια- 
σκορπισμού των σφαιρών ισχύει κι εδώ. 
Ετσι δεν έχετε παρά να στρέψετε την προ- 
σοχή σας στα καταραµένα Αρᾶοµθ που κά- 
νουν Και πάλι την εμφάνισή τους. Αντιµετω- 
πίστε τα µε χειροβομβίδες όσο πετούν χα- 
µηλά, και φυσικά προτού αφήσουν το θανα- 
τηφόρο φορτίο τους. Τα τραύματα από ρου- 
κέτες αέρος-εδάφους αφαιρούν ενέργεια 
πολύ γρήγορα, Και γι΄ αυτό πρέπει απαραί- 
τητα να συλλέγετε τα κουτιά µε τις πρώτες 
βοήθειες, καθώς Και τους αλεξίσφαιρους 
θώρακες, 


Επίπεδο (6). Βαθμός δυσκοβίας 8/10. 

Αποστολή: Διάσωση ομήρων. 

Κίνηση: Οριζόντια. 

Ενα πολύ δύσκολο επίπεδο, λόγω της 
διάρκειας και του ρυθμού των εχθρικών επι- 
θέσεων - οι οποίες σημειωτέον είναι λυσσα- 
λέες - καθώς Και λόγω µιας Ιδιαιτερότητας: 
Κομάντος που κρέμονται απὀ την οροφή 
σαν χιµπατζήδες. 

Εδώ θα πρέπει να προσέχετε πολύ το 
δείκτη ενέργειάς σας, Και να αναπληρώνετε 
τακτικἀ τα οπλικά σας συστήµατα. Επίσης, 
δεν υπάρχει Καιρός για χάσιμο, καθώς οι 
αντίπαλοι είναι πολλοί και γρήγοροι. Δια- 
σκορπίστε τις σφαίρες µε µια οριζόντια κί- 
νηση στο επάνω Και στο κάτω τµήµα της 
οθόνης, ενώ παράλληλα συλλέγετε οτιδή- 
ποτε χρήσιμο. Όπως Και στο τέταρτο επίπε- 
δο, έτσι κι εδώ πρέπει να ελευθερώνετε 
ομήρους που κρατούνται φυλακισμένοι πίσω 
απὀ ατσάλινες πόρτες. Πυροβολήστε αρκε- 
τές φορές την καθεμιά ώσπου να ανοίξει, 
και φυσικά αποφύγετε να κτυπήσετε τους 
ομήρους µε σφαίρες και χειροβομβίδες έως 
ότου εξαφανισθούν απὀ την οθόνη. Στο τέ- 
λος του επιπέδου ένας τροµοκράτης οπλι- 
σµένος σαν αστακός θα προσπαθήσει να 
σας ανακόψει την πορεία. Αντιµετωπίστε 
τον µε ταχύτητα Και χρησιμοποιήστε τις 
εναπομείνουσες χειροβομβίδες, 


Επίπεδο (7). Βαθμός δυσκοβίας 5/10. 
Αποστολή: Διασφάλιση διόδων αποχώρη- 


σης. 

Κίνηση: Κάθετη. 

Αυτό το επίπεδο εἶναι μάλλον εὐκολο, 
και µε την πείρα που έχετε απὀ τα προη- 
γούμενα δεν θα δυσκολευθείτε και πολύ. 
Πάντως, χαρακτηρίζεται απὀ την ύπαρξη 
ελικοπτέρων και τζιπ, που απαιτούν αρκετά 
κτυπήματα και χρήση χειροβομβίδων. Σε αὐ- 
τό το επίπεδο µπορείτε να περιορίσετε την 
Κἰνησή σας στο κεντρικό τµήµα της οθόνης. 
Φυσικά, µε δύο παίκτες τα πράγματα θα εἷ- 
ναι ακόµα ευκολότερα. Τέλος, προσπαθήστε 
να έχετε όσο το δυνατόν λιγότερες ενερ- 


γειακές απώλειες, καθώς θα διευκολύνετε 
έτσι την πορεία σας στο επόμενο επίπεδο 
του παιχνιδιού. 


Επίπεδο (8). Βαθμός δυσκοβίας 6/10. 

Αποστολή: Αποχώρηση. 

Κίνηση: Κάθετη / Οριζόντια. 

Το τελευταίο αυτό επίπεδο χωρίζεται σε 
δύο µέρη. Στο πρώτο η Κίνηση είναι κάθετη 
και προσπαθείτε να φτάσετε στο πιλοτήριο 
του αεροσκάφους, αφού το διασχίσετε κατά 
μήκος. Στο δρόμο σας συναντάτε τροµοκρά- 
τες που δεν διστάζουν να σας αντιµετωπί- 
σουν µε χειροβομβίδες (1), ενώ αθώοι επιβά- 
τες σηκώνουν τα Χέρια ψηλά και παρακα- 
λούν να τους σώσετε. Η Καλύτερη τακτική 
είναι να πυροβολάτε ό,τι κινείται χωρίς πολ- 
λές τύψεις - δυστυχώς η πικρή αλήθεια εἰ- 
ναι πως πολλοί αθώοι σκοτώνονται σε τέ- 
τοιες περιστάσεις - και να εξασφαλίσετε 
έτσι τη γρήγορη Και σίγουρη επόλασή σας 
στο πιλοτήριο. Η δεύτερη αυτή φάση θυμί- 
ζει πολύ την τελική σκηνή του Βοβοοσορ και 
το προτελευταίο επίπεδο των πίοιοπαβίθς: 
Ενας τροµοκράτης έχει κολλήσει ένα περί- 
στροφο στον κρόταφο του κυβερνήτη, ενώ 
απειλεί Και τη δική σας ζωή. Μην πετάξετε 
χειροβομβίδα. Κτυπήστε τον αρκετές φορές, 
όταν σταματά για λίγο να κινείται και αλλά- 
ζει κατεύθυνση. Πάντα σημαδεύετε στον 


θώρακα Και το κεφάλι του. Θα μπορέσετε 


έτσι να κερδίσετε τη µάχη, το παιχνίδι, και 
να επιστρέψετε µαζί µε το αεροπλάνο στην 
πατρίδα... 

Αν τελικά οι τρομοκράτες αποδειχθούν 
σκληρά καρύδια, δοκιμάστε ένα απὀ τα πα- 
ρακάτω υπερόπλα και καλό ξεκαθάρισμα! 

9 ΘΕΟΔΩΡΟΣ ΔΕΒΕΛΕΓΚΑΣ 
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ΦΡΕ(ΙΑΙ. ΚΕΝΙΕΙΝΝ 


Λίγο-πολύ όλοι µας έχουµε 
ϐθρεθεί σε εκθέσεις υπολογ!- 
στών, Και έχουµε χαζέψει µπρο- 
στά σε Κάποιο όμορφο ά4θιπο, σε 
κάποια εντυπωσιακή γραφική 


παράσταση. 

Τα εντυπωσιακά γραφικά πά- 
γτα προκαλούν το ενδιαφέρον 
του κοινού, Και συχνά χαρακτη- 
ρίζουν Και τις αγοραστικές του 
προτιμήσεις, είτε πρόκειται για 
ΠΙάΝ/4Γ είτε για Φ0ΠΥ/4:6. 


άπως έτσι πρέ- 

πει να σκέφτη- 

καν στην ϐΌο 

ΠΙΠΙΟΟΓΘ, κι ἑ- 

φτιαξαν την 

Απισα8, έναν 
υπολογιστή που κατασκευά- 
στηκε κυρίως για την ανάδει- 
ξη εξαιρετικών γραφικών δυ- 
νατοτήτων, και που όπως 
ήταν αναμενόμενο, βρήκε την 
ανάλογη υποστήριξη από 
αξιόλογα σχεδιαστικά προ- 
γράμματα. Ενα απὀ αυτά είναι 
το ΡΗΟΤΟΝ ΡΑΙΝΤ της 
ΜΙοΓγοϊἡμςίοπ5, που θα µας µυή- 
σει σήµερα στα μυστικά της 
καλλιτεχνικής σχεδίασης, 
Πράγματι, είναι εντυπωσιακό 
το πόσο εύκολα µπορεί να κά- 
νει κανείς ένα απλό σκίτσο, 
χρησιμοποιώντας το ΡΗΟΤΟΝ 
ΡΑΙΝΤ, αλλά και το πόσο µα- 
κριά µπορεί να φτάσει σχεδιά- 
ζοντας πια σε επαγγελματικό 
επίπεδο. Γραφίστες, µακετί- 


στες, λιθογράφοι, θα βρουν 
στο πρόγραµµα αυτό ένα φιλι- 
κό συνεργάτη, αλλά και όσοι 
από σας δεν τα πηγαίνετε και 
τόσο καλά µε το µάθηµα των 
καλλιτεχνικών, ήρθε η ώρα να 
δείξετε τι πραγματικά αξίζετε 
µε τον πιο σύγχρονο και απο- 
τολεσματικό τρόπο. Μόλις το 
πρὀγραµµα φορτώσει, µεταφε- 
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Στο σχέδιο θοηθούν πολύ 


Βλέπουμε εδώ µερικές 
απ΄ τις λειτουργίες του 
πιθηυ 'ΒΒυΘΗ"''. 


Φ Του 
Ξενοφώντα 
Αδαμαντίδη 


ρόμαστε στο πεπι των κυ- 
ρίως επιλογών, µε την παλέτα 
των χρωμάτων. Διαλέγουμε 
πρώτα πρώτα τα χρώματα 
που θέλουμε στη βούρτσα και 
στο Ώα8οκᾳ[ουπᾶ, µε το ΙεΠ και 
το πᾳηϊ ππου5θ Ὀυίίοη αντί- 
στοιχα, αφού βάλουμε τον 
κέρσορα πάνω στο χρώμα. 


και οι θούρτσες. 


ᾱ-.-.------. 


ΤΟΝ ΡΑΙΝΙ 


Πηγαίνοντας τον κέρσορα 
στην πάνω δεξιά γωνία των 
επιλογών, και πατώντας το 
αριστερό πιους5θ Ὀμίίοη, εµφα- 
νίζονται οι ρυθµίσεις της από- 
χρωσης, της φωτεινότητας 


και της έντασης των χρωμά- 


των που διαλέξαμε, και στις 
οποίες φυσικά μπορούμε να 


απ 5 
Ἐν 


επέµβουµε. Από το ππεηυ αυ- 
τό, που λέγεται {α5ΐ πεῃυ, 
διαλέγουµε επίσης το µέγε- 
θος Και το σχήµα της βούρ- 
τσας µας, και το είδος των 
γραμμών (ευθείες, καμπύλες, 
διακεκοµµένες ή συνεχόµε- 
νες). Μια σπουδαία επιλογή 
του {αδΐ πιθπι εἶναι αυτή που 


Βλέπουμε εδώ ένα µέρος | 
της εικόνας µεγεθυμένο. 
:Η μεγέθυνση µπορεί να 

φτάσει σε πολύ µεγάλα 

επίπεδα, και σας 
επιτρέπει να δουλέψετε 
ακόµα και Ρἰχθί - ρἰχθ]. 


µας δίνει τη δυνατότητα να 
μεγεθύνουμµε όποιο σηµείο 


του σκίτσου θέλουμε, σε διά- 
φορους βαθμούς µεγέθυνσης, 


και να επέµβουµε κάνοντας 
πιο ακριβείς κινήσεις. 


Μπορούμε έτσι να σχεδιά- 


σουµε µε επιτυχία κάποια ση- 


µεία που αποκτούν µεγαλύτε- 


ρη ακρίβεια, αλλά και να περά- 
σουµε πιο σίγουρα τις διορθώ- 
σεις µας, χωρίς να φοβόμαστε 
ότι θα αλλοιώσουμε το σκίτσο 
μας, αλλάζοντας ακόµη και 
ΡρἰχθΙ µε ρἰχθ[. 

Επιλογή που θα µας απα- 
σχολήσει πολύ στη συνέχεια 
είναι το 9οἱδδο/5/ 855ο Τοο!, 


µε την οποία περικλείουµε 
όποιο κομμάτι της εικόνας θέ- 
λουμε σε κάποιο πλαίσιο 
(Φοἱδ5οΓ5) ή σε οποιοδήποτε 
άλλο σχήµα (18559), και αντι- 
καθιστούµε µε αυτό τη βούρ- 
τσα µας. Τώρα, µε την κίνηση 
του ππουςθ κινείται και το κοµ- 
µάτι της εικόνας που διαλέξα- 


µε, και πατώντας το Ι8Η 
ππουςθ Ὀμίίοηπ, το τοποθετούμε 
σε ὁποιο µέρος της οθόνης 
και όσες φορές θέλουμε. 

Άλλες επιλογές µας από το 
Εαδΐ ΜεπιΙ, είναι η παρεμβολή 
γραμματοσειρών (Τεχί Τοο!), η 
µαταίωση της τελευταίας κίνη- 
σης (υπάο), το ΒθςδίοΓθ 
ΡΓθνίους ΒΠΙΙΦΠ Τοοί, που κρα- 
τάει στη µνήµη την τελευταία 
επιλογή του ΦοίδδοΓ5/ᾶ55ο 
Τοοί, το ΕΙ Τοί! που γεμίζει µε 
χρώμα κάποιο σχέδιο στην 
οθόνη, και το ΡΙΧ Τοοἱ που κά- 
γει το λεγόμενο ρἰχθίίζαίίοη: 
Χωρίζει δηλαδή την οθόνη σε 
μεγάλα ρἰχθί5, που το καθένα 
παίρνει το χρώμα που κυριαρ- 
χούσε στο µέρος της εικόνας 
που αντικατέστησε. Θα το 
έχετε δει σε κάποια νἱάθο- 
οἱἱρς όπου η εικόνα γίνεται 
όλο “χρωματιστά κουτάκια”. 

Αφού κάνουμε τις βασικές 
επιλογές µας, που µπορεί να 
γίνουν και από το. πληκτρολό- 
γιο, κλείνουμε το παράθυρο 
για να έχουµε ελεύθερη την 
οθόνη (ή το μετακινούµε σε 
ελεύθερο µέρος της), και το 
επαναφέρουµε όποτε το χρει- 
αστούµε, ή πατώντας το πλή- 
κτρο Ηθίρ ή επιλέγοντας το 
Εα5ί Μεπι απὀ το ΡΓοἱθοί 
πιθηυ. 

Το ΡΓοἱθοΐ πιθηπυ είναι το 
πρώτο απ’ τα Πθηυς της µπά- 
ρας επιλογών, που βρίσκεται 
στο πάνω µέρος της οθόνης. 
Περιλαμβάνει γνωστές λίγο- 
πολύ λειτουργίες, όπως το να 
καθαρίζουµε την οθόνη (που 
έτσι παίρνει το Ώ8οκΚᾳαΓουπά 
χρώμα του Εαδί Μεπι)), να κά- 
νουµε 58νθ, Ιο8ά, ρΓἰπί και 
ἀεἰθἰθ κάποιου Πἱθ που αποθη- 
κεύσαµε, κάποιου σκίτσου που 
τελειώσαμε, ή που θέλουμε να 
συνεχίσουμε, ή κάποιου έτοι- 
µου που θέλουμε να τροπο- 
ποιήσουµε (τέτοια [65 έχει η 
98ΠΡΙΘ ΑΠ απά Ιπίοήαἱ δισκέ- 
τα, που συνοδεύει το πρό- 
γραμµα), καθώς και το να κα- 
θορίσουµε τα Ό85θ οοἱο(Γ5 που 
προτιµάµε (είναι τα χρώματα 
που θᾳ χρησιμοποιήσει το 
Ηαπι πιοάθ της Απιίσα για την 
εμφάνιση των 4096 χρωμάτων 
που, ὁπως λέει, µπορεί να 
δείξει στην οθόνη). Εδώ όµως 
µη βιάζεστε, γιατί χρειάζεται 
προσοχή. Το να γίνει κάποια 
παράλειψη στα ϱᾳ5θ οοἱο/5, 
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είναι πολύ πιθανό, όταν μάλι- 
στα στο σκίτσο σας σκοπεύε- 
το να χρησιμοποιήσετε µεγά- 
λη ποικιλία χρωμάτων, τότε 
πιστεύω εἶναι προτιμότερο να 
διατηρήσετε τα ουιΓθπί Ὀᾶ5θ 
οοἱοΙ5. Αν πάλι χρησιµοποιήσε- 
τε λίγα χρώματα, ταξινοµήστε 
τα σε οµάδες χρωμάτων και 
διαλέξτε ένα αντιπροσωπευτι- 
κό χρώμα απὀ την κάθε οµά- 
δα, π.χ. µπλε, κίτρινο, κόκκινο, 
που θα χρησιµοποιηθεί σαν 
ψᾳ56 οοἰοΓ. Όπως και να χει 
πάντως, αποφύγετε να καθο- 
ρίσετε τα Ὠ85θ οοἰοΓ5 παρό- 
µοια μεταξύ τους. 

Κάτω απὀ την Ὀ856 οοἱοΓ5 
είναι η εντολή ΑἰἰεΓπαίθ, που 
οδηγεί σ᾿ ένα 5υΌπιθπυ, απ’ 
όπου µεταφερόμµαστε σε µια 
άλλη οθόνη, που μπορούμε να 
χρησιμοποιήσουμε σαν "προ- 
σωρινή αποθήκη”. Το ΡΓο]εοί 
πιθηυ τελειώνει µε τις εντο- 
λές Αὐουί, που µας δίνει πλη- 
ροφορίες για τους δημιουρ- 
γούς του ΡΗΟΤΟΝ ΡΑΙΝΤ, και 
ΟµμΙί, µε την οποία βέβαια 
βγαίνουµε από το πρόγραµµα. 

Δίπλα απὀ το ΡΓοἱθοῖ πιθηι 
βρίσκεται το ΡΓείθΓεησοθς 
ΠιθηιΙ, που έχει αρκετές οµοι- 
ότητες ως προς τις επιλογές 
µε το γνωστό ΡΓείθΓεηποςς 
του ἸΝοιηκοθποη. Πρώτη επιλο- 
γή το Φ0Γ66η Μοάθ; Εδώ δια- 
λέγουμε την ανάλυση της 
οθόνης, 320χ200, 320χ400, 
329χο40, 3992χάδ0. Οι δύο τε- 
λευταίες αναλύσεις ξεπερνούν 
τα ορατά όρια της οθόνης 
(ονθ(Γ5ο8η). Ακολουθεί το 
Εχαοί ΟοἱοΓ. Εχοντας επιλέξει 
την εντολή αυτή, υποχρεώ- 
νουµε το πρόγραµµα να απει- 
κονίσει ακριβώς το χρώμα που 
επιλέξαμε. Αλλιώς, υπάρχει 
κάποια µικρή απόκλιση, ανάλο- 
γα µε τα χρώματα των παρα- 
κειμένων ρἰχθίς. 

Η Κθερ ὑπάο και η Κθερ 
ΒΠιι5Η, είναι δύο εντολές προ- 
τεραιότητας, που κάνουν το 
πρόγραµµα να κρατά την ανα- 
γκαία µνήµη ελεύθερη για την 
εκτέλεση των εντολών ὑπάο 
και ΒοςίοΓθ Ριθνίους ΒΓ5ῃ 
Τοοί του Εαδί Μεπι. Αλλιώς, 
όταν η µνήµη δεν επαρκεί, το 
πρόγραµµα επιστρατεύει και 
τους Ὀυῃε[ς της Ὀπαο και της 
ΒοςίοΓθ ΡΓθνίοις ΒΓι5ῃ Τοοι. 
Η πιο λειτουργική επιλογή 
του. Ρ/ΘίΘ6Γ6ΠΟΘ5 ΠΙθπυ όμως, 
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νομίζω ότι είναι η Μουςε 
θρθθά, Πραγματικά, είναι φο- 
ρές που θέλεις µεγάλη ακρί- 
βεια στη σχεδίασή σου (όταν 
π.χ. ζωγραφίζεις κάποιο πρό- 
σωπο), και που η ΠποΓπιαἱ ταχύ- 
τητα του ππου5θ εἶναι αρκετά 
γρήγορη γι΄ αυτό. Θέλεις δη- 
λαδή µικρή μετακίνηση της 


βούρτσας σου, µε µεγαλύτερη 
του Πιομςθ. Τότε διαλέγουμε 
το 5ΙΟΝ Ππου5θ 5ρθθά. Είναι 
βέβαια κουραστικὀ το πόσο 
αργά κινείται ο κέρσορας πά- 
νω στην οθόνη, όταν πηγαί- 
νεις απὀ επιλογή σε επιλογή, 
η ακρίβεια όµως απαιτεί Θυ- 
σίες. Αλλες φορές πάλι θέ- 


Το ΡΠοΐοπ Ραἰπί µπορεί να σας 


θοηθήσει να επέµθετε και σε 
ἀἰσίι]ζθά εικόνες. Τα 
αποτελέσµατα είναι, όπως 
θλέπετε, εντυπωσιακά. 


Μερικές από τις επιλογές του 


μενού 'Ῥνεοίς"'. Πίσω υπάρχουν 


κάποια γραμμικά σχέδια. | 


λεις ταχύτητα, όπως όταν εἷ- 
ναι να γεµίσεις µε χρώμα κά- 
ποιο µέρος του σχεδίου. Τότε 
διαλέγουμε τη {α5ί πουςδθ 
«ρθθᾷ, όπου µε µικρές µετακι- 
νήσεις του Ππου5θ η βούρτσα 
καλύπτει µεγαλύτερη επιφά- 
νεια στην οθόνη. Αλλες επι- 
λογές του ΡΓείεΓεποςς ππεηι 


ΕΚΤΙΜΗΣΗ 


ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ 


ΤΑΧΥΤΗΤΑ 


ΦΙΛΙΚΟΤΗΤΑ 


είναι η | οα8αά ΡΓγοπρί, που 


όταν την επιλέξουμε και κά- 


νουµε | ο8ᾶ σε κάποια εικόνα 
µε διαφορετική ανάλυση απ’ 
αυτή που έχουµε στην οθόνη, 
τότε το ργοπιρί παράθυρο µας 
ρωτά αν θέλουμε να αλλάξου- 
µε την ανάλυση μ’ αυτή της 
εικόνας που κάναµε | οβα, η 


οπτίασπ]ιτιο 
φώβθοιά 

ωὠπασε ττποὸ 
θε] {πο 
απ οΠπσωοσοσο 


! 


. 
. 


ΟοΓαιπαίθ5 που εμφανίζει τις 
συντεταγμένες της βούρτσας 
µας στην κορυφή του Εαδθί 
Μεηπι, και η Φ8νθ Ρ/6ί5 που 
σώζει τις επιλογές µας. 
Προχωρούμε σ᾿ ένα αρκετά 
ενδιαφέρον και χρήσιμο πιθπι!, 
το ΒΓΗΣΠ Μεπι. Θα θυμάστε 
το 9οίδ5οΓ5 Του του Εαςί 


Παιχνίδια µε το κείµενο. 
Μέσα απ᾿ το πιθηι 
'ἜΟΝΤΘ", µπορείτε να 
έχετε διάφορους τύπους 
γραμμάτων. 
-«ἴθθφθθ-- 


ᾖ λψογα μενού, ευκολονόητες 
Ι εντολές, 
σέ 


μ. ωπαππος.. 


Μεπυ. Ε λοιπὀν, οι βούρτσες 
µε τις οποίες Θ᾽ ασχοληθούμε 
εδώ είναι αυτές που ξεσηκώ- 
νουµε µε το Φοίδδοις Τοο[. 
Εχοντας ως Ρ8οκφΓουπά κά- 
ποια εικόνα που μόλις σχεδιά- 
σαμε, ή που φορτώσαµε από 
το ΡΓοθοί ΠΠθΠΙΙ, μπορούμε να 
τοποθετήσουµε επάνω της κά- 


ποια βούρτσα που µπορεί να 
παριστάνει οποιαδήποτε φι- 
γούρα, π.χ. ένα ποδήλατο, και 
στην οποία. μπορούμε να κά- 
νουµε αλλαγές, µε βάση τις 
επιλογές του ΒΓι5Η Μεπιι, πε- 
τυχαίνοντας θεαματικά αποτε- 
λέσµατα. Η Φοΐδδο(5 Τουί ξε- 
σηκώνει κάποια βούρτσα µέσα 
σ᾽ ένα πλαίσιο, το οποίο όταν 
τοποθετήσουµε τη βούρτσα σε 
κάποια εικόνα, σκεπάζει το 
σηµείο αυτό της εικόνας. Π.χ. 
όταν ξεσηκώνουμε το ποδήλα- 
το απὀ έναν πολυσύχναστο 
δρόµο και θελήσουµε να το 
βάλουμε σε µια εικόνα εξοχής, 
το Πλαίσιο θα είναι κάτι εντε- 
λώς ξένο. Γι’ αυτό υπάρχει η 
εντολή ΤΓ8ηΠ5, που κάνει διά- 
φανο το πλαίσιο, έτσι ώστε 
στη νέα εικόνα να φαίνεται 
µόνο η βούρτσα. Αλλες επιλο- 
γές είναι η ΕΙρ που αναποδο- 
γυρίζει τη βούρτσα πάνω κά- 
τω, η Βοϊαϊθ που τη γυρίζει 
κατά 905 ή µε το ορίίοπ [98 
όσο θέλουμε, ενώ µε το 
ορίίοη 180 µας δίνει το είδω- 
λό της, και η Βθδἰζθ που της 
αλλάζει µέγεθος. Κράτησα για 
το τέλος του ΒΓυ5ῃ Μεπιι, τις 
τρεις πιο ενδιαφέρουσες επι- 
λογές του, τη ΊΝταρ Όηπ, τη 
Β6ηά και τη ἰ πι. Η ἸΝταρ Οη 
διαμορφώνει τη βούρτσα: σαν 
να ἐχει περιτυλιχτεί σε κάποιο 
από τα σώματα του 50πιεηυ 
(κύλινδρος, κώνος, σφαίρα, 
κύβος κ.ά.), δίνοντας µια 30 
αίσθηση. Πιο εντυπωσιακός εἷ- 
ναι ο κύβος, τον οποίο έχουµε 
τη δυνατότητα να δούµε από 
πολλές οπτικές γωνίες, εἶναι 
κάτι που αξίζει να δει κανείς 
(αν και θα χρειαστεί λίγο να 
περιμένει, γιατί οἱ υπολογισμοί 
που Κάνει το πρόγραµµα για 
να σχηματίσει τον κύβο απαι- 
τούν κάποιο χρόνο). Η Βεπά 
είναι µια επιλογή που παρα- 
µορφώνει τη βούρτσα, δίνο- 
ντάς της µορφές που δεν εἷ- 
ναι εύκολο να περιγραφούν. 
Με την επιλογή της Βεπαά εµ- 
φανίζεται στην οθόνη το πλαί- 
σιο της βούρτσας, το οποίο 
µεταβάλλουμε µε ανάλογες κι- 
νήσεις του ποντικιού, πατώ- 
ντας το Ι6Η πποιςθ Ὀμίίοη, η 
βούρτσα προσαρμόζεται στο 
νέο σχήμα του πλαισίου. Η 
ἱυππ(ποςίγ) είναι µια επιλογή 
που µας επιτρέπει να καθορί- 
σουµε τη διεύθυνση µιας φω- 
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τεινής πηγἡς, που θα επηρεά- 
ζει τη φωτοσκίαση της 30 
επιφάνειας της βούρτσας. 
Εμφανίζεται ένα παράθυρο, 
στο οποίο πρέπει να κάνουμε 
κάποιες ρυθμίσεις: Η ένταση 
της φωτεινής πηγής έχει µια 
Κλίµακα από το { µέχρι το 19. 
Η ἀθίαυ[ἰ ρύθμιση είναι το Ί, 
αλλά καλύτερο αποτέλεσµα 
έχουµε κάπου απὀ το 10 μέ- 
χρι το 15. Αλλη ρύθμιση είναι 
αυτή του Ευ 9οαἱθ. Οταν εἰ- 
ναι στο "οπ”, η λειτουργία της 
φωτοσκίασης θα δοκιµάσει το 
όλο φάσμα των παραλλαγών 
του φωτισμού κατά µήκος του 
30 αντικειμένου. Η ἀθίαυί 
ρύθμιση είναι στο "οπ”, γιατί 
τα αποτελέσµατα είναι καλύτε- 
ρα έτσι. Υπάρχουν όµως περι- 
πτώσεις που ενδιαφέροντα 
εφέ δημιουργούνται µε το Εμ! 
9ο8ἱθ στο "οΠ”, Π.χ. αν τοπο- 
θετήσουµε τη φωτεινή πηγή 
πίσω απὀ το αντικείµενο, δη- 
μιουργείται µια ανεπαίσθητη 
λάμψη γύρω από το περίγραμ- 
μα του αντικειµένου. 

Η θέση της φωτεινής πη- 
γής ρυθμίζεται σ᾿ ένα μαύρο 
τετράγωνο στο δεξί µέρος 
του παραθύρου, που γράφει 
ἀΓθοίίιοη. Μετακινώντας το µι- 
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κρό γκρι τετράγωνο, αλλάζου- 
µε τις συντεταγμένες της φω- 
τεινής πηγής, ενώ µε την 
ορίίοη Ὀβοκίϊσηϊ, το τοποθε- 
τούµε πίσω απὀ το αντικείµε- 
νο. Μετά το ΒΓ5η Μεπυ είναι 
το Εοπίς Μθπι, που µας πα- 
ρέχει µία επιλογή απὀ Απισα 
χαρακτήρες. Για να χρησιμο- 
ποιήσουµε τους χαρακτήρες 
αυτούς, επιλέγουμε το Τοχί 
Του, απὀ το Εαδί Μεπι. 
Υπάρχει και µια επιλογή 
0Π8η69 ὨίβΚκ, που τη χρησιµο- 
ποιούµε αν έχουµε κάποια 
ἀαῖα ΑΚ µε άλλους χαρακτή- 
ρες. Πάντως το ΡΗΟΤΟΝ 
ΡΑΙΝΤ περιλαμβάνει όλους 
τους γνωστούς (απὀ ἴορα7, 
ΓΙΟΥ, µέχρι και 58ρρΠΙΓ6), Πέ- 
µπτο εἶναι το Μοάθ Μεθπυ, 
στη δεξιά άκρη της µπάρας 
επιλογών. Πρώτη του επιλογή 
η ΝΟΓΠΙΑΙ. Σ᾽ αυτήν όλα έχουν 
όπως είναι, και τίποτε παρα- 
πάνω. Η Βἰοπά όµως που ακο- 
λουθεί, είναι µια απὀ τις ξε- 
χωριστές δυνατότητες του 
ΡΗΟΤΟΝ ΡΑΙΝΤ. Επιλέγοντας 
τη. ΒἰθΠ, το πρόγραµµα θα 
συνδυάσει το περιεχόµενο 
της βούρτσας, µε ό,τι βρίσκε- 
ται πίσω της, σε ὀποιο µέρος 
της οθόνης την τοποθετήσου- 


με. Θα διακρίνουμε δηλαδή το 
Ρ8οκᾳαΓγουπά µέσα από τη 
βούρτσα µας. Αυτό συμβαίνει 
και µε τις "έτοιμες βούρτσες”, 
και μ’ αυτές που φτιάχνουμε 
μόνοι µας. Η διακριτότητα του 
Ρ8οκαΓουπά και της βούρτσας, 
δηλαδή το κατά πόσον το ένα 
θα υπερισχύει του άλλου, 
εξαρτάται απὀ τις ρυθμίσεις 
που θα κάνουμε στο παράθυ- 
ρο της επιλογής 96ἱ. Εδώ 
μπορούμε να επιτύχουμε εξαι- 
ρετικά αποτελέσµατα, όπως 
σταδιακή αυξομείωση της δια- 
φάνειας της βούρτσας ή δια- 
Φάνεια σε ορισμένα µέρη της. 
Η επιλογή Βἰθπά µας δίνει τη 
δυνατότητα σύνθετων απεικο- 
νίσεων. 

Θα μπορούσαμε π.χ., να 
ζωγραφίσουμε τις ακτίνες του 
ηλίου, που διαθλώνται στη θά- 
λασσα. Είναι ένα σηµείο του 
προγράµµατος, που µπορεί να 
σε κάνει να πειραμµατίζεσαι 
ώρες, και να ανακαλύπτεις 
διαρκώς νέα πράγματα. Τε- 
λευταία μάλιστα, κυκλοφόρη- 
σαν δύο οχρθηδίοη ἀἶδκ5, που 
περιέχουν ΏὈβοκρΓγουπά επιφά- 
νειες - απομιμήσεις ξύλου, 
μαρμάρου και άλλων υλικών, 
µε τους ρόζους, τα νερά και 


τις γραμμώσεις τους! Φαντά- 
ζεστε λοιπόν τι µπορεί να Υ|- 
γει, και πόσο απεριόριστες 
δυνατότητες προσφέρονται 
στο χρήστη; 


ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 


Το ΡΗΟΤΟΝ ΡΑΙΝΤ είναι 
ένα πρόγραµµα που σε γενι- 
κές γραμμές αφήνει ικανοποι- 
ηµένους και τους πίὸ απαιτη- 
τικούς, Φιλικό, µε σωστά κατα- 
νεμµηµένες λειτουργίες, µε εὐύ- 
κολη πρόσβαση επιλογών και 
µε δυνατότητα ταυτόχρονης 
επεξεργασίας της οθόνης και 
της παλέτας χρωμάτων. 

Το ππβημα είναι περισσότε- 
ρο του δέοντος λεπτομερές, 
ακολουθώντας την αµερικανι- 
κή αντίληψη περί πιᾶηπυα[ς. 
Μην παραλείψετε να διαβάσε- 
τε τα κατατοπιστικά {μίογίαί5 
που συμπεριλαμβάνει, και είναι 
ιδανικά για τα πρώτα βήματα. 
Συνοδεύεται Και από µια ξε- 
χωριστή καρτέλα, που αναγρά- 
φει τα πλήκτρα µε τα οποία 
γίνονται οι σημαντικότερες 
επιλογές. 

Στον τοµέα της ταχύτητας 
υπάρχουν και γρηγορότερα, 
μα και πιο αργά προγράµµατα. 
Μερικές λειτουργίες γίνονται 
σε Γ68ἱ ἴπθ, αλλά οἱ περισσό- 
τερες είναι χρονοβόρες. Η 
ένδειξη ναϊι εµφανίζεται συ- 
χνά στην οθόνη, και µας 'Κοι- 
τάει” σαδιστικά για δεκάδες 
δευτερόλεπτα ορισμένες Φο- 
ρές. Η δυνατότητα απεικόνι- 
σης των 4.096 χρωμάτων µε 
το ΗΑΜ (Ηοίά απ ΜοαΙγ) 
πιοᾶθ, είναι αφαλώς από τα 
µεγάλα πλεονεκτήματά του, 
που δεν διαθέτουν όλοι οι 
ανταγωνιστές του. Μεγάλο 
πλεονέκτημα είναι ότι αρκείται 
στα 512 ΚΟγίθ5. Σε λίγες πε- 
ριπτώσεις ζήτησε περισσότε- 
ρη µνήµη, ενώ άλλα ανάλογα 
προγράµµατα "καίνε" 1 Μεσα 
οπωσδήποτε. Συνοψίζοντας, 
συμπεραίνουμε ότι είναι ένα 
πρωτοποριακό πρόγραµµα, 
απὀ τα Καλύτερα του είδους 
του, µια εὔστοχη επιλογή για 
τους λάτρεις των καλών τε- 
χνών, µα και γι αυτούς που 
δεν συμπαθούσαν και τόσο 
τις µπογιές και τα κραγιόνια, 
πριν γνωρίσουν το ΡΗΟΤΟΝ 
ΡΑΙΝΤ, Τουλάχιστον τώρα δεν 
πασαλείβονται! Κ. 
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“ΗΕρο’ς ΟυΕςτ |’ 


50 γου γναηῖ ἴο ϱε 4 ΠΕΓΟ 


σειρές: Τα: ὑΙήπια, τα | 
ΡῃΕΠΙᾷ5ίθ και τα Βαιάς Μ.. 


ην ξεχνάμε όµως και 


αν Ἡ εποχή µας; Ἐποχή της συµβατικότητας, της 
µερικά απλά γεγονότα, 


που έχουν γράψει τη δική υσοπέδωσης, των απρόσωπων σχέσεων, της  Ταιϱ Απέκτησαν τους πιο ὮἩ 
τους ιστορία. Το Σεπτέµ- αποξένωσης, της αλλοτρίωσης, της ένθερμους φίλους απ᾿ όλα 
βρη έχουµε γενέθλια. Πά- µετριότητας. Μια µατιά στο παρελθόν. Στον τα είδη των παιχνιδιών, Ἡ 
νε δύο ολόκληρα χρόνια, κόσμο της μαγείας και των ηρώων. Στην ενώ στην Αγγλία και στην 


απὀ τότε που το ΡΙΧΘΙ Κα- 3 : ; ' 
θιέρωσε τη στήλη Των ο ο πο που ουμαώμουνην που τα µέλη τους παίζουν | 


ἀνθηίυτθς. Περιμένουμε υκανότητας, της δύναμης, της εξυπνάδας, του µόνο Γοἱθ-ρἰΒγίπΩ Δάνθη- Ἡ. 
λοιπόν τις ευχετήριες ρομαντισμού, της αυτοθυσίας. Τότε που οι ἴμτθς, Ακολούθησε το εκ- 


κάρτες σας. Κοιτάξτε ήρωες έγραφαν ιστορία, δημιουργώντας πληκτικό Ώυπᾷθοη Μᾶςίθ:, 


Αμερική υπάρχουν κλαμπ Π... 


σολ 


όµως να είναι πρωτότυ- 
πες, όπως αξίζει σε αλη- 
θινούς μάγους. Ας ξανα- 
γυρίσουμε στο θέµα µας 
όµως. Τα τοἱθ-ρΒγίπᾷ 
48ΠΠ65 έχουν γράψει µια 
δική τους ιστορία στο 
θρυλικό κόσµο των 
αἀνθπίμ(θ5, ἰδίως απὀ τό- 
τε που το πρωτοποριακό 
Ώυπᾳεοης απά Ώ{8ροις εἴ- 
δε το φως της δηµοσιότη- 
τας. Μετά ακολούθησαν 
τρεις πολύ πετυχημένες 


μύθους, και που οι θρυλικές τους πράξεις 
γίνονταν τραγούδια στα πέρατα του κόσμου. 
Τέτοιες στιγμές προσπαθεί να µας δώσει η 
5ἱεΙΓ8 σε µια εκπληκτική προσπάθεια. Να 
συνδυάσει βασικά στοιχεία των το]ε-ρΙαγίΠΡ 
Ρ8ΠΠες µε το δικό της, Ἑεχωριστό στυλ. 
Αποτέλεσμα: Το Ἠετο᾿5 ΟΩµμθδί, µια εκπληκτική 
περιπέτεια µε τρεις βασικούς χαρακτήρες. 
Έναν πολεμιστή, ένα µάγο κι έναν κλέφτη. 


9 Του Ανδρέα Τσουρινάκη 


που έθεσε νέα στάνταρ 
για το είδος των αάνεῃ- 
ἴυγθς αυτών. Και φυσικά, 
αυτή τη χρονιά Κκυκλοφό- 
ρησαν τρία ακόµη φοβερέ 
Β.Ρ.Α., τα: 0Π805 οἱήκθς 
ΒαοΚΙ, ΏΓΚΚΠΜΠ και ὑΙίπια 
γΙ, ενώ αυτές τις µέρες 
πρέπει να κυκλοφορήσει 
και το Εἰνία, ΜΙςίγθςς οἱ 
6 Γαἴκ, 

Φυσικά, η 9ἰθΙΓ8 δεν 
μπορούσε να μείνει έξω 
απὀ το χορό, Κυρίως από 


, 


” . στ . } 
σος οἶπἥπο ῥ-ἳἷ 


-- 


ή 


σπα 


' 


Άν αἱ 


ή πνη 


"μα 
ταὶ 


. 


4 


ικα ι -ι - 


| 


-- 


τη στιγµή που πάρα πολλές μελέτες 
της αγοράς δείχνουν µία δυναμική τά- 
ση στο είδος των περιπετειών αυτών, 


” ανάµεσα στις προτιμήσεις Των χρη- 


στών. Προσέλαβε λοιπόν τους | οή 
και 690/6Υ 0916, που έχουν µεγάλη εἰ- 
δίκευση στις περιπέτειες του είδους 
αυτού, Και τους ανέθεσε τη δημιουρ- 
γία µιας περιπέτειας που θα συνδυά- 
ζει τα καλύτερα στοιχεία των Γ0ἱθ- 
ΡΙΒΥΙΠᾳ 48ΠΠ85 µε το δικό της σύστη- 
μα κατασκευής αἀνεπίμ[θ». Ας αφή- 
σουµε όµως τους ίδιους να µας εξη- 
γήσουν την προσπάθειά τους αυτή. 
Γράφουν λοιπόν στο περιοδικό της 
εταιρίας τα εξής: "Τι αγαπάµε περισ- 
σότερο στα παραδοσιακά αἀνεπίμ[θς; 
Το να εξερευνάς έναν καινούργιο Κό- 
σµο, χρησιμοποιώντας το μυαλό σου 
για να επιζήσεις Και να λύνεις Υρί- 
φους, το να συναντάς νέους κι ενδια- 
φέροντες χαρακτήρες, Και φυσικά µια 
πλούσια ιστορία, ένα Καλό σενάριο γε- 
µάτο κινδύνους Και ανταµοιβές. Σε τι 
πάσχουν τα παραδοσιακά αἀνθηίμ[θς; 
Κυρίως στο γεγονός ότι ο χαρακτή- 


ρας σου δεν μεγαλώνει και δεν µαθαί- 
Ἱ νει όσο το παιχνίδι προχωράει. Στην 
πραγματικότητα όµως µεγαλώνουμε, 
µαθαίνουµε και αναπτύσσουµε διάφο- 
ρες ικανότητες, όπως δύναμη, σοφία, 
συμπόνια Και άλλα. Επίσης, ένα [οἱθ- 


ΡΙ8γίΠϱ 48ΠΠ8 επιτρέπει να κινείσαι, να 
εξερευνάς µαζί µε µια ομάδα απὀ άλ- 
λους αἀνθηἰυΓθΙ5, ενώ στα παραδο- 
σιακά αἀνεπἰωΓες συνήθως είσαι µό- 
νος. Με το ΠΗθΓο” Ωυθδί προσπαθή- 
σαμε να δημιουργήσουμε ένα νέο εἷ- 
δος παιχνιδιού, στο οποίο να συγκε- 
ντρώνονται τα Καλύτερα στοιχεία και 
απὀ τα απλά αἀνεπίμΓθ5, αλλά και 
απὀ τα Γοἰθ-ρΙΒγίΠᾳ 08ΠΠθ5. Το Ηθ/0’5 
Ωυθςί εἶναι ένα ιδιόμορφο Β.Ρ.Α., για 
όλους όσους αγαπούν τα παραδοσια- 
κά αἀνεπίυΓθς. Σαν Γοἱθ-ρἰαγίΠᾷ είναι 
μάλλον μικρό, Και επίσης χειρίζεσαι 
µόνο ένα χαρακτήρα κάθε φορά, αντί 
για µια οµάδα. Ο χαρακτήρας σου 
αναπτύσσεται, μεγαλώνει, μαθαίνει και 
βελτιώνει τις ικανότητές του, καθώς η 
περιπέτεια προχωρά. Ένα απὀ τα Κα- 
λύτερα σηµεία του Ηθ[ο’ Ωμθςί, είναι 
ότι µπορείς να παίξεις την περιπέτεια 
ξανά και ξανά, και να έχεις µια τελεί- 
ως διαφορετική εμπειρία µε το να δια- 
λέγεις ένα διαφορετικό χαρακτήρα Κά- 
θε φορά που ξεκινάς...”. 

Πριν όµως δούµε αναλυτικά τη θαυ- 
µαστή αυτή περιπέτεια, σημειώστε αυ- 
τό: Όταν στο ΡΙΧΘΙ Νο 58 πρωτογρά- 
Ψαμε για τη συνεργασία της 9ἰθΙίΓα µε 
τη οή Απη 0016, µε σκοπό την παρα- 
γωγή του ΗθΓΟ’5 Ωιθςί, τα υπόλοιπα 
περιοδικά της Ευρώπης εἶχαν... μαύρα 


μεσάνυχτα. Μιλάμε για πληροφορίες 


που γράφτηκε πριν Ί χρόνο περίπου, - 


το Σεπτέμβριο του '89. Ενα μικρό 
δείγµα της αξίας της στήλης µας, αλ- 
λά φυσικά και του περιοδικού µας, 
του ΡΙΧ6Ι. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΛΕΞΙΛΟΓΙ0 


Λατρεύετε τα όμορφα γραφικά, Θα πα. 
λατρέψετε το Ηθιο Ωμθ8ἰ. Μιλάμε Ἡν 


για εκπληκτικά γραφικά. Φοβερά σχε- 
διασµένοι χαρακτήρες. Απίθανες σκη- 
γές µονομαχιών. Εκπληκτική Κίνηση 
στην οθόνη. Πανέμορφοι συνδυασμοί 


χρωμάτων. Η |. οή Απη Οοἱθ έκανε αφ 


πραγματικά µια μοναδική δουλειά. Η 


πιο ρεαλιστική περιπέτεια της ία ἵ 


που έχω δει. Και τις έχω δει όλες. 


που έχω δει. Και τις έχω δει όλες. 
Δεν έχετε παρά να δείτε το Καλύβι 
της Β808-Υ808 να χαμηλώνει, το 
ΠΙΒΠΙΓΑΥ να σηκώνεται τη νύχτα για 
να σας ορµήσει, τις φανταστικές σκη- 
γές όταν πολεµάς µε τους 0ΠθθίΒιΙΓ 
και τα ΤΓοῖς. Και ακόµη περισσότερο 
όταν πολεµάς σαν μάγος. Η εκτόξευ- 
ση των διαφόρων δρθἱἱ5 είναι µια 
πραγματική μαγεία. Όσο και να κοιτάς 
τις αντίστοιχες εικόνες, δεν τις χορ- 
ταίνεις. Με λίγες λέξεις: Ο κόσμος 
της φαντασίας Και του ονείρου, µε 
ό,τι αυτές οἱ λέξεις σημαίνουν, στην 
οθόνη σας. Χρώματα απίθανα. Δοκιμά- 
στε να το παίξετε πρώτα σ᾿ ένα 
ασπρόμαυρο μόνιτορ, Και µετά σ᾿ ένα 
έγχρωμο. Κυριολεκτικά, θα νομίζεις 
ότι βλέπεις άλλο αἀνεπίυΓθ. Τα λόγια 
µου, οἱ δυνατότητές µου εἶναι πολύ 
φτωχές για να περιγράψω αυτή την 
πανδαισία χρωμάτων και εικόνων που 
εξελίσσεται στην οθόνη σας. Και ο 
ἠχος; Εδώ ομολογώ ότι περίµενα πε- 
ρισσότερα πράγματα. Οχι ότι δεν εἰ- 
ναι Καλός, αλλά να, θα ήθελα όταν 
µονομαχείς µε κάποιο θηρίο ἡ έναν 
αντίπαλο, να ακούς τους βρυχηθμούς 
του, τις κραυγές του, Αν υπήρχε και 
αυτό, τότε το Ηθ[ο΄ Ωμθςδὶ θα αντι- 
προσώπευε το τέλειο, το Ιδανικό. Ας 
δούμε όµως λίγο το χειρισμό του. 
Κατ’ αρχάς, όταν ξεκινάτε βάλτε τους 
90 επιπλέον πόντους στις Ιδιαίτερες 
ικανότητες του χαρακτήρα σας, όπως 
λένε οι οδηγίες. Ετσι, στον πολεμιστή 
πρέπει να µπουν στο 9ἱΓθηΦΠΙ, ΑΦΙΙΥ, 
ΨἱαΙΙν και Ἰλθᾶροη 9ΚΙΙ. Στο μάγο 
στο ΑΙΙΥ, στο ΝΙΙ8ΙΙΥ, στο 
[πἰθΙᾷ6Ποθ, στο Μαθίο και 
στο 9ἰΓγθηρηϊ, ενώ στον 
Κλέφτη στα «οἰΓθηᾳίῃ, 
ΥΙΒΙΙΙΥ, ΑοἰΙγ, ἰ.υοΚκ και 
Ἠθ8ροη. Δώστε του φυσικά 
ένα όνοµα (γιατί όχι το δι- 
κό σας;) και ξεκινήστε. Για 
να αντιδράτε πιο γρήγορα, 
οἱ κατασκευαστές έχουν 
ετοιμάσει ένα σηµαντικό 
μενού απὀ ἑτοίµες Και πο- 
λύ χρήσιµες εντολές, Φυ- 
σικά, δεν μιλάμε για τις 
κλασικές; ΗΕΙΡ (Ε1), 90υΝΟ 
ΟΝ/ΟΕΕ Ἅ(Ε2), ΒΕΡΕΑΤ 
6ΟΜΝΑΝΟ (Ε9 ή 


ΘΡΑΟΕΒΑΒ), 9ΑΝΕ (Ε9), ΒΕΦΤΟΒΕ (Ε7), 
ΒΕΦΤΑΒΤ (Ε9), ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ (ΤΑΒ ἡ 
ΟΤΒΙ 4), ΡΑύΞΕ (Ο6ΤΗΙ.Ρ), ϱὐυΙΤ 
(ΟΤΒΙ .«Ώ), αλλά για τις εξής: ΑΞΚ 
ΑΒΟυΤ που βγαίνει µε το ΟΤΒΙ.Α, ή 
6ΑΦΤΡΦΡΕΙΙ. µε το ΟΤΒΙ.Ο, ή ΕΦΟΑΡΕ 
ή ΒΟΝ µε το ΟΤΗΙ.Ε, ή ΕΙΔΗΤ µε το 
ΟΤΒΙ:Ε ή Ι00Κ ΑΙ µε το ΟΤΒΙ Η., ἡ 
ΦΗΟΗ 6ΘΗΑΗΛΟΤΕΗ 9ΗΕΕΤΙ µε το 
ΟΤΗΒΙ459, ἡ ΤΙΜΕ ΟΕ ΒΑΥ µε το 
ΟΤΒΙ Τ, και το Ε4 που ρυθμίζει την 
ταχύτητα του ήρωα. Τις ΒυΝ, ΡΙ6ΗΤ, 
ΤΙΜΕ 9ΗΟΝ 6ΗΑΛΒΛΟΤΕΗ 9ΗΕΕΙ µαζί µε 
την ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ θα τις χρησιµοποιείτε 
συνέχεια στο Παιχνίδι, όταν θέλετε να 
βλέπετε ποιο ακριβώς τµήµα της ημέ- 
ρας Κυλάει, για να δείτε και να ελέγ- 
ξετε τις δυνάµεις σας, να πολεμήσετε 
ή να αποφύγετε µια μονομαχία. Σηµει- 
ώστε ότι το ΕΘΟΑΡΕ ἡ ΒΟΝ λειτουργεί 
ακόµη Και όταν μονομαχείς και δεις 
ότι δεν τα βγάζεις πέρα, γιατί οἱ δυ- 
νάµεις σου εἶναι πολύ χαμηλά. Σηµει- 
ώστε επίσης ότι όταν σας επιτεθεί κά- 
ποιος αντίπαλος, Και εσείς φύγετε µε 
το ΒυΝ σε µια διπλανή οθόνη, αυτός 
σας ακολουθεί, Ετσι, πρέπει να αλλά- 
ξετε τουλάχιστον 3-4 οθόνες, µέχρι ο 
αντίπαλος να χάσει τα ἴχνη σας. 

Ας δούμε όµως και το λεξιλόγιο της 
περιπέτειας. Στο Ηθ[ο Ωμθςἰ δεν θα 
συναντήσετε κανένα εμπόδιο. Καταλα- 
βαίνει σχεδόν τα πάντα. Γι αυτό µη 
διστάσετε να ρωτάτε τους διάφορους 
χαρακτήρες σχεδόν για τα πάντα. Εἰ- 
ναι ο µόνος τρόπος για να συγκε- 
ντρώσετε τις πολύτιμες πληροφορίες 
που χρειάζεστε. Όλοι οἱ χαρακτήρες 


έχουν Κάτι χρήσιμο να σας πουν. Ας. 
δούµε όµως µερικἀ απὀ τα ρήματα 
που θα χρησιμοποιήσετε. Εχουμε λοι- 
πὀν; Ι.00Κ, ΑΞΚ, Α9Κ ΛΒΟυΤ, 0ΒΌΕΒ, 
8ΙΤ, ΕΑΤ, 9ΤΑΝΗΌ, ΡΒΙΝΚ, ΒΕΛΌ, 9ἱ0Ν, 
6ΙΝΕ, ΒυΥ, ΟΙΝΜΒ, ΟΙΙΝΒ ΡΟΝΝ, 
ΤΗΒΟΝ, ΕΤ, ΡΙΑΥ, ΟΡΕΝ, ΤΑΙΚ, ΕΒΕΕ, 
ΙΕΑΝΕ, ΒΕΝΤ, ΕΙμ., ΚΝΟΕΚ, 9Εἰ.., ΡΙΟΚ 
ἱ060Κ, ΔΝΕΑΚ, ΡΕῖ, Ι.00Κ ΑΤ, Ι.00Κ 
ΙΝΡΙΡΕ, ΘΕΑΒΟΗ, ΜΟΥΕ, 6ἱ.09Ε, ΜΑΚΕ, 
υ5Ε, 0Α5Τ, ΕΕΕΌ, 9ΤΕΡ ΟΝΕΒ, ΗΟΙ0, 
Ρυι., ΡὺΣΗ, 5ἱΕΕΡ, ΒΒΕΑΚ, ΕΙΦΗΤ, 
ΜΛΙΚ, ΒΟΝ, ΕΡΟΛΡΕ Και άλλες πολλές, 


ΣΕΝΑΡΙΘΟ 


Κατ αρχάς, να αναφέρουμε ότι το 
Ηθιο’ ΟΩμθςὶ έχει ένα εντυπωσιακό 
πακέτο που, εκτός των δισκετών, 
περιλαμβάνει Και δύο εντυπωσιακά 
πιαηυΒᾶἰ5 που αφορούν την περιπέτεια. 
Το πρώτο είναι το Τδοηπίσαἱ απ 
48πι6 Ππ8ηυᾶΙ, ενώ το δεύτερο 
τιτλοφορείται Εαπιους αἀνεηπίμ[θ[’5 
ΟΟΓΓΘΦΡΟΠάΘΠΟΘ 50Ποο|. Περιέχουν 
καθοριστικές πληροφορίες για την 
περιπέτεια, τους χαρακτήρες και τα 
διάφορα μαγικά. Πριν ξεκινήσετε 
λοιπόν την περιπέτεια, διαβάστε τα 
πολύ προσεκτικά. 

Ξεκινάς σαν ένας πρόσφατα 
αποφοιτήσας απὀ την περίφηµη 
σχολή δι αλληλογραφίας για ήρωες. 
Ενα πόστερ στο τοπικὀ σου γραφείο 
της συντεχνίας των αἀνθηῖμί[θίς 
γράφει: "Ζητείται ήρωας. Δεν είναι 
αναγκαία προηγούµενη εμπειρία. 
Επισκεφθείτε το όμορφο οδρἰθίρυΓᾳ, 

πολεμµήστε θηρία, νικήστε 
ληστές. Θα ανταμειφθείτε 
και θα ονοµαστείτε Ηρωας 
. του δρἰθίρυΓᾳ, σε πιθανή 
επιτυχία σας”, Ακούγεται 
καλά, εἰδικά αυτό που λέει 
ότι δεν είναι απαραίτητη 
προηγούµενη εμπειρία. 
Τώρα, µετά απὀ ταξίδι ενός 
µηνός, ανάμεσα σε 
επικίνδυνες πεδιάδες όπου 
ο θάνατος παραµόνευε σε 
κάθε σας βήμα σχεδόν, δεν 
είστε και τόσο 
Ὢ ενθουσιασµένοι. Τώρα πια 
όµως, έφτασες στην πύλη 
της πόλης, και είναι αργά 


για να γυρίσεις πίσω. Ἡ θα νικήσεις 
τα θηρία Και τους ληστές που είναι η 
μάστιγα της περιοχής, ἡ θα πεθάνεις 
προσπαθώντας. Το τελευταίο φαίνεται 
το πιο πιθανό αυτή τη στιγµή. Τώρα 
πρέπει να διαλέξεις το χαρακτήρα 
σου, Και Να µάθεις να σκέφτεσαι 
όπως αυτός θα σκεφτόταν, να 
λειτουργείς λογικά όπως θα έκανε 
αυτός, και να λύνεις τα διάφορα 
προβλήματα όπως επίσης θα τα έλυνε 
αυτός. Θα επιτύχεις µόνο αν 
χρησιμοποιήσεις τις ξεχωριστές 
ικανότητες της προσωπικότητας του 
χαρακτήρα σου, ὡώστε να τον 
κρατήσεις ζωντανό ως το τέλος. Για 
να µάθεις δε ακριβώς τι πρέπει να 
κάνεις, µην ξεχνάς ότι πρέπει να 
επισκεφθείς το ΑἀνθηίυΓθι’ Εμϊά της 
συγκεκριµένης πόλης. Ὑπόγραψε στο 
βιβλίο, διάβασε τον πίνακα που 
περιέχει τις ανακοινώσεις, και είσαι 
ἑτοίμος να ξεκινήσεις. Καλή τύχη. Να 
Ἴσαι σίγουρος ότι θα τη χρειαστείς, 
µέχρι να αποκτήσεις τον περιβόητο 
τίτλο. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - 
ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 


Η ατμόσφαιρα του ΗΕΒΟ’5 ΩυΕΞΤ 
είναι σίγουρα η Καλύτερη απὀ οποια- 
δήποτε αντίστοιχη άλλη από τις περι- 
πέτειες της εταιρίας. Ο λόγος είναι 
απλός: Η περιπέτεια είναι απόλυτα 
ρεαλιστική, πειστική σ᾿ αυτά που θέλει 
να δώσει. Μερικά παραδείγµατα: Ο 
χρόνος της ημέρας χωρίζεται σε 
οκτώ µέρη, τα 48γ ἰ5 ἀανήπᾳ, 
πιά πποΓπίπᾳ, πιἰάάαγ, πιὶά 
ΒΠΘΙΠΟΟΗ, 5υη56ἱ 
ΔρρΓοβ8οῄῃ65, ΠίαΠί ἰ5 σἰθθι 
γουπᾳ, πιἰάαιο οἱ ἴπθ πἰσῃί, 
[5 ποὶ γθί 4ο οη αγ... Αν 
τώρᾶ εἶναι βράδυ και πάτε 
να µπείτε στην πόλη, θα τη 
βρείτε κλειστή. Τη μέρα οι 
Κάτοικοι Κυκλοφορούν, από 
το απόγευμα όµως μαζεύο- 
νται στα σπίτια τους. Ετσι, 
το βράδυ στην πόλη δεν θα 
συναντήσετε παρά µόνο κλέ- 
φτες! Την ηµέρα στο νεκρο- 
ταφείο δεν συμβαίνει τίποτα 
(ή και αλλού), τη νύχτα 


όµως βγαίνουν διάφορα πνεύματα. Αν 
έχουν φτάσει μεσάνυχτα κι εσείς δεν 
έχετε πάει για ύπνο, το πρόγραµµα 
θα σας ενημερώσει ότι έχετε αρχίσει 
να κουράζεστε πολύ, και πρέπει να 
ξεκουραστείτε. Όταν προχωράτε συ- 
νέχεια ή όταν εργάζεστε, ή γενικά 
όταν κάνετε κάτι, η ενέργειά σας (το 
ἰαΠΠΙΠ8) μειώνεται, άρα Κάθε τόσο 
πρέπει να ξεκουράζεστε. 

Ο ρεαλισμός είναι διάχυτος στην 
περιπέτεια. Πληγώστε έναν αντίπαλό 
σας, Και αυτόματα θα δείτε την έκ- 
Φραση του πόνου στο πρόσωπό του. 
Το Ηθγο΄ Ωιθςί είναι φυσικά συνώνυ- 
µο της δράσης. Μιας δράσης που εἷ- 
ναι διάχυτη παντού, σε όλες τις εκ- 
φράσεις της. Η δράση ακολουθεί µία 
φυσιολογική εξελικτική πορεία. Ετσι, 
στην αρχή πρέπει σιγά-σιγά να ανεβά- 
σετε τις δυνάµεις σας, π.χ. δεν µπο- 
ρείτε στην πρώτη σας μονομαχία να 
νικήσετε ένα θήᾳαπά, Στην αρχή, λοι- 
πὀν, εξασκηθείτε µε τον ξιφοµάχο, 
δουλέψτε στο σταύλο και πολεμήστε 
µόνο ᾳοὐ/ίπς ή 5αυΓΗ5. Αργότερα, 


όταν θα έχετε γίνει πιο δυνατοί, πο- 
λεμήστε Ὀήᾳαπάς, πιπαπἰρᾶΥν ή 58υΓΙΙ5 
ΓΘΧ. Αφήστε τα οᾳ[θ6, {τοι και 
οπθθίαυΓ, µόνο όταν έχετε γίνει αρκε- 
τά δυνατοί, δηλ. γύρω στους 50 πό- 
ντους κἰΓθηᾳίῃ, 5ἰαπιίπᾶ κ.λπ. Χρησι- 
µοποιείτε συνεχώς Πθᾶίίπα και νίαοί 
Ρροΐοης, Ύια να αναπληρώνετε τις δυ- 
νάµεις σας. Ετσι, τις πρώτες μέρες 
θα τις περάσετε για να αυξήσετε τις 
δυνάµεις σας και να ολοκληρώσετε 
µερικές απὀ τις εύκολες αποστολές 


ο Οαλοο σε ο αμ δα 
5ο ὅου Ηαηῖ Το Ἑε Β Ηργο ἴξοογε 247 οέ 5960] 


σας, όπως το να βρείτε το δακτυλίδι 
της ΗθΒΙ8Ι, να της πουλήσετε τα συ- 
στατικά για τα µάγια που θέλει, να Υἱ- 
γετε Φίλος του δάσους, βοηθώντας 
το δρυΐδη, να συνεννοηθείτε µε το γί- 
γαντα κ.λπ. Τα δύσκολα, που είναι να 
βρείτε και να απελευθερώσετε το γιο 
και την Κόρη του βαρώνου, αφήστε τα 
προς το τέλος. Φυσικά, κάθε χαρα- 
κτήρας σας πολεμά Και διαφορετικά. 
Ο πολεμιστής χρησιμοποιεί συνέχεια 
το ξίφος του. Ο μάγος πολεμά κυ- 
ρίως µε το μαγικό /απιθ ἀάΠί, αλλά 
Καὶ µε το μαχαίρι, αφού όµως πρώτα 
κάνει οᾶδὶ Ζαρ 5ρθ/, ώστε το μαχαίρι 
του να περιβληθεί από μαγική ενέρ- 
γεια. Χρησιμοποιείτε το /8ΠΠθ 8/1, 
Μάθετέ τοι Κοστίζει μαγικούς πό- 
ντους και ενέργεια, αλλά εἶναι θεαµα- ᾿ 
τικό Και πανίσχυρο. Ο Κλέφτης πολε- 
µά µόνο µε το μαχαίρι του. Γι αυτό 
πρέπει να εξασκηθεί στο πέταγμα των 
µαχαιριών. Κουβαλάτε αρκετά µαχαί- 
ρια, ώστε όταν δείτε έναν εχθρό, να 
του πετάξετε όσα περισσότερα µπο- 
ρείτε, πριν αρχίσει η µάχη σώμα µε 
σώμα. Ετσι, ο αντίπαλός σας θα είναι 
εξασθενηµένος αρκετά. Τα περισσότε- 
ρα θηρία Και τα πιο σηµαντικά, βγαί- 
νουν µόνο τη νύχτα. Επισκεφθείτε 
οπωσδήποτε τον Ηθ/πιί και τον 
ΕΓβΦπιυ5. Ο κλέφτης µπορεί να εξα- 
σκήσει πολύ τη 5ἰθαίίῃ ικανότητά του, 
ώστε να περνά απαρατήρητος. Επί- 
σης, οἱ χαρακτήρες λειτουργούν ὅια- 
φορετικά όταν θέλουν να πάρουν κά- 
τι, ή να ανέβουν πάνω σε Κάτι. Σαν 
πολεμιστής, Ὑια να πάρετε το ΠΠ ή 
το 58864, τυπώνετε ΕΤ 
ΒΟΕΚ, ΤΗΒΟΝ ΒΟΟΚ. Σαν 
µάγος Κάνεις το πολύ 
εντυπωσιακό 6Α8Ι ΕΕΤΟΗ 
ΦΡΕΙΙ.. Σαν κλέφτης κά- 
γεις 6ἱ1ΜΒ ΤΗΕΕ ή 6ἱ1ΜΒ 
ΒΟΟΚ5. Το ίδιο συμβαίνει 
και στη σπηλιά του Ηθ/πήϊ, 
Σαν πολεμιστής Κάνεις 
6ΕΤ ΒΟΟΚ, ΤΗΒΟΥΝ ΒΟΟΚ µέ- 
Χρι να σου ανοίξει, και µό- 
νο τότε ϐ6ἱΝΒ Ι.ΑΌΡΕΒ. 
Σαν µάγος κάνεις 0Α9Τ 
ΡΕΤΕΟΤ ΜΛΘΙ6 και µετά 
ϐ11ΝΒ ΙΑΌΡΕΡ. Το ξόρκι το 
παίρνεις απὀ τα ππθθρς, 
Σαν κλέφτης τυπώνεις 


απλά 6ΟυΗΜΒ ΒΟΟΚ5. Αφού περάσεις το 
00/8 Και ταΐσεις την αρκούδα για να 
πάρεις το κλειδί του Κοθοἰᾶ, σαν πο- 
λεμιστής πρέπει να τον σκοτώσεις 
πρώτα. Σαν μάγος κάνε 6Α9Ι ΡΕΙΕΟΤ 
ΜΛΑΑΙ6, βλέπεις Και το αόρατο οΠεςί 
µε τους πολύτιμους θησαυρούς, και 
6Α91 ΕΕΤΟΗ. Για να τον σκοτώσεις, 
πρέπει να 'σαι πολύ δυνατός, και να 
εις κερδίσει απὀ τον ΕΓβ5πι5 το 
4αζζΙ6 5ρθί.. Μόνο τότε Κάνεις 6Α5Ι 
ΡΑΖΖΙΕ 9ΡΕΙ.Ι., 6Α9Τ ΕΙΑΜΕ ΡΑΗΤ και τα 
επαναλαμβάνεις µέχρι να τον νική- 
σεις. Αν όµως προλάβει Και σου εκτο- 
ξεύσει Κανένα ξόρκι, φύγε και γύρνα 
αργότερα. Σαν κλέφτης απλά τυπώ- 
Νεις ΘΝΕΑΚ Και πας Κοντά του. Τότε 
6ΕΤ ΚΕΥ. Το απίν/6(ρ. δεν σκοτώνεται, 
γι αυτό µην προσπαθείτε. Επισκεφθεί- 
τε το [αἰήθ5 Ππᾳ τη νύχτα, Και φροντί- 
στε να κοιµάστε στο ΕΓ8Π8’5 ρθ808. 
Ολοκληρώνοντας, το ΗΕΒΟ’5 
ΩὐυΕΞΤ είναι εκπληκτικό. Τα έχει όλα. 
Γραφικά, χρώματα, δράση, γρίφους, 
μονομαχίες. Θα σας κρατήσει µπρο- 


στά στην οθόνη ώρες ατελείωτες, 
χωρίς να το βαρεθείτε καθόλου. Παίξ- 
τε το, οπωσδήποτε Και µε τους τρεις 
χαρακτήρες. Με ανυπομονησία περι- 
µένω τη συνέχειά του, το ΗΕΒΟ’5 
ΟΩὐΕ5Τ ΙΙ. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Στην αρχή µπορείς να διαλέξεις 
ένα από τους τρεις διαφορετικούς 
χαρακτήρες του πολεμιστή, του µά- 
γου ή του Κλέφτη. Στην παρουσίαση 
που ακολουθεί έχουµε επιλέξει τον 
κλέφτη, τον πιο έξυπνο και ικανό απ’ 
όλους τους υπόλοιπους χαρακτήρες. 
Βάλε τους 50 επιπλέον πόντους σου 
ως εξής: 10 στο 9ἰΓθπαίῃ, 10 στο 
Ψ/αΙΙΥ, 10. στο Ἰ/θᾶροη, 10 στο 
Αοῑγ και 10 στο |.οΚ. Διάβασε προ- 
σεκτικά τα δύο πιαπυθἰ5 που συνοδεύ- 
ουν την περιπέτεια, εἰδικά τα τμήματα 
που αφορούν τη δράση του χαρακτή- 
ρα σας. Ξεκινάς, μπαίνοντας στο 
βρἰθΙριΓᾳ ἴοννη (1.1). Στο σερίφη τύ- 
πωσε: ΑΞΚ ΑΒΟυΤ ΒΒΙΘΑΝΟ5 (141), ΑΞΚ 
ΛΒΟυΤ ΗΕΒΟΕΡ, ΑΞΚ ΑΒΟυΤ ΜΕΒΟΗΛΝΤ, 
ΑΞΚ ΑΒΟυΤ ΙΝΝ. Προχώρησε και µπες 
στο 9Παπιθεπ’5 Ιπῃ. Πλησίασε στον 
ταβερνιάρη και ΑΞΚ ΑΒΟυΤ ΒΟΟΜΕ (:-Ί], 


ΑΞΚ ΑΒΟυΤ ΜΕΒ6ΟΗΑΝΤ, ΑΦΑΚ ΛΒΟυΤ 
ΑΒΟΟΙ.Ι.Α, ΑΦΚ ΛΒΟυΤ ΒΟΒΒΕΒΥ, ΑΟΚ 
ΛΒΟυΤ 6ΑΒΑΝΑΝ, ΑΞΚ ΑΒουΤ ΕΟΟΡ. Πή- 
γαινε στο τραπέζι και 9ΙΤ. Στη 9Π6ΠΠ8, 
ΟΒΌΕΒ ΕΟ0ῦ, ΕΑΙ (:-Ί), 5ΤΑΝΟ. Βγες και 
πήγαινε µια οθόνη αριστερά. Μπες 
στο Ζ4[8'5 5πορ. Εδώ ΑΞΚ ΛΒΟυΤ 
ΝΑΘΙ6 (41), ΑΞΚ ΛΒΟυΤ ΖΛΒΑ, ΑΚ 
ΑΒΟὺΤ ΕΛΕΒΥ’9. Φύγε και µπες στο 
Αἀνοπίυιθι5 μιά. Μέσα Ι.00Κ 
ΛΒΟυΝΟ, ΒΕΛΌ ΒΟΟΚ (14), 5ἱ8Ν ΒΟΟΚ 
(1-1), Ι.90Κ ΒΟΑΒΌ (146). Διάβασέ τον 
προσεκτικά, γιατί περιέχει όλες τις 
αποστολές που πρέπει να φέρεις σε 
πέρας, καθώς και τις αντίστοιχες 
αμοιβές. Τώρα ΤΑΙΚ ΜΑΝ, ΤΑΙΚ ΜΑΝ, 
ΑΦΚ ΛΒΟυΤ θυἱ.0 (11), ΛΟΚ ΛΒΟυΤ 
ΗΕΒΟ, ΑΞΚ ΛΒΟυΤ ΒΛΒΟΝ, ΑΟΚ ΑΒΟυΤ 
ΒΑΒΑΥΛΘΑ, ΑΞΚ ΑΒΟυΤ ΜΟΝΦΤΕΒΕ, ΑΚ 
ΛΒΟυΤ ΑΝΤΗΕΒΡ. Φύγε, πήγαινε µια 
οθόνη δεξιά, και στην άκρη µια οθόνη 
βόρεια. Στο κορίτσι - Κένταυρο: ΑΞΚ 
ΛΒΟυΤ ΕΒυΙΤΦ (.-1), ΑΞΡΚ ΛΒουΤ 
ΥΕΘΕΤΑΒΙΕ5, ΑΞΚ ΑΒΟυΤ ΒΒΙΘΑΝΟΒ, ΑΞΚ 
ΛΒΟυΤ 6ΕΝΙΑυΒ. Μπες στο κατάστημα. 
ΑΦΚ ΑΒΟυΤ ΕΟυΙΡΜΕΝΤ, ΑΟΚ ΛΒΟυΤ 
ΕΩυΙΡΜΕΝΤ (:-1), ΑΞΚ ΛΒΟυΤ ΚΝΙΡΕ, Α9Κ 
ΛΒΟὺΤ ΕΙΑΞΚ, ΑΞΚ ΛΒΟυΤ ΒΛΤΙΟΝ», ΒὺΥ 
ΒΑΘΟΕΑΒ. Βγες, πήγαινε µια οθόνη αρι- 
στερά. Μπες στο μικρό δρομάκι. Στο 
ζητιάνο, ΙΝΕ ΟΝΕ 9ΙΙΥΕΗΒ (1.1), ΑΟΚ 
ΑΒΟυΤ ΝΙΘΗΤ, ΑΞΚ ΛΒΟυΤ ΝΟΒΚ, ΑΟΚ 
ΑΒΟυΤ ΤΗΙΕΝΕΘΦ. Φύγε, πήγαινε µια 
οθόνη δεξιά, µια νότια Και βγες από 
την πόλη (41). Προχώρα βόρεια. Εδώ 
ἰι00Κ ΤΗΕΕ, Ι.Ο00Κ ΝΕΡΤ, Ι.00Κ ΒΙΒΟ, 
61ΝΜΒ ΤΗΕΕ. Δοκίμαζε µέχρι ν᾿ ανέβεις. 
Αν έχεις κουραστεί πάρα πολύ, τύπω- 
νε ΒΕΦΙ µέχρι να αναπληρώσεις τη 
φἰαπιίπᾶ σου. Όταν ανέβεις, τύπωσε 
61ΜΒ ΡΟΝΝ και ξανά 6ἱΙΜΒ ΤΕΕΕ. 
Επανάλαβε τα παραπάνω, µέχρι να 
ανεβαίνεις το δέντρο µε τη µία. Μόνο 
τότε τύπωσε 6ΘΜΒ ΒΗΛΝΕΟΗ. Φτάνεις 
τη Φωλιά Και βρίσκεις ένα Ππα (49). 
Κατέβα, Και στην Καλύβα ΚΝΟΟΚ Ρ00Β. 
Μέσα Ι.00Κ ΒΙΒῦΌ, ΑΞΚ ΛΒουΤ ΡΟΤΙΟΝΕ 
(12), ΑΞΚ ΑΒΟυΤ ΗΕΛΙΙΝᾷ ΡΟΤΙΘΝ, ΑΟΚ 
ΛΒΟυΤ ΜΛΘΙ6 ΡΟΤΙΟΝ, ΑΞΚ ΑΒΟυΤ ΥΝΙΦΟΒ 
ΡΟΤΙΟΝ, ΑΞΚ ΛΒΟυΤ υΝΟΕΑΌ υΝΟύΕΝΤ, 
ΑΞΚ ΛΒΟυΤ 8ΡΕΙ.Ι.5 6ΟΜΡΟΝΕΝΤΕ, ΑΞΚ 
ΛΒΟυΤ 6ΕΝΤΑύΒ 6ἱΑΜ5, ΑΞΚ ΛΒΟυΤ 
ΤΗΟΙΗ. ΒΕΛΒΟΒ, ΑΞΚ ΛΒΟυΤ ΕΙΟΝΕΑς, 
ΑΞΚ ΑΒΟυΤ ΜΑΘΙ6 ΜυΦΗΒΟΟΝΕ, ΑΟΚ 
ΛΒΟυΤ ΕΛΙΒΙΕ5 ΒΙΝ6, ΑΞΚ ΑΒΟυΤ ΕΒΑΝΑΣ 


ΡΕΑΟΕ, ΑΞΚ ΛΒΟὺΤ ΒΙΝΕ. Τώρα φυσικά 
ΙΝΕ ΒΙΝΕ (410). Ώγες και πήγαινε µια 
οθόνη αριστερά. Στον κένταυρο, ΑΣΚ 
ΛΒΟυΤ ΒΒΙΑΝΟ5 (341), ΑΚ ΑΛΒΟυΤ 
ΒΒΙΘΑΝΟ’5 ΙΕΛΡΕΗ (33). Γύρνα µια 
οθόνη δεξιά και πήγαινε βόρεια. Εξω 
από το κάστρο ΑΞΚ ΑΒΟυΤ ΒΛΒΟΝ, ΑΟΚ 
ΛΒΟυΤ ΒΛΒΟΝ (45), ΑΟΚ ΑΒΟυΤ 90Ν, 
ΑΦΚ ΑΒΟυΤ ΡΑΝΨΗΤΕΒ, ΑΞΚ ΑΒΟυΤ 
ΥΟΒΙΟΚ, ΑΞΚ ΑΒΟυΤ ΒΒΙΘΑΝΟΕ, Α9Κ 
ΑΒΟυΤ ΒΑΒΑ-ΥΑΘΑ, ΟΡΕΝ Ρ00Β. Μπες 
στο Κάστρο (41). Αν δεις τον πιαςίθί 
ΦΙ/ΟΓάΠΙ8Π, πήγαινε κοντά του και 
ἱ00Κ ΜΑΝ, ΤΑΙΚ ΜΑΝ; ΑΑΚ ΛΒουΤ 
ΡΒΑΟΤΙ6Ε (.-Ί). Προπονεί µόνο πολεμµι- 
στέὲς ({ΠᾳΠί6Γ5). Αν δεν είναι εδώ, δεν 
πειράζει. Θα τον βρεις την άλλη µέρα 
το πρωί. Πήγαινε δεξιά. Μπες στο 
στάβλο, Και στην ερώτηση απάντησε 
ΥΕ (1.9). Οταν τελειώσεις, πήγαινε 
στο σταβλάρχη Και πληρώσου. Τώρα 
ξαναμπές στο σταύλο και 9ἱΕΕΡ. Το 
άλλο πρωί ξαναδουλεύεις. Αφού πλη- 
ρωθείς, µε τη δουλειά έχεις αυξήσει 
τις δυνάµεις σου. Πήγαινε αριστερά. 
Αν την προηγούµενη µέρα δεν είχες 
βρεις τον 5νοΓάπιΠ, θα τον βρεις 
τώρα. Αλλιώς πήγαινε βόρεια, και 
γύρνα µέχρι να τον δεις. Μετά βγες 
απὀ το κάστρο. Πήγαινε τέσσερις 
οθόνες νότια, µια οθόνη αριστερά Και 
µια βόρεια. Αν στο δρόµο συναντή- 
σεις κανέναν εχθρό - εκτός από 
θοβίη - τύπωσε ΒΗΝ Και φύγε. Πολέ- 
µησθ µόνο αν είναι αοβΙ. Αν ακολου- 
θήσεις σωστά την παραπάνω διαδρο- 
µή, θα βρεθείς στο ΑΓΟΠΘΙΥ Γ4Πᾷ6Θ. 
Εδώ τύπωνε ΤΗΒΟΝ ΚΝΙΕΕ, ΘΕΤ ΚΝΙΡΕ 
µέχρι το απόγευμα. Αν το 5ἰ8ΠΙΙΠ8 
σου πέφτει πολύ χαμηλά, τύπωνε 
ΒΕΞΤ µέχρι να το ανεβάσεις. Ετσι, θα 
εξασκηθείς πάρα πολύ στο πέταγμα 
των µαχαιριών. Μόλις η ώρα (Οἱή:Τ) 
είναι 5υης5θί ἀΡρΙο8ΟΠ65, γύρνα στην 
πόλη. Τώρα... 

Η συνέχεια επί της οθόνης. α 


ΓΡΑΦΙΚΑ: 
ΔΡΑΣΗ: 
ΚΙΝΗΣΗ: 
ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ: 
ΗΧΟΣ: 
ΛΕΞΙΛΟΓΙΟ: 


{ ΡΒΟΕΕΧ ΧΤ 111 (100,640ΚΒ, 143 
 ΡΒΟΕΕΧ ΑΤ 286 ΊΟΜΗΣ 1ΜΒ, ΕΘΑ, 14” 
| Ρ022 (286-12ΜΗΣ). 14", 20 ΜΒ 

| ΡΒΟΡΕΧ. 2016 (286-1ΘΜΗΖ), 14" 
 ΗΥυΝΟΑΙ ΦυΡΕΒ Ί6ΤΕ, 100, 14” 

| ἨΥυΝΟΑΙ 286Ε 20ΜΒ Η0, 14” οθόνη 

Ι ΗΥυΝΟΛΑΙ 286Ε., 14” οθόνη 

| ΗΥυΝΟΑΙ 3869Χ-ΊΘΜΗΣ 1 ΜΒ, 14 

| ΚΙΦΥΝΑΒΕ ΧΤ-Ί2ΜΗΣ 190, 640ΚΒ, 14’ 

Ε ΚΙΒΗ/ΑΒΕ ΑΤ 296-12ΜΗΣ, 14" οθόνη 

« ΚΙΘΥΝΑΒΕ ΑΤ 286-ΊΘΜΗΣ, 14” οθόνη 
ΕΚΙΦΥ/ΑΒΕ ΑΤ 28620ΜΗΣ, 14” οθόνη 
| ΚΙΘΝΝΑΒΕ 9866Χ 16 ΜΗΣ, 14” οθόνη 
! ΚΙΘΥ/ΑΒΕ 386.20ΜΗΣ 164 απὀ 


ΣΚΙΦΥΝΑΒΕ 386-25ΜΗΣ θ4Κ ΟΑΟΗΕ απὀ 


| ΑΜΙΘΑ 600 (100, ΜΟυΡΕ, ΒΙΒΛΙΑ) 
! ΟΟΜΜΟΒΡΟΒΕ 084-ΙΙ » κασετόφ. 
1. ΑΜΙΟΑ 2000 


Γ.20 ΡΒΙΝΕ ΕΟΒ ΑΜΙΘΑ 500 
:20 ΡΒΙΝΕ ΕΟΒ ΑΜΙΘΑ 2000 


{20 ΡΒΙΝΕ ΕΟΒ ΑΤΑΒΙ 5Τ 

| 360 ΚΒ ΌΒΙΝΕ ΕΟΒ ΡΟ ρα 
1720 ΚΒ (9/53) ΙΤΗ ΕΗΑΜΕ 18.900 

: 144 ΜΒ (9,53) ΥΝΙΤΗ ΡΒΑΜΕ 19.600 


12Μ8/(5,25") 


' 
ΙΟΟΜΜΟΩΟΒΕ 1541:Ι! ΕΟΒ 084 


.ΦΤΑΒ 10-10, Α4, 1440Ρ8 
ΓΤΑΒ 10-10 00108, Α4, 1905 
Ι ΦΤΑΒ |.024-10 Α4,1700Ρ5 
ΓΜΑΝΝΕΘΜΑΝΝ ΤΑΙΙΥ ΜΤδ! 

! ΟΙΤΙΖΕΝ 1200, Α4,1200Ρ5 

| ΟΙΤΙΖΕΝ ΦΥΜΙΡΤ 24, Α4, Ίθ0Ορ5 
.ΦΕΙΟΟΦΗΑ 1200 Αν, Α4, 120 0Ρ5 
!ΡΒΟΕΕΧ ΜΟΊΘ0 Α4,1600Ρ5 

!. ΡΒΟΕΕΧ ΙΑΦΕΒ 101000, Α4, θΡΡΜ 


ΙΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 1084. 6ἱ6Γθο {ο; ΑΜΙΘΑ 
Ι ΡΒΟΕΕΧ 1430 00ἱΟΒ ΝΟ 


| 14ΥΑ ΡΑΡΕΒ ΥΝΗΙΤΕ 42700 
| ΡΒΟΕΕΧ ΜΑΜ 1410 ΜυιΤΙΦΟΑΝ 119.000 
| 14” ΕΘΑ 00ἱ0Β 76700 
! 14” ΡΑΡΕΒ ΥΝΗΙΤΕ 25860 


Ὢ ΝΕΟ 30 ΜυιΤΙΦΥΝΟΗ 14" 
! 14 ΜυΙΤΙΦΥΝΟΗ ΜΟΝΟΟΗΒ. 
! ΡΒΟΡΕΧ ΟΜΊ445ΤΕΒΕΟ {οι ΑΜΙΘΑ 


ΠΟΣΤΟΛΕΣ ΠΑΝΕΛΛΑΔΙΚΑ 
Ί2ΜΗΝΗ ΕΓΓΥΗΣΗ 
ΣΤΑ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ 


! 

! 

ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ 98 - 564643 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

. ΤΗΛ (031) 857.551 - 681.260 

: ΕΑΧ (031). 831.260 

! 

' ΑΞΕΣΟΥΑΡ 
| 


ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΗ 801005» »» 
ΜΟυΦΕΡΑΌ ΝΟΒΙ5 ΡΑΤΑ 
ΜΟΝΙΤΟΒ ΕΙΙΤΕΒ 12" (ΝΟΒΙΘ) 
ΜΟΝΙΤΟΒ ΕΙΙΤΕΒ 14” »» 

ΒΑΣΗ ΟΘΟΝΗΣ 12714" 

ΒΑΣΗ ΕΚΤΥΠΩΤΗ 80 ΣΤΗΛΩΝ 
ΠΛΑΣΤΙΚΟ ΚΑΛΥΜΜΑ ΑΜΙΑ 500 
ΚΟΦΤΗΣ ΔΙΣΚΕΤΤΩΝ 
ΣΤΡΕΦΟΜΕΝΟΣ ΒΡΑΧΙΟΝΑΣ ΟΘΟΝΗΣ 
ΒΑΣΗ ΠΥΡΓΟΥ ΜΕΤΑΛΛΙΚΗ ΜΕ ΡΟΔΕΣ 
ΘΗΚΗ ΓΙΑ Μουδε 

ΦΕΤ ΚΑΘΑΡΙΣΜΟΥ ΡβΙΝΕ 3,5'5,25᾽ 


ΡΟΙΛΒΟΙΌΟ 
ΡΟΙΛΒΟΙΡ ΜΕ ΓΕΙΩΣΗ 
Εὐὺν! ΟΒΤ ΜΟΝΙΤΟΒ ΕΙΙΤΕΒ 


12Χ24ΟΜΜ 60ΦΜΟ (Α4) 10009. 


ΦΟΥΒΟΑΒΟ 8-2 
ΟΟΜΡ. ΡΒΟ 5000 
ΟΟΜΡ. ΡΒΟ ΕΧΤΗΑ (ΔΙΑΦΑΝΕΣ) 
ΟυΙΟΚΦΗΟΤΙ 

ΟυΙΟΚΕΗΟΤΙΙ 

ΟυΙΟΚΘΗΟΤ ΙΙ ΤΗΒΒΟ 

ΟυΙΟΚΞΗΟΤ 113 (ΙΒΜ-ΑΝΑΛΟΓΙΚΟ) 


ΦΗΡΕΗΒ ΜουςΕε 
ΕΝΙυ5 Μουςε (ΝΟΒΙΘ) 
Μουςε ΚΙΤ ΑΕΝΙυ5 (ΝΟΒΙΘ) 
ΕΝΙυ5 Μουςε 6000 ΗΙβΕς 
ΘΕΝΙυ5 Μουςε ΑΜ ΕΟ! 
ΦΟΑΝΝΕΒ ΕΝΙυ5 45 4500 


ΑΡΌ -ΟΝ -ΟΑΗΌ5 


ΑΜΕ ΟΑΒΌ ΡΒΟΕΕΧ 0 
ΘΑΜΕ ΑΒΟΌ 402 (477-1ΘΜΗ2) 

Οι0ΟΚ 6ΑΒΌ ΡΒΗΟΕΕΧ 

ΗΕΒΟυιΕ5 ΟΑΒΡ/ΡΒΙΝΤΕΒ 

00ἱ0Β ΒΑΡΗΙΟ5 ΟΑΒΌ/ΡΒΙΝΤΕΒ 
Όυβι. (Ο8ΑΛΜΘΑ) ΟΑΒΌ/ΡΒΙΝΤΕΒ 
ΦυΡΕΒ ΕΘΑ ΙΕΝΕΙ. 3 (θ40χάθ0) 

5υΡΕΒ ΕΘΕΑ ΙΕΝΕΙ. 5 (800χθΟ0) 

ΑΒ/ΡΑ ΟΑΒΌ 16 ΚΑΝΑΙ/12 ΒΙΤ 

ΡΙ6Κ ΟΟΝΤΒΟΙΙ ΕΒ (2χΊ44ΜΒ) 

ΕΡΒΟΜ ΟΑΒῦ 4 ΘΕΣΕΩΝ (2716-27512) 
ΜυΙΤΙ ΙΟ (4ΑΜΕ,25,1Ρ,ΟοπΙ. 2χἱ 44) 
ΡΑΒΑΙΙ ΕΙ. ΡΗΙΝΤΕΒ ΟΑΒΌ 

ΘΕΒΙΑΙ. ΟΛΒΌ (ΔΙΠΛΗ) 

ΜυΙΤΙ 1/9 ΑΤ (ΔΑΜΕΣ,ΊΡ) 

ΥΑ ΟΑΒΌ ΚΘΟΟ (800χθ00) 

Υ6Α ΟΑΒΌ ΚΊΟΟΟ (10241768) 

8255 Ι/0 ΟΑΒΌ 

ΙΕΕΕ 488 6ΑΒΌ 


ΤΟ ΠΟΣΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΚΑΛΥΠΤΕΤΑΙ 


Γ ἸΤΑΧΥΔ. ΕΠΙΤΑΓΗ 


ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑ: 


[1 ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΑΜΙΑΑ 


ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΗ 40/60 ΜΕ ΚΛΕΙΔΙ[525]ή[45] 1.510 |. ]. ΡΒΟΡΕΧΗΛΒΟ ΏΕΚΑΔΜΒ ΛΟΜΘΧΑΣ0) 109600 
»» »» 1.790 μὴ ΟΟΜΜΟΌΟΒΕ ΡΕΞΚΤΟΡ γΝΙΟΕΟ ΡΙΑΙΤΙΖΕΒ 


177.120 


ΜΙΡΙ -ΙΝΤΕΒΡΕΑΟΕ (ΑΜΙΘΑ) 9.790 
ΒΊ2Κυ ΒΑΜ ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ (Α500) 21.200 
9ΟυΝῦ ΘΑΜΡΙ.ΕΒ ΦΤΕΒΕΟ 12.700 
2ΜΒ ΒΑΜ (έως 8 ΜΒ) Α2000 94.100 
Α2900 ΕΝΙ.ΟΟΚ (Α2000) 46 600 


ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΗΟΣ 


ΧΤ-Ί2 ΜΗΖΑ ΚΒ 

ΑΤ 12 ΜΗΣΌ ΚΒ 

ΑΤ 16 ΜΗΣζΟ ΚΒ 

ΑΤ 20 ΜΗΣΟ ΚΒ 

366 9Χ 16 ΜΗΖζ 

386 20 ΜΗζ 

386 25 ΜΗΣ δ4Κ ΟΑΟΗΕ 


25.00 | 
7.390ἱ | 


ΚΕΥΒΟΑΗΏΡς 
ΚΕΥΒΟΑΡΟ 102 ΚΕΥ6 (ΧΤΙΑΤ) 19590ἱ | 
ΚΟΥΤΙΑ - ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΑ 


ΑΤ ΒΟΧ ΜΕ 200αἰἰ Τροφοδοτικό 
200 ἨΝαίί ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΟ 

ΜΙΝΙ ΤΟΥ/ΕΒ ΒΟΧ (µε τροφοδοτ.) 
ΤΟΥΝΕΒ ΒΟΧ (µε τροφοδοτικό) 


ΣΥΝΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΕΣ 


8087-10 ΜΗζ 
80287-10 (έως 13 ΜΗΣ) 


ΔΙΣΚΕΤΤΕΣ 


5.25’ ΝΟΝΑΜΕ 


525’ΡΒΟΕΕΧ, ΡΒΕΟΙΘΙΟΝ 86 | 
19180 |. 525"Ευψ] ΒΑΕ, ΟΑΤΑΙΙΕΕ, ΚΟΟΑΚ (οἱ | 
110 ] 525'ΡΑΤΑΙΙΕΕΡΙυ5 (ΤΕΡΙΟΝ) 216 | 
12090/ | 35’ ΝΟΝΑΜΕ 200 (| | 
12760ἱ Ἰ 85’ΡΗΟΕΕΧ200 216 | 
ϱ6000[ } 35ΡΒΕΟΙΦΙΟΝ 259 | 


3,5’ ΒΑΞΕ, Ευω, ΚΟΌΑΚ, ΡΑΤΑΙΙΕΕ 
3,9’ ΗΡ ΚΟΡΑΚ, Ευυ! 
3’ ΜΑΧΕΙΙ. 0Ε2 


.. ΗΑΗΏ ΡΙΦΚς 

9500: } 20ΜΒ θ6Μ5ΕΟ . ΟΟΝΤΗΟΙΙΕΒ 

9500; } 20ΜΒ 28Μ5ΕΟ , ΟΟΝΤΒΟΙΙΕΒ 

12070 | 30ΜΒ 28ΜΦΕΟ ΜΕΜ.ΟΟΝΤΗΟΙΙΕΏ 

25400 | 40ΜΒ 28Μ5ΕΟ . ΟΟΝΤΒΟΙΙΕΗ 

44050ἱ Ἱ ΕΙΙΕΟΑΒΌ ΥΥΏ 20 ΜΒ 

25400 Ἱ ΕΙΙΕΟΑΒΌ ΥΥΌ 30 ΜΒ 

6.800 ΤΡΟΦΟΔΟΤ. ΑΔΙΑΛΕΙΠΤΟΥ ΠΑΡΟΧΗΣ (υρθ) 
81.900 

650 { υ9ν 500 ΝΑ θ4.500/ 
4200 

. . ΣΥΝΟΛΙΚΟΠΟσΣοί 
38.800ἱ | Α ΦΠΑ Ί80ο ποσο 
0.  ΤεΛΙΚΟοποσο [1 
154950 


Ἔ ΤΑΧΥΔΡ. ΕΞΟΔΑ 


Χρήστος βέβαια 

Ό έχει βαλθεί να µου 

κάνει τη ζωή δύσκο- 

λη, µε το πάθος του για 

συνεχείς αλλαγές, αλλά 

| ό,τι και να κάνει, εγώ δη- 

λώνω δηµόσια ότι τον αὖγα- 

πώ τόσο πολύ, που γυρνώ- 

ντας το Σεπτέμβριο, θα 

του φέρω ένα δώρο που... 

θα το θυμάται σε όλη του 
τη ζωή (Χµ, Χμ, χμ). 

Ας ἐρθουµε όμως στα 

γράμματά σας; 

Ο ΣΠΥΡΟΣ ΚΑΛΛΙΑΤΟΣ 

απὀ το Αργοστόλι Κεφαλο- 

γνιάς, που ρωτά για το ΖΑΚ 

ΜΟ ΚΒΑΟΚΕΝ, να µας ξα- 

ναγράψει, αλλά αυτή τη φο- 

ρά να γράψει σωστά την 

πλήρη διεύθυνσή του, γιατί 

το γράμμα - απἀντησή µας 

γύρισε µε την ένδειξη "ανε- 


π 
38 
[8 
. 


Ῥακυρ'ς 
Αφού φτιάξεις την οµάδα 
σου, εξερεύνησε την πὀλη, 
µε τη βοήθεια του χάρτη που 
είναι στις οδηγίες. Επισκἐψου 
το αΓίΠ’5 ΑΓΠΙΟΙΥ, και βρες 
το Βθνίθνν ΒοαΓᾶ, δίπλα στο 
Ιπῃ στην Τ{ιπιρεί 9ἱΓθεί. Αν 
θες να ανανεωθείς μετά απὀ 
µια µάχη, µπες σ᾿ ἑνα ναό. 
Επισκέψου το  ἨΒοβοοθς 
ΕπείαΥγ Επιροήµπι στη γωνία 
των ΈΤἴαπι ΡΙ87 και ἴθγ Κπίίθ 
5ἰ{θθί. Αφού προετοιµαστείς 
σωστά, πήγαινε στο ΙΠππ στη 
ΒαΚΠΙΓ κἰγθθί, Παράγγειλε 
ΝΝίΠΕ και θα βρεθείς στο ΥΝΙΠθ 
Ο8ἱίαΤ. Έχε πάντοτε έτοιμο 
ένα ΜΑΙΕ αρθί. Όταν βρι- 
σκεις ένα οΏθεί, να χρησιμο- 
ποιείς πρώτα το ΤΗΖΡ δρε!, 
Στο βορειοδυτικό τµήµα του 
επιπέδου, θα βρεις τις σκά- 
λες για τα Φ6ΝΝΘΓ. Στο πρώτο 
επίπεδο των 36)Ν6Γ θα βρεις 
3 μηνύματα. Τα “ρᾶςδς ἴπε 


ο ο 


ως ποκωμ αο αμμφ 
Αντι "πι ο 


Τι σου είναι αυτοί οι μάγοι! Εκεί που 
απολαμβάνεις τις ημερίδες του 
εκπληκτικού πραγματικά συνεδρίου της 
ΚΟΙΥΠΙ8, παρέα µε τους ΜαΠΠΠΕΠ, 
Μετί. Ι.οἱοῖίε, Ἡαραί]μα, Ὠα]]ία και 
άλλους πολλούς, θυμάσαι ότι πρέπει να 
στείλεις τις ανταποκρίσεις σου στο 
περιοδικό. Κάνεις ένα Ἑόρχι λοιπόν, 
και... πουφ! Τα κείµενα φτάνουν 
αµέσως στα χέρια του Χρήστου. 


παρκής διεύθυνσπ"”. 
Ο. ΜΙΧΑΛΗΣ ΣΑΡΡΗΣ ρωτά 
στο 6ΟἱΟΝΕΙ’5 ΒΕΩυΕΡΤ 
τι κάνει µε το κλειδί που 
βρίσκει στο δωμάτιο του 
συνταγματάρχη. Μόλις το 
πάρεις, µπες στο ασανσέρ 


ΤΑΙ Ε Ι) 


ΙρΠπί αἱ πἰσηί”, "αοΐεπις α[θ 
πιαάθ οἱ 5ἴοπο”, και άλλο ένα 
χωρίς ἉἹδιαίτερη σημασία. 
Εντόπισε τη σκάλα που οδη- 
γεί στο δεύτερο επίπεδο, και 
κατέβα. Εδώ θα βρεις άλλα 
δύο μηνύματα, τα "ΤΠοΓ {5 πε 
ᾳΓθαίθ5ί 5οπ οί Οαπ" και 
'Ἠθθ6ά ποί ΝΠαἰ ἰ5 Όθγοπαά 
υπαθιδἰαπαἰπᾳ’, Θα πάρεις δε 
και ένα άλλο σηµαντικό µήνυ- 
μα, που θα σου λέει ότι το 
όνοµα του Μαά ἄοά εἶναι 
Τατίπ. Εντόπισε τις σκάλες 
που οδηγούν στο τρίτο επίπε- 
δο. Εξερεύνησε προσεκτικά 
το επίπεδο αυτό. Θα βρεις 
άλλα δύο μηνύματα, τα "ΤΠΘ 
παπά οἱ ἴπο ΝΜΠίθ65 απΠα 
οβηποί 6Γα56’ και "966Κ ἴπθ 
9Π8:06 ἍΊοπι Ὀθπίπά ᾖἴπε 
5ς8Π65”. Σ᾽ αυτό το επίπεδο 
θα βρεις κι ένα πολύ σηµα- 
ντικό αντικείµενο. Παρ᾽ το, 
εντόπισε τις εξόδους που 


ϱ Ανδρέας Τσουρινάκης 


και υΝΙιΟΟΚ ΕΙΕΝΑΤΟΒ, 
υΡ. Ετσι βρίσκεσαι στη μυ- 
στική σοφίτα. Για να γυρί- 
σεις µέσα στο ασανσέρ, τύ- 
πωσε ΡΟΝΝ. 

Ο ΑΝΤΩΝΗΣ ΑΔΑΜΟΥ απὀ 
την Κύπρο, ρωτά στο ίδιο 


υπάρχουν, και γύρνα πίσω 
στη 3Κκαίᾶ Βί88. Επισκέψου 
οπωσδήποτε τα ΒθνίθΝ 
Βοα[ᾶ, (αΠίΠ5 ϱθαυρπεπί 
ΦΠΟΡ και το Βοβοοθ’5 ΕΠθΓΟΥ 
Επιροήυπι. Οταν η ομάδα σου 
εἶναι έτοιμη επισκέψου το 
ναό του Μαά οά. Πήγαινε 
στο θ85ί 5ἱά6 του ναού, μίλα 
σε έναν ρ[θ5ί και δώσε του 
το όνοµα ΤΑΒΟΑΝ. Το πρώτο 
επίπεδο στις σαϊασοοπιος πε- 
ριέχει δύο σηµαντικά μηνύμα- 
τα. Εντόπισε τις σκάλες που 
οδηγούν στο δεύτερο επίπε- 
δο των 6αἰασοπιος. Εδώ θα 
βρεις ἑνα μήνυμα "ο ἴπθ 
ονΘΓ {Υ, α πι8ά 0Π6 46, 
οποθ |οδί ἰπθ 9γ6”. Στο νοτιο- 
δυτικὀ τµήµα υπάρχει ένα 
τρομερό θηρίο, το ΄’ 9ου 
5µοκθΓ. Απόφυγέ το, γιατί 
δεν εἶσαι ακόµη ικανός να το 
νικήσεις. Στο νοτιοανατολικό 
τµήµα του επιπέδου θα βρεις 
τις σκάλες για το τρίτο επίπε- 
δο. Εδώ θα βρείς το μήνυμα 
"96ΕΚ ἴπθ Μα οά5 5ίοπ8Υ 
86ἱ{ ἰπ Ηθ[κγπ΄5 ἀοπιαίπ. Σ᾽ 
ένα σηµείο του επιπέδου θα 
βρεις ένα ἰθιθροιί 5αυ8/Γ8, 


καν ο 


Βἀνοπἰυ[θ τι χρειάζεται το 
νθἰνθ ΠαΠάΙΘ. Στην 7η πρά- 
ξη πήγαινε στο συντριβάνι, 
στον κήπο και Ι00Κ 5ΤΑΤύΕ, 
ΡυΤ ΥΑΙΥΕ ΗΛΝΟΙΕ ΙΝ 9ΗΛΕΙ, 
ΤυΒΝ ΗΛΑΝΟΙΕ, ΡΗΦΗ ΦΤΑΤυΕ, 
Ανοίγει µια μυστική καταπα- 
κτή. 

Ο ΚΩΣΤΑΣ ΚΟΠΑΝΙΑΣ ρω- 
τά στο ἰδιο αἀνεπίυτο πώς 
βρίσκει σπίρτα για ν᾿ ανάψει 
τη λάμπα, και τι κάνει στην 
καμπάνα. Σπίρτα θα βρεις 
στην 7η πράξη, στο πτώμα 
του ΟΙα(Γ6ποθ. Αυτό θα είναι 
ή στο µπάνιο ή στο δωµά- 
τιο του γιατρού (Γαπάοπι) 
ΦΕΛΒΟΗ ΒΟΌΥ, και φυσικά 
Ι00Κ ΡΛΘΘΕΒ. Με τα σπίρτα 
ΙΘΗΤ ΙΑΝΤΕΗΝ, Κατέβα τη 
μυστική καταπακτή στο συ- 
ντριβάνι, µόνο αφού έχεις 
ανάψει τη λάμπα. Τώρα 


που θα σε οδηγήσει στον 
ΜΝΙσα[ά 5 Βθαίπι. Αφού τον νι- 
κήσεις, πάρε το Εγθ και γύρ- 
να στη 9ΞΚκαΓᾶ ΒΓ88. Αφού 
ανασυντάξεις τις δυνάμεις 
σου, πήγαινε στο ΗΑΒΚΥΝ'5 
ΟΑΦΤΙΕ στο βορειοδυτικό 
τµήµα της πόλης, Μπαίνεις 
απὀ το προαύλιο, απὀ τον 
θᾳ5ἱ ναί. Στο πρὠτο επίπεδο 
Ψάξε προσεκτικά για να βρεις 
το ΟΓΥδί8Ι 9Ν/οΓά. Βρες το 
θρόνο, όπου αφού κάτσεις, 
ανοίγει ένα μυστικό πέρασμα. 
Εντόπισε τις σκάλες για το 
δεύτερο επίπεδο, Εδώ θα 
βρεις ένα πιασἰο πιουίπ. Αφού 
του απαντήσεις σωστά 
ΞΗΙΕΙΏΕ5, µπορείς να χρησι- 
µοποιήσεις το 905 5ρθ|. 
Εδώ θα συναντήσεις κι ένα 
γέροντα που σε ρωτά το γΥρἱ- 
φο "Όηος πιπθη ἀίνθ...". Απά- 
ντησε ΝΑΜΡΙΒΕ. Θα τηλεµε- 
ταφερθείς σ᾿ ένα µέρος που 
θα βρεις το αντικείµενο 5/νθΓ 
5αυ8/6, Παρ᾽ το και βρες τις 
σκάλες για το τρίτο Επίπεδο. 
Στο γέροντα που σε ρωτά τ' 
όνομα της ταβέρνας στην 
ΑΓοπεί «9δἰΓ66ἱ, απάντησε 


στην καμπάνα, αφού έχεις 
πάρει το λαδωτήρι απὀ το 
ο8ΙΤΙΔΦ6 Πουδθ Και το ϱ8Π6, 
στην αρχή της 3ης πράξης, 
σ’ ένα απὀ τα τέσσερα µυ- 
στικά δωμάτια (Γ8ΠάΟΠΙ), 
ανέβα τη σκάλα και Οἱἱ.Βει.. 
Κατέβα και πήγαινε απὀ το 
πλάι - στα δεξιά. Προσεκτι- 
κά ΡΝ. ΒΟΡΕ ΝΙΤΗ 6ΑΝΕ. Η 
καμπάνα πέφτει. Τώρα Ι.00Κ 
ΒΕΙΙ., ΘΕΤ ϱΒΑΝΚ. 

Ο ΓΙΩΡΓΟΣ ΠΑΠΑΤΖΑΝΗΣ 
ρωτά στο ΟΟΝΩύΕΘΤ ΟΕ 
ΟΑΜΕΙΟΤ τι κάνει στον 
πρώτο φρουρό στη Γάζα. 
Εδώ στο σπίτι του Αἱ 5Γαἰ 
τυπώνεις: ΑΞΚ ΑΒΟυΤ ΗΑΖΝ, 
ΑΦΚ ΛΒΟυΤ 6ΒΛΙΙ, ΑΞΚ ΛΒΟυΤ 8ἱΧ 
ΘυΛΒΡΙΑΝΕ5, ΑΞΚ ΛΒουΤ υεβυ- 
5ΑΙ.ΕΜ, ΑΟΚ ΑΒΟυΤ 6Λἱ ΛΗΛΟΌ, ΕΛΤ, 
ΒΡΒΙΝΚ, ΙΝΕ Ί. 60ΡΡΕΗΒ, Α9Κ 
ΛΒ0υΤ ΤΒυΤΗ, ΑΞΚ ΛΒΟυΤ ΊΛΤΕΒ, 


ΞΘΚὺΙΙ. ΤΑΝΕΒΗΝ. Λίγο µετά 
θα συναντήσεις τους 
ΏΘ86/ΚΘΙ5Ι Χρησιμοποίησε τα 
ΜΙΒΙ. δρθἱί, καθώς και τα 
τραγούδια του βάρδου. Εχο- 
ντας µαζί σου το 6Υ6, εντόπι- 
σε το άγαλμα του Μαά οα. 
Θα ζωντανέψει, Νίκησέ το και 
θα τηλεµεταφερθείς στο 
ΚΥΙΕΑΒΑΝ’5 ΤΟΝΝΕΒ. Εδώ 
υπάρχει ένα πολύ δύσκολο 
και σκοτεινό πιᾶζθ. Σώσε 
πριν µπεις στον πύργο. Χαρ- 
τογράφησε προσεκτικά και 
σωστά όσο περισσότερο µπο- 
ρείς, Εδώ θα βρεις δύο μηνύ- 
µατα, τα "Μαάθ οί δαΠῃ..,” 
καὶ το '"Α5 α ουαΓαίαῃ...", 
Εντόπισε το ππαβἰο πποιίῃ 
που ρωτά "Ναπιθ ἰπθ οηθ ο 
οοἱα, ΙοΓ8[οἱᾶ, ἰν/οίοίά”, Απά- 
ντησε ΘΤΟΝΕ Οἱ ΕΜ και θα 
τηλεμεταφερθείς σε µια άλλη 
µεγάλη σκοτεινή περιοχή. 
Εντόπισε το πιΒρἰο πιουίῃ 
που ρωτά 'Ναπιθ {9 θηαἱθςς 
ΟΥΙΝΒΥ”, Απάντησε ΦΙΝΙΡΤΕΡΑ. 
Συνέχισε να ψάχνεις µέχρι να 
βρεις το 9νθι ΤήαποΙθ. Παρ’ 
το και βρες τη έξοδο απὀ 
την περιοχή αυτή. Θα συνα- 


ντήσεις το (ΟΓγείαἰ οεπι. 
Χρησιμοποιώντας το οΓγςίαἱ 
ΞΜ/ΟΓΕ, Ννίκησέ το. Συνέχισε 
µέχρι να συναντήσεις το 
ΝΙσατὰ ΚγΙθαίαπΙ. Είναι κα- 
λός µάγος και θα σου δώσει 
το ΟΠΥΧ ΚΘΥ, που ξεκλειδώνει 
την πόρτα του κάστρου του 
ΜΕΠΩ8/Ι/ Θα σε τηλεµεταφέ- 
ρει στις σκάλες που οδηγούν 
έξω απὀ τον πύργο του. Τώ- 
ρα εἰσαι έτοιµος για την τελι- 
κή μάχη. Αφού ανασυντάξεις 
τις δυνάµεις σου, κι έχοντας 
το ΟΠΥΧ ΚΘΥ, κατέβα στο τρί- 
το Επίπεδο των 56)Ν6Ι5. Βρες 
τις σκάλες που οδηγούν στον 
Μεηρα: (17Ε 16Ν 30). Ψάξε 
µέχρι να βρεις το ππθβίς 
ππουίηπ που ουσιαστικά σε 
Οδηγεί στο δεύτερο επίπεδο 
του ΜαπᾳαΓ. Εδώ θα βρεις το 
πιΒθίο ππουϊῃ που ρωτά "ΤΜο 
5ΠΏ8ρθ5 γου/8...'. Απάντησε 
ΟΙΒΟΙΕ, και κερδίζεις το 
ΦΙΝΘΙ οἱΓοίθ. Βρες τις σκάλες 
που οδηγούν στο τρίτο επίπε- 
δο. Αυτό το επίπεδο είναι το 
δυσκολότερο πιαζθ απ᾿ όλα. 
Γι αυτό εἶναι και το κατ’ εξο- 
χήν επίπεδο που πρέπει να 


ΑΦΚ ΑΒΟυΤ ΡΕΦΕΗΤ. Τα παρα- 
πάνω, εκτός απὀ χρήσιµες 
πληροφορίες, τα περισσότε- 


ρα δίνουν και πόντους. Φυ- 
σικά, η πιο χρήσιμη εντολή 
είναι η ΑΚ ΑΛΒΟυΤ 8Ιχ 


χαρτογραφήσεις. Πρώτα απ᾿ 
όλα βρες τον ππεΓοπαπί που 
σου πουλά το πῃβςίθΓ ΚΘΥ για 
50.000 χρυσό. Αγόρασέ το. 
Αυτό σου επιτρέπει να µπαί- 
γεις κατευθείαν στους πύρ- 
γους του ΜαάησαΓ και του 
ΚΥΙ88ί8Π. Μετά εντόπισε ὁλα 
τα οἱμθ που σε βοηθούν να 
βρεις τις επτά σωστές λέξεις 
που χρειάζονται για να περά- 
σεις στο τέταρτο επίπεδο. 
Αφού βρεις όλα τα οἱυθ, 
εντόπισε το πιβρἰο πουίῃ 
που ζητά την απάντηση, και 
τύπωσε τις παρακάτω λέξεις 
µία - µία: ΙΕ ΥΝΙΤΗ ΡΑΞΦΘΙΟΝ 
ΑΝΡ ΒΕ ΕΟΒΕΝΕΒ ΡΑΜΝΕΟ. 
Τώρα στο βορειοδυτικὀ τµήµα 
του ππαθἰο ππουίῃ θα εµφανι- 
στούν σκάλες που οδηγούν 
στο τέταρτο επίπεδο. Θα 
ερωτηθείς για το ὀνομα του 
μεγαλύτερου γιου του ΤΠΟΓ, 
Φυσικά απάντησε ΟΡΙΝ. Θα 
τηλεμεταφερθείς στο βορειο- 
δυτικό τµήµα αυτού του επι- 
πέδου, όπου ὁλοι οἱ τοίχοι γ- 
νονται πόρτες, και όλες οι 
πόρτες τοίχοι!!! Συνέχισε δυ- 
τικά και θα ξανατηλεμεταφερ- 


ϱ0ΡΌΕΦΟΕΟ. Μαθαίνεις τα 
σύμβολα των έξι θεών. Κα- 
τἀγραψέ τα προσεκτικά. 


θείς. Τώρα βρες της είσοδο 
στο νοτιοδυτικὀ τµήµα αυτού 
του επιπέδου και θα βρεθείς 
στο τελευταίο, πέµπτο επίπε- 
δο. Εντόπισε το ρί που σε 
τηλεμεταφέρει σ᾿ ένα άλλο 
σηµείο. Εάν έχεις τώρα µαζί 
σου τα 5ἡνθι ἰπαπᾳίθ, 5ἱνθι 
50υαΓ8 και 5ἴνθι οἰγοιθ βρες 
την πόρτα και πέρνα. Φρόντι- 
σε να ξεκουράσεις την ομάδα 
σου. Δεν είναι δύσκολο να 
σκοτώσεις τον Μ8ηᾳα: και τα 
γαπιρίγθ του. Αφού το κατορ- 
θώσεις, θα εμφανιστεί ο 
ΚΥΙθ8Γ8Π και θα σου δώσει 
ἑνα πολύ σηµαντικό βραβείο 
από ΘχρθΙΙ6ΠΟΘ Ρροίῃίς. 

Σημειώστε πάντως ότι οι 
16 χάρτες - επίπεδα που 
υπάρχουν στο αἀνεπίωθ, εἰ- 
ναι διαστάσεων 22Χ22 ο κα- 
θένας. Αυτό πρέπει να κάνει 
πιο εὐκολη την προσπάθειά 
σας Ὑια τη χαρτογράφησἠ 
τους. 


μα λα ΕΕ ΓΓΓΙΤΙΠΤΤΠΙ 


Μπορείς αν θέλεις να ρώ- 
τάς και για τις θεές µία-μία. 

Ο ΤΑΣΟΣ ΠΙΞΟΠΟΥΛΟΣ 
ρωτά στο ΜΑΝΗυΝΤΕΡΒ ΙΙ: 
ΦΑΝ ΕΒΑΝΟΙΦΟΟ, ποια µέ- 
ρη επισκέπτεσαι τη δεύτερη 
µέρα. Αν παρακολουθήσεις 
σωστά ὁόλους τους υπό- 
πτους, θα ανοίξεις τις εξής 
τοποθεσίες: Ρἱ6Γ 6, ΤΕΠΙΡΙΘ, 
ΤαηςδαΠηθίΐοα Βγ{απια, ὈΓ'5 
πουςθ, ἱ.αυπά(Υγ, 680ἱ86 οαΓ 
Ραίη, Ρήναϊθ οἰωβ. Φυσικά, 
υπάρχει απὀ την πρώτη µέ- 
ρα και το σπίτι του Ταὰά 
Τίπιον, ενώ πρέπει να ανα- 
καλύψεις δύο νέες τοποθε- 
σίες ακόµη. 

Ο ΣΤΕΛΙΟΣ ΠΑΠΑΔΑΚΗΣ 
ρωτά στο ΟΟΡΕΝΑΜΕ: 
ΙΟΕΜΑΝ, ποια είναι η σωστή 
διαδροµή που πρέπει να βά- 
λει στο χάρτη του υποβρυχί- 
ου. Τύπωσε Ι.00ΟΚ ΜΑΡ, ΡΙΟΤ 
ϱ0ὐβΒΦΕ. Τώρα βάλε τις συ- 
ντεταγµένες Τ2Ν 1703Ν, 86Ν 86Μ/, 
89Ν 2/1, 65Ν 29) και 36Ν 12Μ/. Αυ- 
τή είναι η απόλυτα σωστή 
διαδροµή (ας είναι καλά ο 
μεγάλος και µοναδικός 


Αντώνης Λεκόπουλος!. Ο 
ΑΝΤΡΕΑΣ ΚΟΛΤΣΙΔΑΣ ρωτά 
στο ἰδιο αἀνθπίωΓο πού θα 
βρει το οοάθΏοοκ. Στην κα- 
µπίνα σου, στο υποβρύχιο, 
τύπωσε: ΟΡΕΝ 5ΗΕΙΕ, Ι.00Κ 
ΒΟΟΚΒ, ΘΕΙ ΒΟΟΚ, |.00Κ ΒΟΟΚ, ΡυΤ 
ΒΑΟΚ ΒΟΟΚ, 6ἱ08Ε ΦΗΕΙΕ. Φυσι- 
κά κατάγραψε τους κωδι- 
κούς της Ουάσινγκτον. 

Ο ΜΑΡΙΝΟΣ ΜΕΙΜΑΡΗΣ 
ρωτά στο ίδιο αἀνεπίωΓθ, τι 
Κάνει όταν ο καπετάνιος 
του πει να βυθιστεί. Κοιτώ- 
ντας το οοηίγοἰ ρ8Π6Ι, βλέ- 
πεις ότι ένα Παϊοῃ είναι 
ανοικτὀ. Τύπωσε λοιπόν 
6ἱ09Ε ΗΛΤΟΗ και µετά ΘΒΕΕΝ 
ΒΟΛΒῦ Ο,Κ. Τώρα καταδύσου 
στα 70 πόδια. 

Ο 6Θ. ΚΩΣΤΟΠΟΥΛΟΣ ρωτά 
στο ίδιο αἀνεπίω(θ πώς σώ- 
ζει την κοπέλα στην αρχή, 
στο νησί. Μόλις καλεί για 
βοήθεια, µπες στη θάλασσα, 
προχώρα µέχρι να ξαναγυρί- 
σεις και να τη φέρεις στην 
ακτή. Τώρα, όπως γράφουν 
και οι οδηγίες στη σελίδα 
17, τύπωσε: ΦΗΑΚΕ ΑΝΡ 9Η0υ1, 


οι. ΕΟΒ ΗΕΙΡ, ΕΦΤΑΒΙΙΣΗ ΤΗΕ 
ΛΙΒΝ/ΛΥ, Ι.00ΟΚ ΗΡΤΕΝ ΑΝΟ ΕΕΕΙ, 
ΕΙΝΕ ΤΙΟ ΒΒΕΑΤΗΣ, |.00Κ ΙΙΡΤΕΝ 
ΑΝΟ ΕΕΕΙ, 6ΗΕΟΚ ΡὺΙ5Ε, ΒΕΘΙΝ 
60ΜΡΒΕΡΡΙΟΝΟ, 

Ο ΑΝΤΩΝΗΣ ΜΠΑΚΟΘΑ- 
ΝΑΣΗΣ στο ίδιο ααἀνεπίωΓθ 
ρωτά τι κάνεις µόλις πάρεις 
το μήνυμα του στρατηγού 
Μπράξτον. Στη ρεσεψιόν, 
δίπλα στην υπάλληλο ΒΕΛΟΌ 
5ΙΘΝ. Βλέπεις το τηλέφωνο 
5595-0969, Γύρνα στην καμπίνα 
σου και ΟΡΕΝ 6ἱ08Εῖ, |.00Κ 
61 0ΤΗΕΡ, Ι.00Κ ΡΟΟΚΕΤΕ, ΕΤ 


ΒἱΑ0Κ ΒΟΟΚ, ΒΕΛΌ ΒΙ.ΑΟΚ ΒΟ0Κ. 


Το τηλέφωνο του στρατη- 
γού είναι 1-202-055-2129. Τώρα 
6ἱ.09Ε 61.051, ΡΙΑΙ. ΡΗΟΝΕ, 1-202- 
555-2729, ΊΝΕΡΤΙ.ΑΝΟ, ΡΙΑΙ. ΡΗΟΝΕ, 
5595-0969, ΝΕΦΤΙΑΝΟ. Τώρα µια 
βάρκα θα σε περιμένει στην 
παραλία, έξω απὀ το ξενο- 
δοχείο. 

Ο ΘΑΝΟΣ ΣΙΑΠΕΡΑΣ ρωτά 
στο ΙΑΝΟΕΙΟΤ της  θνε 9, 
στο δεύτερο µέρος, πώς 
σκοτώνονται οἱ δράκοι στο 
νησί. Από το σηµείο που οἱ 
χωρικοί σου ζητάνε να σκο- 
τώσεις τους δράκους, πή- 
γαινε ΕΑΦΙ. Εδώ τύπωσε: 
Αι ΛΗΛΑῦ, ἨΛΙΤ, Ν, Ν, Ν, 8, 5, 5. 
Αμέσως µετά τύπωσε 8, 5, 8, 
Ν,Ν,Ν. Το αποτέλεσµα των 
παραπάνω εντολών είναι ο 
μεν ένας δράκος να ακο- 
λουθήσει τον (ΘαἰβΠαά, ο δε 
άλλος εσένα. Τώρα απλά 
τύπωσε ΜΛΙΤ, και οἱ δράκοι 
θα αλληλοσκοτωθούν. 

Αυτά προς το παρὀν. Σας᾽ 
εύχομαι καλές διακοπές, ξε- 
κούραση και μαύρισμα. Να 
επανέλθουµε όλοι ανανεω- 
µένοι. Ως τότε µην ξεχνάτε 
στα γράμματά σας να εσω- 
κλείετε ένα γραμματόσημο 
εσωτερικού, αν θέλετε απά- 
ντηση, καθώς επίσης και να 
αναφέρετε όλα τα στοιχεία 
σας και µέσα στο γράμμα, 
και όχι µόνο στο φάκελο. 


ἡ Πα ο μη η Γή 


ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ 
σΟομΡυτΕΗ 


ΑΜΙ(Α 


”ΑΜΙΘΑ 5003ΜΟΝΙΤΟΗ 6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 
1084 5 - ΣΤΕΡΕΟΦΩΝΙΚΗ 

3 ΑΜΙΘΑ 500 » 60ἱΟΒ ΜΟΝΙΤΟΒ 

3 ΑΟΟΒΗΝ/ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ 

”ΑΜΙΘΑ 500 Τ.ν. ΜοΡυΙι ΑΤΟΗ 

3 ΑΜΙΘΑ 2000 


περιφερειακά για ΑΜΙΑΑ 


»Ὀ/νεςῬ 3,5 µε διακόπτη οπ/οΗ 
Ο6υΜΑΝΑ, ΡΗΒΟΕΕΧ ΘΕΝΑΤΟΒ 
» Μνήμη Α50ΟΊ 


» Μνήμες µε (68 ἰἶπιο οἰοοΚκ 
»σκληρὀς δίσκος 


µεγαλύτερη 


ποικιλία 
παιχνιδιών για 
. Φομποίάει ΕυΒΟ ΡΟ όλους τους 
έγχρωμο, µονόχρωμο υπολογιστές 


.Ειτο Ρ6 ΧΤ 
.ΑΜΡΤΗΒΑΟΌ 1640 - 1512 
.ΡΜΙΙρς 3105 


. 064 µε κασετόφωνο, ἀἰ9Κ ἀῑίνθ | 
.6128 έγχρωμο, μονόχρωμο 
.ΑΤΑΒΙ 2600 


» ΑπιδίΓγ8ά 464 
ι ΣΕΟΑ ΜΑΣΤΕΗ 


ΟΛΑ ΣΕ ΤΙΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ!Ι! 


Στέλνουμε αντικαταθολή σ’ όλη την Ελλάδα 
ΣΟΛΩΜΟΥ 28 δ ΜΠΟΤΑΣΗ ΕΞΑΡΧΕΙΑ « ΤΗΛ. 3646695 - 3647045 


ΣΕ ΕΜΑΣ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑΙ 
ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ ΚΑΙ ΠΑΙΓΝΙΔΙΑ | 
ΣΤΟ ΠΙΟ ΦΙΛΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ. 


ΗΥΡΕΑ ΙΕ 


ατατατάαν! (ήχος απὀ τροµπέτες, 
ᾗ προβολείς). "9ρ806 Αοθ, ο Υπέρ- 
µαχος της δικαιοσύνης, της αλή- 
θειας, και του πλανήτη Γη...’. Κά- 
πως έτσι ξεκινά το εισαγωγικό 
κομμάτι του παιχνιδιού. Βέβαια ο 
9ρ808 Α09θ Κάθε άλλο παρά ὀλ᾽ αυτά υπε- 
ρασπίζεται, απλά την κοπέλα του πάει να 
σώσει ο άνθρωπος. Η δυστυχής ΚἰπΙρεήγ 
πέφτει θύμα απαγωγής απὀ τον κακομού- 
τσουνο µπλε γίγαντα Βοῄ, ο οποίος έχει 
σαν επόμενο στόχο του να μεταμορφώσει 
όλους τους γήινους σε µπλε µωρά (σιγά 
την απειλή: Όλοι µας ξέρουμε πόσο 
ωραία περνάνε τα μωρά). Ετσι, εκτός από 
την πριγκίπισσα Ώβρηπθ που είχατε ανα- 
λάβει να σώσετε στο ὈΓαροπ'5 |.αἰ το 


καθήκον σας καλεί τώρα στα τρομερά 
γραφικά του διαστήµατος. Το χειρότερο 
βέβαια δεν σας το είπαμε: Μια φοβερή 
ακτίνα του Βοή σας διαπερνά και σας µε- 
τατρέπει απὀ 9ρ809 Αοθ, σε απλό Ὠθχία, 
Βέβαια οι διαφορές μεταξύ των δύο 
παιχνιδιών δεν βρίσκονται µόνο στα γρα- 
φικά και στην υπόθεση. Στο παιχνίδι αυτό 
υπάρχει συσσωρευμένη όλη η πείρα των 
προγραμματιστών και όλο το ταλέντο του 
ΏΌοη ΒἰμίΠ. Το ϱαπιθρίᾶγ εἶναι ταχύτατο, 
και οἱ εἰκόνες εναλλάσσονται αστραπιαία 
(υπάρχουν τουλάχιστον 40 διαφορετικές 
σκηνές-επεισόδια), µε τη βοήθεια ρουτι- 
νών που φορτώνουν καθώς εσείς παίζετε. 
Επίσης καμιά σκηνή δεν μοιάζει µε κάποια 
άλλη (στο ὨὈγαροπ΄5 | αἱ αντίθετα αυτό 
συνέβαινε). Η έµφαση δίνεται πάντως και 
εδώ στα γραφικά και τον ήχο, µια και ο 
Ώοη Βἰμίπ εντυπωσιάζει µε τη φοβερή ικα- 
νότητά του στα κινούμενα σχέδια, ικανό- 
τητα που ανέπτυξε δουλεύοντας για λο- 
γαριασµό της ἸΛ/αἱϊΐ ὈίδηθΥ. Το |Ιογφίίοκ 
| χρησιµοποιείται όπως και στο ὈΓαροπ)5 
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5«ΡαςξΕ αςΕιλ 
ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


. ᾿ Πολλοί ήταν εκείνοι που υποστή- 


γριζαν ὁτι το 9ρ8οθ Α09 δεν είναι τί- 
'ποτε ἀλλο απὀ ένα ωραίο 4θπιο. 
Δεν συμμερίζοµαι απόλυτα αυτή την 
άποψη, µια και είναι ένα παιχνίδι 
που µπορείς να παίξεις χωρίς πολύ 
διανοητική κούραση. Εάν θέλετε να 
περάσετε ευχάριστα λίγη ώρα µε 
τον υπολογιστή σας, και να τον κα- 
µαρώσετε να σχεδιάζει, τότε το 
8ρ8ο8 Α.8 είναι για σας. 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΕΡΙ ΑΥ 
απογοητευτείτε απὀ την αρχή, τότε 


Δύσκολο να προσδιορίσει κανείς την αντοχή 
αυτού του παιχνιδιού. Οἱ εκτιμήσεις µας εξαρτώ- 
νται απὀ το ψυχικό σας σθένος, 


η Ι ΛΒΟΛΟΕ 
ο) ΑΤΛΑΙ 97, ΑΜΙΘΛ 


Πα ΒΕΛΘΥΦΟΕΤ 


Ὁ κ Ἡ ΤΗΙΒΟ ΙΑΥΕ 


ἱαί; Πρέπει να Κάνετε στο σωστό χρόνο 
τη σωστή σειρά κινήσεων, για να περάσε- 
τε στην επόµενη πίστα. Αυτό βέβαια δεν 
είναι καθόλου µα καθόλου απλὀ, και ευτυ- 
χώς που το πιΒηυΒἰ δίνει κάποια Πἰπίς σε . 
κάθε πίστα, διορθώνοντας έτσι κάπως την 
κατάσταση. Κατά τα άλλα βέβαια, το παι- 
χνίδι είναι ένα απὀ τα καλύτερα δείγματα 
κινηματογραφικού οβΓίοοη σε υπολογιστή. 
Χρησιμοποιεί τις περισσότερες από τις 
αρετές των Ίθμπιτων ΠΟΠΙΘ, ενώ δεν έχει 
να ζηλέψει τίποτε απὀ την αρχική έκδοση 
του παιχνιδιού, για την Ππαιχνιδοµηχανή µε 
τον |856Ι δίσκο που υπάρχει στον Καναδά 
(εκτός ίσως απὀ την ταχύτητα στο φόρ- 
τωµα). Πάρα πολλοί ήρωες θα σας αντιµε- 
τωπίσουν; Τεράστια ρομπότ-πολεµιστές, 


"γιγάντια σαρκοβόρα φυτά και διαστημικά... 


κουνέλια, είναι µερικοί απὀ τους πρωτα- 
γωνιστές. Το παιχνίδι περιλαμβάνει και 
Φ8ΝΘ 08ΠΙΘ ορίίοη, ώστε να µη χρειάζεται 
να κάνετε όλες τις κινήσεις για να φτάσε- 
τε στο τέλος της 4ης δισκέτας (είναι 4 
ολόκληρες δισκέτες!), Το παιχνίδι αυτό 
συνιστάται ανεπιφύλακτα αν ᾿θέλετε να 
εντυπωσιάσετε φίλους και συγγενείς 
(όταν µάθετε να το τελειώνετε, κάτι που 
θα σας πάρει δυστυχώς πολύ καιρό), και 
είναι σίγουρα ό,τι πιο ἴορ στην Απιίσᾶ 
σας. 

ϱ Γ,. Κυπαρίσσης 


ΡΙΧΕι. 
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ΗΙΝΤ» 


ΤτΙΡ» 


ΒΕΤΤΕΒ ΡΕΛΌ ΤΗΑΝ ΑἱΕΝ 


[ΑΤΛΗΙ 5ΤΙΑΜΙΟΛ) 


Λοιπόν, µερικά [ρ5 στα γρή- 
γορα, διότι οἱ μηχανές περιµέ- 
νουν στο ρελαντί και Νθ Αθ 
[88ΟΥ ἴο Πί ἴπθ ἰΓθοίς. Αρχί- 
ζουμε και πολύ δεκαεξάµπιτα: 

Όταν όλα δείχνουν να είναι 
εναντίον σας και τίποτα να 
µην πηγαίνει καλά, πατήστε 
Ε9ΦΟ και όλα θα σταματήσουν 
να κινούνται. Όλα εκτός απὀ 
το διαστηµόπλοιό σας. Μπο- 
ρείτε να το µετακινήσετε σε 
ένα ασφαλές µέρος και να ξα- 
ναρχίσετε µε το Ν. Το ἴρ από 
το Σπύρο Χατσίορο. ΤΠΕ8ΠΚς. 


ΡΙΡΕΜΑΝΙΑ 


[ΑΤΛΒΙ 9) 


Οι Βασίλης και Αλέξης Χαν 
µας στέλνουν τους κωδικούς 
για το υδραυλικό αυτό ϱ8ΠΠ6: 

Πίστα 5: ΗΑΗΑ 

Πίστα 9: 6ΒΙΝ 

Πίστα 13: ΒΕΑΡ 

Πίστα 17: 9ΕΕΌ 

Πίστα 21: 4ΒΟΝΝ 

Πίστα 25: ΤΑΙΙ. 

Πίστα 29: ΥΑΙ 

Παιδιά, ευχαριστούμε. 


ΤΗΝΡΕΒΒΙΒΟΣ 
[ΑΜΟΤΒΑΟ) 


Ο κωδικός για τη δεύτερη 
πίστα είναι “ΒΕΟΟΝΕΒΥ”. 


ΒΕΛΟΗ ΝΟΙΙΕΥ 
[ΑΜΙΦΤΗΛΌ) 


Κάθε φορά που θέλετε να 
κάνετε σερβίς, κρατήστε τη 
µπάλα και περπατήστε µέχρι 
την πάνω γωνία. Κατόπιν κάνε 
µόνο ένα βήμα προς τα κάτω, 
και κάντε επιθετικό σερβίς 
(πηδάτε και χτυπάτε τη µπάλ- 
λα στον αέρα). 
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Οι αντίπαλοι δεν θα αμύνο- 
νται ποτέ. 


ΙΝΟΙΑΝΑ ΟΝΕ» ΑΝΟ ΤΗΕ 


ΙΑΦΤ ΟΛὐΦΛΌΕ 
[ΑΜΙΦΤΗΛΌ) 


Μιλάμε βέβαια για το 
8ἴο8άθ παιχνίδι, και όχι για το 
Βἀνοπίµθ. Όταν εμφανιστεί η 
λίστα των επιλογών, πατήστε 
ταυτόχρονα τα πλήκτρα ΤΟΡ 
και θα αλλάξει χρώμα το 
ΏοΓς6Γ. Αρχίστε τώρα κανονι- 
κά το παιχνίδι, και θα έχετε 
τις εξής δυνατότητες: 

Πατώντας ΘΗΙΕΤ και 1, επι- 
στρέφετε στην αρχή της 
πίστας. Πατώντας 9ΗΙΕΤ και 
2, πηγαίνετε στο επόμενο ση- 
µείο εκκίνησης. Τέλος, πατώ- 
ντας ΘΗΙΕΤ και 3 προχωρείτε 
στην επόµενη πίστα. 


ΤΗΕ υΝΤΟυΕΗΛΒΙ ΕΣ 
[ΑΜΟΤΒΛΟ) 


Αρχίστε κανονικά το παιχνί- 
δι, και αφού κάνετε σκορ µε- 
γαλύτερο από 1, χάστε. Στον 
πίνακα των 5060Γ6Ι/5 τώρα, 
γράψτε "ΗὐΜΡΗΒΕΥ ΒΟ- 
ΑΗΤ”. Πατήστε θΠίθί και θα 
επιστρέψετε στη λίστα των 
επιλογών, µόνο που στην 
επάνω αριστερή γωνία της 


οθόνης θα υπάρχει το μήνυμα 
"ΤΕΞΡΤ ΜΟΡΕ: ΑΟΤΙΝΕ”. Αρχί- 
στε τώρα κανονικά το παιχνί- 
δι, και θα µπορείτε πατώντας 
ταυτόχρονα τα πλήκτρα {8, {3, 
{6, . και το δεξί βελάκι, να αλ- 
λάζετε πίστα. 

Όλα αυτά το όμορφα κολ- 
πάκια µας ήρθαν απὀ τον 
Ανδρέα Γιαννόπουλο. 


ΤΗΕ υΝΤΟυΓΟΗΛΒΙ ΕΣ 
[ΑΤΛΗΙ 97) 


Κάντε ρ8υ56 στο παιχνίδι 
και πληκτρολογήστε τους πα- 
ρακάτω κωδικούς, για να προ- 
χωρήσετε µια πίστα: 

ἱ6ναἱ 1-2: ΒΗΙΟΩΕ ΒΟΙΙ.5. 
ιονεἱ 2-3: ΜΑςΟ Ν ΑΙΙ ΕΥ. 
ἱ6νοἱ 3-4: ΚΙΡ ΖΑΡΡΙΝΑ. 
1 6νοεἰ 4-5: Α ΝΙΤ ΙΝ ΤΙΜΕ. Οι 
κωδικοί απὀ τον Παντελή Μα- 
κινάλη, τον οποίο ευχαριστού- 
με. 


ΒΟΝΕ 6ΒυΝΟΗΕΗΒ 
(οΟΜΝΟΡΟΒΕ) 


Εχουμε εδώ τις κωδικές λέ- 
ξεις για τα 22 επίπεδα του 
παιχνιδιού. Μας τους έστειλε 
ο Νίκος Δαλακλής (η υπομονή 
είναι το παν, αγαπητέ µου). 

2. 40Ι ΕΜΘΤΕΝΟΗ 

3. ΜΟΒΡΗΙΟΙΕ 

4. 4ΟΙ ΕΝΚΙΙ.Ι ΕΒ 


' . 


υπ, 


πα 


Ἡ ΜΜΙΙΩ 


αν 


μη 


πχ. 


ο .. 


η προ ο 
ο α έν 
ον” 


5. ΞΟΑΒΑΒ 

6. ΝΕΒ ΟΕ ΡΕΑΤΗ 

7. ΜΟΝΘΤΕΒΡΑΒΤΥ 
8.ΟΑΝΕ ΟΕ ΡΟΟΝ 

9. υΝΡΕΒΘΒΟυΝΕΟ 
10.ΡΕΑΤΗΟΗΑΜΒΕΒ 
11. 4ΟΙ ΕΝΘΟΑΝΕ 
12. ΗΟΒΝΡΙ υΤ 

13. 8ΙΙΜΕ Ηοι Ε 

14. ΒΙ ΟΟΡΟΘΜΕΙ.Ι. 
15. ΒΟΝΕΡΟΝΡΕΒΗ 
16. ΝΙΔΗΤΜΑΒΕ 

17. ΜΟΝΘΤΕΒΒΒΕΕΟ 
18. ΤΗυΝΡΕΒΗΘΤΟΒΗΜ 
19. 6ΒΕΕΡΥΟΑΝΕ 

20. ΙΙΩΙΟΑΤΙΟΝ 

21. ΜΕΘΑΜΑΖΕ 

22. ΘΤΒΑΤΑΘΕΜ. 
Νίκο, σ᾿ ευχαριστούμε. 


ϱυΕΡΕΧ 


[ΑΜΟΤΒΑΟ) 


Καθώς εµφανίζεται η οθόνη 
µε τους τίτλους, διαλέξτε την 
εντολή "Ριαπο Ὠοείᾳπει” και 
πληκτρολογήστε τον αριθµό 
07356 77261. Πατήστε τώρα 
το ᾖτθ Ὀμίίοη και θα μπείτε 
στο οΏθΒί Πποάθ. Ωστόσο, αλ- 
λάζοντας τον τελευταίο αριθ- 
µό, µπορείτε να προχωρείτε 
σε ανώτερα επίπεδα του Παι- 
χνιδιού. Και αυτό το ἴρ από 
τον Νίκο Δαλακλή. 


9ΡΕΙΙ ΒΟυΝΟ 


[ΑΤΛΗΙ Χι/ΧΕ) 


Πρόκειται για ένα αρκετά 
δύσκολο αἀνεπίμΓθ, και σίγου- 
ρα πολλοί απὀ εσάς θα έχουν 
πονοκεφαλιάσει μαζί του. Τα 
Πρ5 που µας έστειλαν οἱ 
ῑαρΠίο5 Μαρδίθις5, έχουν βγει 
σε Αἰαπ Χί, αλλά κατά 9936 
λειτουργούν και σε άλλες εκ- 
δόσεις του παιχνιδιού. Εχουμε 
λοιπόν; Για να περάσετε το 
δωμάτιο όπου σβήνουν τα φώ- 
τα, πρέπει να έχετε µαζί σας 
το ἰονίπα Βοΐθ. Για να σας 


Οχι τιώνο µας 


πωοιατα 


ῥατωαχοπέδιλα του Κώστα Βασιλάκη. τὸ χωάνος 


Και λα οιτα "ια σε 


αυξηθεί η ενέργεια, πάρτε το 
Βοϊΐθ οἱ | Ιαμίά απὀ τη σκεπή 
και δώστε το στον ΕΙ ΟΒΙΝ. 
Μετά ξαναπάρτε το και η 
ενέργειά σας θα αυξηθεί. Για 
να φτιαχτεί το ασανσέρ και 
να μπορέσετε να πάτε στο 
ισόγειο και στο υπόγειο, πάρ- 
τε το ΕΙ Ηοίπ απὀ τον 
ΦΑΠΙΣΗΠ και το ΜΙαΙἰπίΓ από 
τον ΕΙΓ8πά (αυτούς µπορείτε 
να τους βρείτε στο δεύτερο 
πάτωμα). Μετά πηγαίντε στο 
ασανσέρ και διαλέξτε την επι- 
λογή ΒΙΟΝ 9Φοπιθίηίπᾳ. Διαλέξ- 
τε το ΕΙ Ηοίῃ και διακτινίστε 
τον ΤΠΟΓ στο δωμάτιο µε το 
ασανσέρ. Δώστε του το 
ΜΙαΙΠίΓ και διατάξτε τον (µε το 
ἨΝαπα οἱ Οοπιπιαπά που µπο- 
ρείτε να βρείτε στη σκεπή) να 
σας βοηθήσει. Αυτός θα φτιά- 
ξει το ασανσέρ και θα µπορέ- 
σετε να πάτε στα κάτω πατώ- 
ματα. 

Πώς θα σας φαινόταν αν 
αντί για ΑΓαρΠίος είχατε 
αΓαβΧ:;; 


ΒΕΡΤΟΝΙΛΝΙΑ 
[ΦΡΕΟΤΗΙΝ 


Εχουμε µερικά ροκθς για 
τον 9ρθοίτµπι τώρα. Μας τα 
έστειλε η ΒΙ4οκᾳαπιθ5, που 
παλιότερα ήταν µε τη Νίπιαχ. 
Φαίνεται όµως ότι οι δύο 
εταιρίες χωρίστηκαν. Τέλος 
πάντων: ΡΟΚΕ ϐ639259,0 για 
άπειρες ζωές. Οι κώδικες τώ- 
ρα εἶναι οι εξής: Α: 9ο0Γ866η 
Οπ6, Β: ΑΡ; Ο: ΟΓοοοάἱθ, Ὀ: 
ΕαΓίΏν/ο!πι, Ε: 9885Π8ΚθΘ, Ε: 
ΑπΠΕΠΙΟΠΘ, 4: Βαφίίςκ, Η: 
66ερῃαἱοροα, !: Απηθίία, ν: 
ἰ ενιαίπαη, Κ: ΟρΠµίαίαη, |: 
Κίπα ΟοΡΓα. Επίσης, δεν θα 
πρέπει να ξεχνάτε ότι απὀ 
την πίστα | και µετά, δεν εµ- 
φανίζεται χάρτης όταν πιέσε- 
τε το ΕΙΒΕ. 


πωῦύβει τα Ιονδιίςκς νια να πιην 


μην παμε δια 
ΓΠοιος: 


Γα μπωατσάχκια του Γιώογου Κυπαωίσση. τὸ τιανιώ 
- ἴ | ἵ 


πωπες 
Να ὦ 


ΤΗΕΝΡΕΒΒΙ ΑΌΕ 


(ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ] 


Φορτώστε, κάντε τοςδεί και 
ΡΟΚΕ 85004,44: ΡΟΚΕ 
131935,44: ΡΟΚΕ 13622,44: 
ΘΥ5 4096 για άπειρες ζωές. 
Τα ροκθς απὀ τον Γιάννη [Πα- 
παστερίου. 'ΝΧ. 


5ΙΙΚΗΟΒΝ 


(ΑΜΙΘΛ) 


Όταν φορτώσει το παιχνίδι, 
πατήστε ΕΊ0Ο και πληκτρολο- 
γήστε (χωρίς να φαίνεται 
στην οθόνη) 90ΟΒΑΡ 28 και 
µετά εηίεΓ. Η οθόνη θα ανα- 
βοσβήσει και θα πάρετε άπει- 
ρες ζωές. Το {ρ από τον Πα- 
σχάλη Μάµαλη. 


ΕΕΜΙΝΙ ΜΙΝα 


[ΑΜΟΤΗΛΟ) 


Οι κωδικοί του παιχνιδιού: 

ι6νει 2: ΕΥΕΡΙ ΑΝΤ 

Ι6νε 3: ΙΛΗΑΤΝΝΑΙΙ. 

ἱι6ενεἰ 4: 4ΟΟΕΟΝΙΤΕ 

ἱονεί 5: ΞκυΙ1Ρυς 

ἱ6νεί 6: ΒΙΟΜΟυΤΗ 

Μας ήρθαν απὀ τον Απάγ. 
υ 'νο ᾳϱοἱ α απιαΓί ΙοοκΚ οη 
γουΓ {896, Ὀογ!!! 


ΚυΝ6 Ευ ΜΑΞΤΕΗ 
(ΑΜΦΤΗΛΟ) 


Για πληκτρολογήστε: 

20 αθάΓ-Βθθσα 

30 ΒΕΑΌ αδ: ΙΕ αφ-”'" 
ΤΗΕΝ ΟΑιΙΙ ἄ8ὐ0οάθ6 ΕἰΙ5Ε 
ΡΟΚΕ ααατ,νΑΙ. ("8” α. αφ): 
ΒάΓΞαάαΓ.-1: 4ΟΤΟ 380 

40 ΡΑΤΑ 40, 41, 53, 54, 
45, 502, 20, 20, 26, 42, 49, 49 
ΜΑΘΤΕΒΗ.ΒΙΝ 

50 ΏΑΤΑ 21, οα, 08, 06, 06, 
11.40,00,οά,77,09,6ῦ,οᾷ,θ3,0ς, 
οὰ,7α,0ο 


60 ΡΑΤΑ αἴ,3δ,άά,0Ί 


ται ο τή 


: τια να των οωώὐώοιτιε λεί 


του Αντοέα 


παιχνίδια. αλλά βουτόάει και άλλα χωήσιμια 
λάνοηπ- Γσουοινάκη. τα 


του Ἀημήτοη Παυληή και τον αναπνευστήρα μοι) 


τα 


Ἱπ[ῃη[ίνθ 6Π6ΓΦΥ 

70 ΡΑΤΑ 96,4,32,25,68 '255 
Ινες 

80 ΡΑΤΑ 36,ο3,3.2,4,79 
Ἱπῃπίήνο Ινες 

90 ΠΑΤΑ ο3,00,9ς,” 

και τρέξτε το για άπειρες 
ζωές, άπειρη ενέργεια και όλα 
τα υπόλοιπα. 

Αυτά απὀ τον Παναγιώτη 
Βουτσκίδη. 


ΕΑΝΤΑΣΤΙΟ ΨΟΥΑΟΕ 
[ΑΜΦΤΗΑΡ) 


Λοιπόοοοον. Πρόκειται για 
ένα απὀ τα πιο ατµοσφαιρικά 
παιχνίδια (µη γελάτε) που έχω 
παίξει στη ζωή µου, και µάλι- 
στα στον 9ρθοίιπι (0Β8). Το 
Ιδίίπᾳ ωστόσο, είναι για 
Απηξίγ8α. Πληκτρολογήστε: 

10" ΕΑΝΤΑΡΤΙΟ5 
ΝΟΥΑΘΕ ΡΟΚΕς - Βγ 
Ραπαγίοῖίς Καρος 

30 ΜΕΜΟΒΥ Α1ΕΕΕ: 

Ι ΟΑΌ ἘΑΝΤΑΡΤΙ1.ΒΙΝ” 

40 ΡΟΚΕ 870890 ' πο 
ἱπ[θοἴ[ίοη 

50 ΡΟΚΕ ἄθθο2 ᾶ09 ' πο 
ἰεπιρεΓαίυΓθ 

60 ΡΟΚΕ Δ7ΕΙΟ,0 ' Ιπμίνες 

70 6Αιἱ1. 87800 

και τρέξτε το. Σας δίνει 
άπειρες ζωές και διάφορα ἀλ- 
λα ενδιαφέροντα. Μας ήρθε 
από τον Παναγιώτη Κάπο (κα- 
μιά σχέση µε τον Κιάππε). 
ΤΠΒΗΧ, μεγάλε. 


ΗΟΡΡΙΝ6 ΜΑῦ 
(ΦΡΕΟΤΒΝΙ 


Πρόκειται για ένα αρκετά 
παλιό, και διασκεδαστικό, παι- 
χνίδι. Έχουμε εδώ µια επέµβα- 
ση που έκανε ο Κώστας Βασι- 
λάκης, όταν πήγαινε ακόµα 
δημοτικό. Πληκτρολογήστε: 

1 ΒΕΜ "' ΗΟΡΡΙΝΑ ΜΑΌ 
ΗΑΟΚ '' 

2 ΒΕΜ’" ΙΝΕΙΝΠΕ ΙΙΝΕς'" 


πωμιιατια 


για τὸ επωιιενὼ τευὼ 


πολυαγαπημµένος µας αρχισυντάκτης βέβαια!!! 


10 ΒΟΒΡΕΒ 0: ΡΑΡΕΒ 0: 
ΙΝΚ 0: 6ΙΕΑΒ 24999 

20 ΕΟΒ {323296 ΤΟ 60000: 
ΒΕΑΌ α: ΙΕ α«256 ΤΗΕΝ 
ΡΟΚΕ {μα: ΝΕΧΤ{ 

30 ΡΒΙΝΤ ΑΤ 10/0; ΙΝΚ 
7,ῬιΑΥ ΗΟΡΡΙΝΑ ΜΑΌ 
ΤΑΡΕ ΕΒΟΜ 9ΤΑΗΤ” 

40 ΒΑΝΡΟΜΙΖΕ 05Η 
136649ΗΒ 13966 «Ι)5Η 23320 

50 ΡΑΤΑ 221, 93, 0, 0, 17, 
17/0,175,95,205,86,5,216.207,2 
6,62,255,59,205,89,5,216,207,2 
6 

60 ΡΑΤΑ 205, 0, 91, 221, 
33,0,64,17,0,27,205,15,91,205, 
091221 4993,168,97,17,52,108,2 
05,15,91.205,0,9122193,96,293 
4,17,196,19,205,15,91,245,175, 
50,240,163,241195,196,144, 
999 

και δώστε ΒυΟΝ. Σας δίνει 
άπειρες ζωές. Όυωπι δρίγο 
ΠαοΚεΓο. 


ΕΛΙΟΟΝ 
[ΑΤΑΒΙ 9ΤΙΑΜΙΘΛ) 


Κατά τη διάρκεια της πτή- 
σης, φροντίστε να κρατήσετε 
πατηµένα τα πλήκτρα Χ, 
Οοηίτοἱ και 9ΠΙΗ, και θα πάρε- 
τε πίσω όλα τα χαμένα σας 
πυρομαχικά. Το πολύ χρήσιμο 
Ἱρ, µας έστειλε ο Θεόφιλος 
Βανάκας. Τον ευχαριστούμε. 

Λοιπόν, να σώνουµε. Νθ 
8ἴθ ἀοίπᾳ ΠθΓ (την κάνουμε) 
για κανένα πιο ήσυχο, ωραίο 
και δροσερό µέρος από την 
Αθήνα, γεμάτο απὀ ωραία 
πράγματα (και όχι µόνο). Φρο- 
ντίστε να κάνετε το {διο. Προ- 
σέχτε µόνο να µη µου κρυώ- 
σετε, και να πάρετε ωραίο 
χρωματάκι. Περιμένω τις 
εντυπώσεις σας απὀ τα Καλο- 
καιρινά μπαράκια και ό,τι άλλο 
καλοκαιρινό θέλετε. 

Χακεράδες, χακέρισες και 
χακερόπουλα, καλές διακοπές. 
Τσάγια και καφέδες. β. 


ΡΙΧΕι. 
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ΡΕΕΚ ὃ ΡΟΚΕ 


ΝυΜΒΕΚ ΟυξΕ»ΣΙΝς6 


ΑΤΛΒΙ 5Τ 


Χωρίς καμιά αμφιβολία, θα σας 
είναι γνώριμο το παιχνίδι όπου Κά- 
ποιος σκέφτεται έναν αριθµό, και 
κάποιος άλλος πρέπει να τον µα- 
ντέψει. Μετά απὀ κάθε ερώτηση, 
ὁ φίλος σας - που δεν εἶναι ἀλ- 
λος απὀ τον αγαπημένο 9Τ σας - 
απαντά εάν ο. αριθµός που µαντέ- 
ψατε εἶναι μεγαλύτερος, μικρότε- 
ρος ἡ ίσος με τον αριθµό που 
σκέφθηκε ο 97. 


ΗΕΑΡΕΡΙΕΣΣ» ΕΙ.Ε 


Ἴπηση ΕΝ Η{8,1)Ξ ΨΦΒ «αρχική δι- 


ΖΧ ΞΡΕΟΤΗυΜ.. 


Σίγουρα θα έχετε ξαναδεί ρου- 
τίνα που φορτώνει Πθθάριἰθ85 
ῄΙ65. Η διαφορά, ἡ μάλλον το 


πλεονέκτημα αυτής σε σχέση µε- 


τις άλλες, είναι ότι δεν χρειάζεται 
να ξέρετε το Ά8ᾳ Ὀγίο που σώνε- 
ται στην αρχή κάθε ΡἰοοΚ για ανα- 
γνώριση. Απλά πληκτρολογήστε 
το Ιἰδίπᾳ και τρέξτε το, αφού έχε- 
τε αντικαταστήσει το ΧΧΧΧΧ µε 
την αρχική. διεύθυνση της ρουτί- 
νας, Και έχετε δώσει το σχετικό 
6ἱ.ΕΑΗΒ. Μετά ορίστε µια συνάρ- 
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ΑΡ σορντᾶαασΏῖς 8 

ΟΠΕΑΒΗ 2:ΡΒΙΝΤ:ΒΑΝΡΟΜΙΖΙΕ 0 
ΡΕΙΝΤ "ΔΩΣΕ ΔΥΟ ΑΡΙΘΜΟΥΣ ΓΙΑ ΠΑΝΩ ΚΑΙ ἘΑΤΩ΄ οΡτο" 
ΙΝΡΟΤ "ΚΑΤΩ ΟΡΙΟ”.1, ἳ 


1ΙΝΡΌΤ 


"ΠΑΝΩ ΟΡΙΟ”; ὔ 


ΝΞΙΝΤ( (0-1 -0)ΚΒΝΡ) 41, 
ΙΝΡΟΤ "ΜΑΝΤΕΨΕ”:Να 
ΤΕ ΝΑ«Ν ΤΗΕΝ 120 

1Ε ΝΑΣΝ ΤΗΕΝ 140 

ΙΕ ΝαΞΝ ΤΗΕΝ 160 
ΡΗΙΝΤ "ο ΑΡΙΘΗΟΣ ΕΙΝΑΙ ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΟΣ" :4ΟΤο 60 
ΡΗΒΙΝΤ "ο ΑΡΙΘΗΟΣ ΕΙΝΑΙ ΜΙΚΡΟΤΕΡΟΣ":4Οτο 60 
ΟΡΕΑΒΗ 2:ΡΒΙΝΤ "ΜΠΡΑΒΟΙΙΙ Το ΜΑΝΤΕΨΕΣ ΣΩΣΤΑ" 


ΡΒΙΝΤ 


"ΘΕΣ ΝΑ ΠΑΙΣΕΙΣ ΞΑΝΑ (Ν/0)”; 


ΙΝΡΟΤ ΑΦ:ΙΕ ΑΦΞ"Ν" ΤΗΕΝ 20:ΕΝΡ 


εύθυνση». Το 9 είναι η αρχική δι- 
εύθυνση των Ὀγίθ5 που θέλετε να 


φορτωθούν, και |. το µήκος τους, 


και η απάντηση της συνάρτησης 
είναι Ί, αν το ΡἱοοΚ φορτώθηκε 
σωστά, ή 0 αν δεν φορτώθηκε 
σωστά. Να υπολογίζετε πάντως 


ότι θα φορτωθεί ένα Ὀγίθ περισ- 
σότερο (στη διεύθυνση 5-1). 


ΧΧΧ με 
εχτ 


Τ1βΒ: 


)Τ κο. ΡΡ 


8 
στα 


Κάθε µήνα απὀ αυτή τη στήλη, σας δίνονται μερικες 


χρήσιμες 


ιδέες αι ρουτίνες ποππε 


ἵια τους πιο δημοφιλείς 


ΠΠΙΟΓ05. Μέσα απὀ αυτές πιστεύουμε ότι θα βρείτε τρόπους να βελτιώσετε τις προγραμματιστιχές τεχνικές σας, 


Αυτόν το µήνα οι ρουτίνες 


Η ρουτίνα που σας παρουσιά- 
ζουμε αυτόν το µήνα, σας δίνει 
τη δυνατότητα να τυπώσετε υπο- 
γραμμισµένο κείµενο. Για να τη 
χρησιμοποιήσετε, πληκτρολογήστε 
το πρόγραµµα του ΙΙ5Πᾷ, αντικα- 
θιστώντας τη μεταβλητή ΧΧΧΧΧ 
με την αρχική διεύθυνση που θέ- 
λετε να τοποθετηθεί η ρουτίνα, 
Και τρέξτε το. Κατόπιν, ορίστε µία 
συνάρτηση µε 

1 ΡΕΕ ΕΝ υ(ΑΦΙΑΙΧ,Υ)) Ξ 9Η 
«αρχική διεύθυνση». 


ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 


Δεν υπήρξαν ποτέ στιγμές που 
θα θέλατε να µπορείτε να κάνετε κά- 
τι σαν κι αυτό: 40Τ0 ΒουτΙΝΕΤ ἡ 
ι.Ξ 25: 00 ΤΟ Ι., Η Βαδίο 2.0 του 
Οοπηπιοᾶο( µετά την εντολή 40Τ0 
δεχόταν µονάχα- αριθµό, τη στιγµή 
που δεν ήταν τρομερά δύσκολο να 
δεχτεί Καὶ μεταβλητή, Το πρόγραµµα 
δίπλα δίνει αυτή τη δυνατότητα. Μέ- 
σα στο πρόγραµµα είναι ενσωµατω- 
µένη µια µικρή επίδειξη της εντολής 
αυτής. Αφού Π ρουτίνα (12 Ὀγίες) 
τοποθετηθεί στη µνήµη, µπορεί να 
χρησιµοποιηθεί µε 9Υ9 512001. ποὺ 
αντιστοιχεί σε 40ΤΟι.. 


ΥΠΟΓΡΑΜΙΣΜΕΝΟΙ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 
ΖΧ 9ΡΕΟΤΒυΝ 


ΜΕΤΑΒΛΗΤΟ 6ΟΤΟ 


αφορούν τους υπολογιστές ΑΤΑΚΙ 


Ἡ ρουτίνα καλείται µε 
“ΒΑΝΕΟΜΙΖΕ ΕΝ ι(Α5,ΑΠΙΤ ΧΙ)”, 
όπου ΑΦ είναι το 5ἰΠπᾷ που θέλε- 
τε να τυπώσετε, ΙΓ είναι το 
αἴήριίθ, Και (ΧΥ) είναι οι συντε- 
ταγµένες στην οθόνη (0«Ξ-χ«-31 
και 0«Ξγ«-29). Η ρουτίνα δουλεύ- 
8ἱ µόνο για ΑΦ6ΊΙ χαρακτήρες (µε 
κωδικούς απὀ 32 έως 127). 


ΒΕΠ α να 
ΠΕΜ 
ΌΕΕΘΕΤ -5ιζοῷ 
ΕΟΒ 1ξο το 11: 
ΠΕΜ 
ΡΑΤΑ 
ΏΑΤΑ 
ΕΝΡ 
ΠΕΜ κ ΡΕΜΟ κ 
150 ΠΕΜ 

20ο ι. Ξ2ι19 

210 Ἑ 
220 


1881. 
11ο 
120 
150 
140 
1530 
160 
170 
180 


πο επ 
κος αν) 


ΞΥΞ 512001. 


ο 


17432, 
πὃ 247. 1Ε5.76 15 128 


»Τ. ΡΕ(ΤΚΙΜ. και ΟΟΜΜΟΡΟΚΝΕ 


ἃ ΒΕΗ ὖν βέτᾗε εν Ενὶ 
18 «νελς.Χὰ ; δἷο, ΡοΒ 
ο Ἀ κ ην ιδ. 
ὃς ο ο... 
ὢᾧ ΝΕΣ 
εο ΒΕΒΟ Τοτ:. ΣΕ τοτε»τ τηεν βΗ 
ἹΝΤ "Εβρόα ση οτη”;. 9{0ρ 
ΝΑΡ ΛΙΝ: 
νδιοδ 19ὀ 8 ὁ 5,35, 148,35 ὁδιὃ5 
148 μον. ξά ὢῶψ οδό, 145 
δα 45 δὁ ης 
ον ΜΜΕ ο νο ϱ3 
μον. πι ή 6 ο 
δι {19 19 9δ,1ε, 580, 5ς 485 ἀπό, 
ο πο κί 
ο ωοα, ἁ πλ  δι λδο οὖν 
δν πό μι Αθ ρα, 9 λδαός 


6ΌΤΟ αχ 


[νὰ 


- ΒΕΑΓ. 2ΞΕΟΕΕ ΟΕΕΘΕΤΗΤ.ΟΞΝΕΣΤ 1 


158.175 


ΞΒΑ«1:ΕΕΙΝΤ Β 


ΡΙΧΕι. 


ΙΟΥΛΙΟΣ/ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ ο0: 87 


Στο παιχνίδι αυτό της Αοἰἰνὶφίοη προσπαθείτε να φτά- 
σετε στο θασίλειο του κακού μάγου ἸαήοοΚ, αφού 
πρώτα θέθαια περάσετε από µύριους κινδύνους Και 
διασχίσετε όρη και πεδιάδες. 


ο πνεύμα των προγόνων σας 

σας συντροφεύει στην αποστολή 

αυτή, αλλά μάλλον τις περισσό- 

τθρες φορές το συναντάτε εσείς 
στον άλλο κόσµο. Για να τελειώσετε επιτέ- 
λους το παιχνίδι, η παρακάτω επέμβαση σας 
εφοδιάζει µε άπειρες ζωές Και ισχυρό οπλισμό. 
Αφού πληκτρολογήσετε το Ιδίπᾳ, σώστε το σε 
µια άδεια κασέτα µε 'ΦΑΝΕ '"Νιπία” ΙΝΕ 10’. 
Κατόπιν τρέξτε το, Και βάλτε την πρωτότυπη 
κασέτα του "Νίπία ἁρίηϊ" να παίζει απὀ την 
αρχή. 


9 Κώστας Βασιλάκης 
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οι εβρ: ι Ετ τΟΤΑΙΞο: ΠΕΑΡ Ε,Ὦ 


ΙΕ Α2255 ΤΗΕΝ 560ΟΤΟ 40 


ΕΕΑΌ ΑΣ 


Ξο ΕΟΚΕ Ε.Α: Ι ΕΤ ΤτΟΤΑΙ ΞΤΟΤΑΙ. ΑΣ: ι ΕΤ ΕΞΕΞΙ:ΞΟΤ6 


ΙΕ ΤτοτβιΞΑβ ΤΗΕΝ 6οτο 50 


ΡΒΙΝΤ ᾿”ΡΑΤΑ ΕΒΒΟΠ΄’’: 3ΞΤΟΡ 


22ΡΙΑΥ ΝΙΝΟΑ ΘΡΙΕΙΤ Τρεε":Σ ΕΒΙΝΙ 58Η 98 


ΕΕΙΝΤ 
1090 ΡΑΤΑ ἆοοοο,ἄοσοο 

110 ΡΩΤΑ ἆ5,θΙ, 117. 17.0, 33213190. 1 

120 ΡΑΤΑ 237, 176.201.221,35.10, 181.17. 153. 
150 ΡΑΤΑ 62,255,55,205,86.5.48,341.43.0 
140 ΡΑΤΑ 94,35,.27.93,34,195. 181.135, 141 


150 ΏΑΤΑ 181.221.54.255,95,322194,235438.135 


160 ΡΑΤΑ 176.185.205.89.182.229,35,50, 33.248 


170 ΡΑΤΑ 210,185,225.201.229, 35.61.33, 94 187 


186.225,195,58. 186, 35, 83, 35. 179 0 68: 
1.24,0,237.176.92,195. 950,0, 91175 
ΞΟ.1.91.62,68.50.3.91195.0,94 


2458. 179 5ος 1 17ος 5ος 295419 θὸς24,30 


250,02516550.50,255.251.8, 19929535. 231. 
: 
. 


τ2,8θ4.72,.03,79.32 


340 ΡΑΤΑ ὀ8,65,.86,75,769, 33 


250 ΡΑΤΑ 15105 


Το “Ῥιροπιαπία” είναι ένα απὀ τα πιο επικίνδυνα 
παιχνίδια που έχουν κυκλοφορήσει. Από τη µία είναι 
πολύ εθιστικό, Κι έτσι η αποτυχία είναι πλήγμα για το 
γευρικό σας σύστημα, Και από την άλλη µπορεί να χα- 
λάσετε τα υδραυλικά του σπιτιού σας ενώ εξασκήστε, 
ή ακόµα και να πλημμυρίσετε. 

ριν όµως καλέσετε την πιυ- 

ροσβεστική για βοήθεια, κα- 

λό είναι να χρησιμοποιήσετε 

την επέμβαση που δηµοσιεύ- 

εται. Η επέμβαση αυτή µπο- 
ρεί να αυξήσει το χρόνο που έχετε στη 
διάθεσή σας, πριν αρχίσει το νερό να κυ- 
λάει, και να μειώσει την απόσταση που 
πρέπει να διανύσει το νερό για να περά- 
σετε την πίστα. Για να τη χρησιµοποιήσε- 
τε, θα πρέπει να πληκτρολογήσετε το 
πρόγραµµα του ΙἰδίίΠᾳ και, αν θέλετε, να 
το σώσετε σε λευκή κασέτα µε “ΦΑΝΕ 
“ΡΙΡΕΜΑΝΙΑ” ΙΝΕ 10”. Κατόπιν δίνετε 
ΒΟΝ και βάζετε την πρωτότυπη κασέτα 
του Ρἱρεπιαπία να παίξει απὀ την αρχή. 
Όταν το φόρτωμα τελειώσει, ο υπολογι- 
στής θα σας ζητήσει να δώσετε έναν 


Τελικά, αυτός ο Όδη Ώ4{6, ήρωας των κόμικς 
τύπου ΕΙ85Η Ω6Τάοη, δεν αρέσκεται στην ήσυχη ζωή. 
Πάντα ψάχνει για μπελάδες σε τιµή ευκαιρίας, Κι αυτοί 
δεν αργούν να έρθουν. Δεν µπορεί να αφήσει κάποιον 
άλλο να σώσει τον κόσµο; Απ ό,τι φαίνεται όχι. 

ύο φορές µέχρι τώρα "καθάρισαν” 
Οἱ ϱ8ΠΠ6Ι5 γι΄ αυτόν. Στη δεύτερη 
συνέχεια της επιτυχημένης 
σειράς της ΨΙΓᾳίΠ, θα βάλω κι 
εγώ ένα χεράκι. Εσείς οἱ πιστοί 
του Ώαπ ΒαΓ6, του ΟοΠΙΠΙΟάΟΓΘ 64 Και των 


ΡΙΡΕΝΙΑΝΙΑ 


αριθµό (πι /αοἴοι) απὀ το 1 έως το 10. 
Η τιµή αυτή καθορίζει πόσο γρήγορα θα 
κυλάει ο χρόνος µέχρι να αρχίσει το νερό 
να τρέχει (]Ξκανονικά, Ί0-δέκα φορές πιο 
αργά). Μετά απὀ αυτό, θα σας ζητηθεί να 
καθορίσετε πόσα κομμάτια σωλήνα θα 
πρέπει να περάσει το νερό σε µια πίστα, 
ώστε να περάσετε στην επόµενη. Αν δώ- 
σετε 0, τότε για Κάθε πίστα θα χρησιµο- 
ποιηθεί η ἀθίαυ]ί τιµή. Σ᾽ αυτή την ερώτη- 
ση µη δίνετε μεγάλα νούμερα, γιατί υπάρ- 
χει περίπτωση να µην µπορείτε να τελειώ- 


13 


παραδοσιακών μέσων αποθήκευσης 
(κασετόφωνα), δεν θα χάσετε τίποτε αν 
τροφοδοτήσετε τον υπολογιστή σας µε το 
παρακάτω Ιἰδίίπᾳ. Η αμοιβή θα "ναι η εξής: 
Άπειρη ενέργεια, άπειρες ζωές, άπειρα καύσια, 
άπειρα πυρομαχικά, δηλαδή άπειρα... όλα. Η 
μέθοδος είναι πια γνωστή: Πληκτρολόγηση, 
Τρέξιμο, Φόρτωμα. Τώρα ο Ώ8π µπορεί να 
σώζει τον κόσμο καθηµερινά, πριν πάρει το 
πρωινό του... 

9 Χρήστος Μιχόπουλος 


Όν ϱ Τη 


ποια ος τω 
κ. 


“ἡη 


1 ΕΕ ο Ε 

ο Εξ ΠΒ. τες 

19 οι. ΕΝΕ ο55ῶ 

5. ΡΌΚΕ ος 

99 ι ὈΒΠορ "δουγ 

-Ὁ ι ΠΟ ''δ 

ον ΕΕ ΘΤΗΕΡΥ 

εκ οσο»: ΡΗΡΕ 

ϱὸο ΤΝΡΙΤ 'ΕΝ 

10) ΤτΕ: τε 
Ν ο τὸ 59 

5ο ΡΩΚΕ Φα ο 

φῷ ΊΝΡΙΤ “ΕΝ 

ΡερΩ  τ) ο Οχ 

9ο 1 ΟΙΣΤΓςΟ 

. ΡοκΕ 394151 

|-ἲ 


σετε κάποια πίστα. Προσοχή λοιπόν να µη 
χύνεται το νερό, εἰδικά τώρα που διανύου- 
µε περίοδο λειψυδρίας... 
9 Κώστας Βασιλάκης 


ποπ ν εν. γη 


“ν 
εὐ 


22 


τς} 


΄ 


τησ Τη 


ΦτΗΝΟΕ (ῷὗὃ - 
Νε 398159, 
Σ ὦΌδιθα, 
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ο ο 


{ ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡΣ ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ κ ομπιοῦτερς 


71 Άμιρν”" 


απλή και γρήγορη 


ὤῶω-- 


Τώρα µπορείτε και σεις να μάθετε τα πάντα για τους 
ηλεκτρονικούς υπολογιστές, αυτό το σύγχρονο θαύμα, µε χωρίς δάσκαλο! 
το βιβλίο «Κομπιούτερς, απλά µαθήµατα για όλους». 

Το βιβλίο εἶναι µια απλἠ και γρήγορη μέθοδος χωρίς 
δάσκαλο, που δίνει τη δυνατότητα στους αρχάριους, αλλά 
και στους πιο προχωρημένους, να μάθουν πώς λειτουργεί 
ἑνας υπολογιστής, τι µπορεί να κάνει, πώς να το κάνει 
και πὠς μπορεὶ κανεις να τον χειριστεί. Ταυτόχρονα εἶναι 
το πρὠτο µιας σειράς βιβλίων που θα κυκλοφορήσουν 
σύντομα. 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
Προς εκδοτικὀ οργανισμὸ ΟΟΜΡυΡΗΕΘΘ 

ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11742 ΑΘΗΝΑ 

Παρακαλώ να µου στείλετε το βιβλίο «Κομπιούτερς, απλά 
µαθήµατα για όλους». Για την αγορά του σας στέλνω 
ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο µε το ποσό των 900 ὄρχ. που 
ανταποκρϊνεται στην αξια του. 


«-ασκλς πως) 
οι πε 


2» 
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ΒιΑΟΚ 


Μια φορά Κι έναν Καιρό σε µια χώρα μακρινή, 
εμφανίστηκαν τρεις Τροµεροί δράκοι, και 
υποδούλωσαν το λαό της, Μόνο ένας τόλμησε και 
σήκωσε κεφόλι απέναντι στη λαίλαπα αυτή, Το όνομά 
του: Μαύρος Τίγρης. 


ραγματικά αξιοθαύμαστη η φα- 
ντασία των σεναριογράφων των 
οοπιρυίθΙ 44ΠΠ85. Κι αν ζούσαν 
σήµερα οι αδελφοί Γκριμ, θα 
τους είχαν προσλάβει για να γράφουν εἰσαγω- 
γές στις οδηγίες των παιχνιδιών. 

Τα παραμύθια έχουν ακόµη κάποια γοηῖεία. Το 


ΠΕ 


Ε.ἰς 


νο 


ο, 
ος, 


δα. 
ο] 


Ε Επε τω 
πι ο 


αγ ως 


--ᾖ. 
ωΜκΜττ ο 5 


Ὀρτὸ 


νν Μον 
ή ἵ ϱή 


λα 


ΒΙ8οΚ Τίᾷ6Γ της Ό8ροοπι ακολουθεί κι αυτό, 
ὁπως πολλά ακόµα, τα χνάρια του ΕΠοςίς 'Ππ᾿ 
ΕοδΙΠ5, πάλι της Οαροσπι. Αν έτυχε και το 
προσθέσατε στην Απιίο-συλλογή σας, ίσως 
σας Φανεί χρήσιμο το παρακάτω Ιἰδίπα. Λόγω 
ανυπέρβλητων δυσκολιών στο ΠαοΚίπᾳ, και 
τρομακτικού φόρτου εργασίας, θα έχετε µόνο 
άπειρες ζωές. Κάτι είναι κι αυτό... 


9 Χρήστος Μιχόπουλος 
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ΑΑΚΑΝΟΙΟ | 


1:060.56 Κώστας Θεοδωρίδης (ΑπιςίΓ8 
940.000 Θοδωρής Τουλάς [Αἰά 
920.000 Σπύρος Σπάικος (ΑἰΠ 97) 
825.990 Αρίσταρχος Παπαδόπουλος (ΑπίΓ8ά 6128) 
549050 Όι ναπα (ροείυπι 48) 


ΚΙ(Κ0ΡΕ 


ο [πὶθ/Παίί0Παἱ, χρόνος 2Χ9 
14-0 Απιβᾶ 500 
940 Αἰ 


ΟΡΕΒΛΤΙΟΝ ΤΗυΝΟΕΚΒΟΙ1 


3850000 Νίκος Καπεταιίδης Απβᾶ 
3200000 Κώστας Χαραλάμπους “ΑΠιῤᾶ 
2.900.000. Κώστας Ίς 
2000000 Μιά ύπο 40 
250.000 Παύλος Χριστοδούλου ΑπιΙΙ8 


ΑΥΘΑΕ 


2.100.000. Παναγιώτης λακράκης Απι5ΙΓαή 6128 
11413000. Χάρης Δόλγυρας Λ[ῃ5 
1350:100. Θοδωρής Γουμενίδης Α[ῃς 
950000. Κώστας Σε ος 
Ἰ00:000 Δημήτρης Σκοδρᾶς ΑπδίΙαά θ128 


4(0ΚΕΘ 6 
ΦΟΟΚΕΚΦ 


νο 


ΧΕΝΟΝ 1 


850.000 Παύλος Κατσαρός 


700900 Γιῶργος Βιστακός 
500000 Αντώνης Δεβελής 


5ΙΟΚΟ 0 5ΟΡΑΝ 


405.800 Θάνος Καλφόπουλος 
322.290 Κώστας Παπουτσής 


295.000 Νίκος Μωράκης 


299.250 Θοδωρής Ανδρεάδης 


6ΡΙΙΤ ΡΕΑΞΟΝΑΙΙΤΙΕΣ 


305.900 Γιάννης Πετρόπουλος 


280.400 Νίκος Ορφανός 
142.500 Τάσος Πατώκος 


180.000 Θανάσης Γιόµπασης 
100000 Μιχάλης Ταλαντανκης 


ΡΕΡΙΕΚΤΟΚ 


340.000 Πέτρος Μελετῆς 
300000 Γιάννης Γκοτάβος 


250.890 Ανδρέας Παπαμιχαήλ 
239.440 Σπύρος Παπαγκάρης 
185.040 Σταύρος Τεστόρη 


--ᾱ- 


ΑΜΕς ΜΑΞΦΤΕΗΣ 
ΟΥΛΙΟΥ.ΑΥΓΟΥΣΤΟΥ 


ΒΟΒΟΟΟΡ 


353190 Στάθης Βαρβατὸς (ΑπΠΙϱ8) 
352380 Γιώργος Τσαμασλίδης η] 
349950 Αλέξανδρος Δημόπουλος 
219970 Νίκος Μπατζάκης 
200840 Τάσος Αναστασίου 


(Αἰ8Π 97) 
(Απιδί(αά 6128) 
(ΑπιΣίΓ8ά 6128) 


3.608.800 
2.990.000 
1.987.400 Ματζι ΠΙδ[/6 θ128 
1.993.000 Αντώνης Λίβανῆς Απί ας θἱ28 


ΜΑΤΟΗ ΟΛΥ |! 


200 Απόστολος Ταιούνης Απις[Γαᾷ 668 
19.0 Δημήτρης Τυπάλδος ρεο[[υήα 

16.0 Σπύρος Γκολίσης ΑΠ5ΙαΔ 6168 
19-Ί Απόστολος Μπαλογιάννης. (ΑΙΠ6ίΙ4ᾷ θ]έῦ 
19:0 Λάκης Ντερμεῖζιᾶν Απ{αά θ168 


ΒΟΜΒ ΟΑίΚΙ 


1900000 Παύλος Παρασκευούδης (δρεσίυῃ 
1271.340, Κώστας Σωτηρίου ΑπιΙαΔ θ168 
1.299.000 Γιάννης ὁ : [η 8 
1.250.000 Πάνος Μόταο οί δ 
1089000 Γιῶργος τσακωνακης Απι/Γαῦ 128 


ΡΑΙΕΥ ΤΗΟΜΕΟΝ΄5 5υΡΕΡ ΤΕΞΤ 


[04Υ | -- ΌαΥ |] 


95,940 Αρίσταρχος Παπαδόπουλος 
49.690 Θανάσης Μάλφας 


ΚΕΤυΝΝ 0Ε ΤΗΕ )ΕΡΙ 


700.000 
θ40 000 
950.000 
219.000 
200.000 


Κώστας Πετράκης 
Γιάννης Κριτής 
Άκης Κωστάκος 
Βαγγέλης Τζιώρος 
Γιώργος Μαραβέλιας 


ΟΡΕΚΑΤΙΟΝ Ν0ἱΕ 


ϱ29,227 
610.99 

θ06.790 
989.082 
982046 


Νίκος Σωτηρόπουλος 
Δημήτρης Τυπάλδος 
Χρήστος Διονυσόπουλος 
Χάρης Περγαντής 

Νἰκοξ Σωτηρόπουλος 


Υ/ΟΝΟΕΕ ΒΟΥ 


49.0 
999, 90 
512.690 
499.220 
406.890 


Παναγιώτης Βουτσκίδης 
Μάριος Μελισσηνός 
Κώστας Βασιλειάδης 
Βαγγέλης Κρητικός 
Βασίλης Χρήστου 


[Απιίιαὰ 628 
(Απιί(αὰ 6128] 


(Απις/Γ0) 
η] 
[ΑΠΙ(8 900 


ΑΙ4Π 500) 


Απιεί(α() 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΝΒΑ 


1814 

120-132 
0239 Λευτέρης Μιχαήλ 
θ9-15 


Παναγιώτης Βιτάκης 
Κώστας Κακόγιαννης 


Τάκης Μάτσιος 


ὈΛΙΕΥ ΤΗΟΜΕΟΝ΄5 ΟΙΥΝΡΙΓ ΟΗΛΙΙΕΝΟΕ 


10996 Σπύρος Φραγκίσκος Απιίιαᾷ 6/28 
9719 Σπύρος Πατέστος ΑΠΙΣ[Γ80 6128 
911 Παντελής Παλουμπής Αίας 6128 
9,450 Τάσος Σµουρναίο βί4Π ϱΤ 
9,332 Αργύρης Κασδαγλής Απισί(α6 6128 
ΡΟυΒιΕ ΡΑΛΟΟΝ 

922.450 Νίκος ζαλώνης Μμμίθο! Ρύ 
130 000 Φώτης Θωμάς θρβοίΠΙΠ 
121.900 Γιάννης Αλιπραντής Αα οΤ 


111710 
115.450 


ου 
ἐαμῥας ε0βῥΟΠΙ 


Βημητρης Ναρνασωτης ΛΙ4Π ὁ 


ΡΑ(ΜΑΝΙΑ 


659,72 Γιώργος Αναδιώτης ΑΠΕ 500 
09072 «ππγ 3 Ζήκος Ας 


9730 ας [ΑΠ(Ι 0 
θίδ7) . κα 
ϱ6ῦ 19) Θοοίη 


ΡΕΤΕΚ ΒΕΛΕΌΡΙΕΥ’5 ΙΝΤ. ΕΟΟΤΒΛΙΙ. 


[2 Λεπτά] 
16.2 Σοφία Κατσούλη 
16-43 Στέργιος Φούφας 
14-2 Γιώργος Τσατάς [Αί4Π! 


(Λία! 1040 οἵ 
[ΑΠΙΡΙΓ44 6128 


[040 9Τ 


ΒΑΞΚΕΤ ΜΑΞΤΕΚ ΕΠΙΠΕΔΟ ΝΟΝΙ(Ε 


240-10 
207-6 
199-6 
182-2 
176-4 


Δημήτρης Παπακυριάκου 
Χρήστος Μουρμούρης 
Θανάσης Βαζδιοβανίδης 
Θοδωρής Οψμός 
Αργύρης Γαβαλάς 


ΠΠ5/Γ80ἱ 6128 


(ΗΛΞΕΗ. 0. 


9,451.800 Χρήστος Πάταος ΑἰάΠΙ 97) 
2.920.900 Νίκος Καπάτανης ΑΠΙΙ 8 
1900,000 Δημήτρης Ασκίδης ΑίαΠ 9] 
1.140.000 Αντώνης Μπίρακας ΑΠΙΙ 8 
1.500.000 Σπύρος Λίβας Αί8Η 9 
5010ΜΟΝ’5 ΚΕΥ 

6.905.140 Μιχάλης Σουµελίδης (ὈπΙΠΠΟΚΟΙΕ θ4 
4.199.900 Γιάννης Κυραννός ΑπιΓας θ128 
271400 Ε οὐ ΑΠ 6128 
2.075.800 βῃ 2 
1199371700 Απ. 


Παίρνω το περιοδικὀ σας απὀ τα πρώτα τεύχη, και θα ήθελα 
|: να σας πω τις απόψεις µου σχετικά µε την ύλη των τελευταίων 
τευχών. Τελευταία παρατηρώ ότι η ύλη του περιοδικού στρέφε- 
ται προς τις παιχνιδομηχανές και τα παιχνίδια. Προτείνω όλες 
οἱ στήλες που έχουν σχέση µε τις ειδήσεις να µην αναφέρονται 
συνεχώς στις παιχνιδομηχανές. Ετσι στην στήλη Εδώ Λονδίνο ο 
γνωστός ανταποκριτής, αντί να αναφέρεται στις φήμες για και- 
νούργιες παιχνιδομηχανές συνεχώς, να λέει και για τα καινούρ- 
για μοντέλα επεξεργαστών, εκτυπωτών και περιφερειακών που 
παρουσιάζουν οι εταιρίες. Σχετικά µε το παρουσιαστικό του 
περιοδικού, θα ήθελα να παρατηρήσω ὁτι έχει χειροτερέψει. Η 
ποιότητα του χαρτιού είναι χαμηλή, ενώ η τιµή αρκετά υψηλή. 
Όσον αφορά το περιεχόµενο των άλλων στηλών, θα ήθελα να | 
σημειώσω ότι στρέφεται αποκλειστικά στα ἁπλά και χωρίς σκέψη 
παιχνίδια. Στη συνέχεια, στήλες όπως το Φοῄνα[ἴθ ΕΙθ µε µια 
µατιά δεν δικαιολογούν την ὑπαρξή τους µε την υπάρχουσα ύλη, 
γιατί είναι παλιά, µε πρωτόγονα Χαρακτηρἰστικά, και γνωστά 
εἰναἰ τα παιχνίδια που παρουσιάζουν. Στή θέση τους θα μπορού- 
σε να µπει κάποιο άρθρο µε παρουσίαση λειτουργικών συστηµά- 
των, εφαρμογές σε γλώσσες προγραμματισμού (6ΕΑ, Το 
ΡαΦοαἱ, Ο). Η στήλη 9οοΓθ5 Και 9Ο0Γ6/5 δεν ανανεώνεται εδώ 
και πολύ καιρό, Και κατά συνέπεια θα μπορούσε να περιοριστεί 
σε λιγότερο απὀ µία σελίδα (χωρίς το άτοπο σκίτσο της γΥριάς). 
Η κρίση των προγραμμάτων να είναι πιο αντικειµενική και ανε- 
πηρέαστη απὀ Προσωπικές για το θέµα τους απόψεις. Η στήλη 
της αλληλογραφίας να αναβαθμιστεί, έτσι ώστε να µη βλέπουμε | 
απαντήσεις σε ερωτήματα του τύπου “Δεν μπορούμε να σου 
στείλουμε τη λίστα του Ὠουθίο ΌΓαφοπ” κ.λπ. Εν ανάγκη, να 
περιοριστεί στά σοβαρά ερωτήματα µερικών αναγνωστών που 
αφορούν και πολλούς άλλους. Όσο για το φλέγον θέµα της πει- 
ρατείας, θά ήθελα να τονίσω ότι συνεχώς από το περιοδικὀ σας 
αναφέρονται µόνο τα κατά αυτής και τα υπέρ του πρωτότυπου | 
προγράµµατος, χωρίς να γίνεται λόγος για τη μειωμένη αγορα- 
στική ικανότητα ενός δεκαεφτάχρονου νέου. Μια δημοσκόπηση | 
ἡ µια έρευνα επί του θέματος στο χώρο των ϱἄπιεΓ θα ήταν 
άκρως κατατοπιστική. Κλείνοντας το γράμμα, ελπίζω να ξανα- ͵ 
µπεί ένα ερωτηματολόγιο, όπως και παλαιότερα. | 

Β. Τενίδης ' 
Μαυρογένους 4 
Καλλιθέα 
9238087 


Οι απόψεις σου είναι σεβαστές, αγαπητέ φίλε, και θα πρέπει να 
δώσουµε κάποιες εξηγήσεις. Στο θέµα των παιχνιδομηχανών δεν είμαστε 
εμείς που φταίµε. Είναι η ἴδια η παγκόσμια αγορά υπολογιστών που ἐχει 
στρέψει τις δραστηριότητές της προς Τα εκεί. Πότε άλλοτε υπήρχε τέτοια 
πληθώρα από παιχνιδομηχανές; Πριν απὀ δύο χρόνια δεν μπορούσαμε καν 
να φανταστούμε ότι θα υπήρχαν τόσα 48πι86 ΠΙΒΟΠΙΠΕ5, σε τόσους 
τύπους και σε τόσα μεγέθη. Ενα περιοδικό δεν Κάνει τίποτε άλλο απὀ το 
γα παρακολουθεί τα γεγονότα που συμβαίνουν. Τι άλλο να κάνουμε; 
Εξάλλου, νοµίζω ότι είσαι υπερβολικός: Όποτε υπάρχει νέο προϊόν, δεν 
το βρίσκεις στις στήλες µας; Όσον αφορά το θέµα του χαρτιού, ειλικρινά 
µας εκπλήσσει το γεγονός, γιατί πριν απὀ λίγους µήνες το βελτιώσαμε, µε 
σκοπό να τυπώνονται πιο καθαρά τα χρώματα στις φωτογραφίες. Τι άλλο | 
γα κάνουµε; Για το θέµα του 5ο/ίΨαΓε ΠΙθ και των Γθνίθν5 που 
παρουσιάζονται, δεν νομίζεις ότι εἶσαι υπερβολικός; Θα πρέπει να ξέρεις 
ότι ένα παιχνίδι δεν κρίνεται µε το αν είναι καινούργιο ἡ όχι, αλλά µε την | 
ποιότητα τῆς δουλειάς που έγινε, Τι κι αν το Όιπαθοη ΜΒδἰεΓ είναι δυο 
ετών; Το 5οΗνΝ4ΓΘ Πθ δεν κάνει τίποτε άλλο απὀ το να ενημερώνει τον | 
αγοραστή για το Τι Καλύτερο υπάρχει σε µια συγκεκριµένη κατηγορία 
παιχνιδιών. Για τα “παιχνίδια χωρίς μυαλό’, λες ότι υπάρχουν κατά 
αποκλειστικότητα: Μα τότε η στήλη “ΑσνεπίυΓθ” τι κάνει; Το ΜΙάνΗΠΙΕΓ και 
το ΧθπόπιοΙΡΏ δεν παρουσιάστηκαν; Πόσο σίγουρος εἰσαι απὀ την άλλη, 
ότι η στήλη 3960/65 και 5ο0Γ6Ι5 δεν ενδιαφέρει κανέναν; Εμείς απὀ τον 
αριθµό των γραμμάτων πιστεύουμε το αντίθετο. Για το θέµα της 
αλληλογραφίας τώρα, δεν νομίζεις ότι οἱ χρήστες µε τις "κουτές” 
ερωτήσεις έχουν περισσότερη ανάγκη ενημέρωσης απὀ τους έµπειρους; 
Δεν έχουν τα ἴδια δικαιώµατα; Το ερωτηματολόγιο που λες φυσικά και θα 
ξαναεµφανιστεί, Και θα το ακολουθήσουμε όπως και τις προηγούμενες 
φορές (όµως-μεταξύ µας-δεν φαίνεται να τα πολυπαραδέχεσαι. Το 
Φο/ν/αΓΘ Πἱθ για παράδειγµα ήρθε δεύτερο σε προτιμήσεις πέρυσι). Για το 
θέµα της πειρατείας τέλος, έχουµε κάνει ήδη τρεις φορές αφιέρωμα μέχρι 
τώρα. Την αγοραστική δύναμη των αναγνωστών µας Την ξέρουμε, αλλά 
όπως και να το Κάνουμε, Το παράνομο Κέρδος δεν το υποστηρίζουμε. 
Όπως ο δεκαεφτάχρονος νέος διαλέγει τους δίσκους που θα αγοράσει µε 
βάση τα χρήμαϊά του, έτσι θα διαλέξει και τα Παιχνίδια του. Μόνο που 
τώρα δεν θα αγοράζει ανεξέλεγκτα είκοσι 68ΠΠ85, απὀ τα οποία θα παίζει 
µόνο τα τρία, αλλά θα αγοράζει τα τρία καλύτερα. Νομίζω ότι έτσι είναι 
όλοι ευχαριστημένοι. | 
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 υ-υ-  -υ-- υ-- - --υ- -.-------ὐ------κκκκαὰ 
Οι ΑΠΟΡΙΕΣ ΠΟΤΕ ΔΕΝ ΤΕΛΕΙΩΝΟΥΝ 
9 Σου έχω ξαναγράψει, αλλά µου γεννήθηκαν ενα σωώρό 
άλλα προβλήµατα και άλυτες απορίες για τον 9Τ. Ας µπω 
όμως κατευθείαν στο θέµα: 
|) Ο 520 ΞΤΕΜ είναι στερεοφωνικός; 5 
Ι) Ενας οπιυαίοΓ χρησιµοποιείται για να τρέξεις προγράµ- 
µατα απὀ ΙΒΜ ΡΟ και Μαοϊπίο5η. Χρειάζεται και εἰδικὀ πρό- 


γραµµα Υι’ αυτό; 


Η!) Ποιο απὀ τα δύο Ιογδίίοκ5 µου προτείνεις; Το 
ΟΩυἱοκςσ[οί ΙΙ ΤωΓοο ή το Ωμµίοκίογ ῬμρεΓθοβΓαά; 
ΙΝ) Γιατί αργούν τα οοηνθΓδίοΠ5 των ϱπιθς απὀ τα "εικο- 


σάρικα” για να κυκλοφορήσουν; 


Ν) Ο Αἰατὶ 9ΤΕ έχει ΡΟ και Μαο απιυ|βῖοις; 
ΝΙ!) Εχεις παρουσιάσει κανένα ννγεβδίίπᾳ ᾳαπΠε; 


ΤΠ9 «θᾶ 


|) Οχι κανένας 9Τ δεν είναι στε- 
ρεοφωνικός, εκτός απὀ τους και- 
νούργιους. 

1) Οι εππυἰαίο;5 χωρίζονται σε δύο 
βασικές κατηγορίες; Τους 5οῇΠν/αΓε 
και ΠΑΓΙΑ ϱΠιυΒίο:. Μπορεί ο 
ΘΠπωΙΒίΟΓ να εἶναι όλο κι όλο ένα 
πρόγραµµα, ἡ να συνοδεύεται και 
απὀ Π8Γάψ/4ΓΘ. Περισσότερα θα βρεις 
άφθονα στο αφιέρωμα του προηγού- 
µενου τεύχους. 

ΙΙ) Δεν υπάρχει κάποια τραγική 
διαφορά µεταξύ τους, άρα εἶσαι ελεύ- 
θερος να διαλέξεις ὁποιο θέλεις. 
Προσωπικά πάντως, λόγω εμπειρίας, 
συµπαθώ κάπως µπερισσότερο το 
Τυγῥο. 


ΙΝ) Εύκολο το χεις να γίνει ένα 
οοηνθΓδίοΠ; Ουσιαστικά ξαναγράφεται 
ολόκληρο το πρόγραµµα, για να µη 
σου αναφέρω την προσπάθεια που 
γίνεται για να κρατηθούν τα βασικά 
χαρακτηριστικά του παιχνιδιού ανέπα- 
φα στις εκδόσεις των Ποπιθ. Το 
Κόψε-ράψε” στα γραφικά, στον ήχο, 
στα ορΠίθς και στις πίστες δίνει και 
παίρνει... 

Ψ) Τους ίδιους µε εκείνους που 
έχουν οἱ παλιοί 9Τ. 

!) Οχι. ΑφΦ᾿ ενός δεν είμαστε και 
τόσο φανατικοί των 'βουβαλόπαιδων”, 
και αφ’ ετέρου δεν έχει παρουσιαστεί 
κανένα παιχνίδι της προκοπής µε 
σχετικό περιεχόµενο. 


ΓΙΑ ΜΙΣΗ ΙΝΤΣΑ ΛΙΓΟΤΕΡΗ 


ϱ Συγχαίρω το ΒΙΧχθΙ για την πλούσια ύλη του, αλλά ας 
μπούμε κατευθείαν στο θέµα. 

|) Το Νοέμβριο αγόρασα έναν ἘΈωτο ΡΟ με ἐγχρωμη 
οθόνη. Όμως σε αυτή τη δισκέτα (3 1/2") δεν υπάρχουν και 
πολλά γνωστά παιχνίδια, και σκέφτηκα τη δισκέτα των 3 
ιντσών. Το πρόβλημα είναι πως στον ΕωΓο ΡΟ δεν υπάρχει 
υποδοχή για ἀῑίνθ των 3 ιντσών. Μπορεί ο Εωτο ΡΟ να 
δεχτεί µε ένα τέχνασμα αυτό το ἀΠνθ; 

Ι) Θα πάµε στη Γερμανία, και σκέφτομαι από εκεί να 
αγοράσω ένα 6απιθΘ5 οοηβοἰἱθ, και τα όνειρά μου στράφηκαν 
στο Αἰατί ἰ ΥΠΧ, το ΘΑΠΙΘΒοΟΥ και το ΡΟ ΕΠπᾳίπθ. Μπορείς να 


µου πεις αν κυκλοφορούν, και τις τιµές του καθενός; 

ΗΙ) Θα βάλεις κανένα αφιέρωμα µόνο για το ΡΟ Επφίπο σε 
κανένα από τα προσεχή σου τεύχη; .. 

ΙΝ) Αν κυκλοφορεί, πού μπορώ να το βρω και πόσο κάνει; 


Α. Μπορέκας 


ου ------ᾱ---- ---- 


Πολλά μπορούν να γίνουν µε τα 
κατάλληλα τεχνάσματα” που λες. 
Στην περίπτωσή σου θα πρέπει να 
λύσεις δύο βασικά προβλήματα: Το 
πρόβλημα της τροφοδοσίας του ἄπνε 
(λύνεται μάλλον εὔκολα, αλλά θα 
πρέπει να προσαρµόσεις την Τροφο- 
δοσία που προβλέπει το ΡΟ σου 
στην υποδοχή του ἄπνε) και το πρό- 
βληµα της σωστής σύνδεσης, που 
μεταφράζεται στην κατασκευή του 
σχετικού καλωδίου-πἰεῄθοθ. Για όλα 


αυτά χρειάζεσαι µεν αρκετή τύχη και 
διάθεση για πειραματισμό, αλλά και 
κάµποσες γνώσεις περί ΠΓΝ8ΓΘ γία 
να έχεις επιτυχία αφ᾿ ενός, και αφ' 
ετέρου για να µην έρθει εκείνη η 
καταραμένη στιγµή που στο δωμάτιο 
θα απλωθεί η γλυκιά εκείνη μυρωδιά 
του καµένου πυριτίου... Αλλά εκτός 
απὀ όλα αυτά: Γιατί θέλεις αίνε 3 
ιντσών; Κανένας ΡΟ και κανένα Ρο 
Φο/Ψ/4ΓΘ Που5ε δεν χρησιμοποιούν 
αυτό το ΙοΓπΙΕΙ. Και µην περιμένεις 


ΗΠΗΛΟΘΓΡΑΦΙΑ 


παρουσίαση. Περιμένουμε µε περισ- 
σότερη ανυπομονησία απὀ εσένα, να 
είσαι σίγουρος γι’ αυτό! 

ΙΝ) Στην Ελλάδα εἶναι κάπως 
δύσκολο να το βρεις, και σίγουρα αν 
υπάρχει κάτι, θα βρίσκεται στα µεγά- 
λα οοππριίθΓ 9Λ0Ρ5. 


βέβαια να τρέξεις προγράµµατα των 
ορο... 


ΙΙ) Κυκλοφορούν, αλλά δυστυχώς 
Οἱ τιµές τους δεν µας είναι γνωστές. 
ΙΙ) Εάν έρθει στην Ελλάδα η νέα 
ἐκδοσή του, η ΤιΓθο Γ8ΙΧ, ἡ το 
φορητό ΡΟ ΕΠΦΙΠΘ, βεβαίως θα γίνει 


ΤΟ ΡΙι.ΑΥ Οκ ΝΟΤ ΤΟ ΡΙ ΑΥ ; 


ο Είμαι 17 χρονών και σκέφτομαι να αγοράσω υπολογιστή. 
Το πρόβλημα: Τι υπολογιστή πρέπει να διαλέξω, βάσει του 


ότι είµαι γνώστης της Βαδίο και λάτρης των 68ΠΠ6ς; Πολλοί | 


Φίλοι µου πρότειναν Απιίσα όσον αφορά το δεύτερο, και 
εγώ σκέφτομαι τον Α3000 όσον αφορά την Βαδίο. Μια και 
δεν γίνεται πάντρεµα των δύο σε ένα, θα ήθελα τη δική 
σου ειδική γνώµη και συμβουλή. Προτού προλάβεις να µου 
γράψεις ότι εξαρτάται εντελώς απὀ εμένα, σε προλαβαίνω 
και σου γράφω ότι δεν σκοπεύω να γίνω προγραμματιστής, 


και από την άλλη δεν σκοπεύω επίσης να παίζω ϱαπΠες σε | 


ένα οοπιριίθΓ, Χωρίς να γεύοµαι που και που τη χαρά την 
δημιουργίας! Ζητώ λοιπόν µια συμβουλή, που θα την 
εκτιµήσω (να εἰσαι σίγουρος γι’ αυτό). 

Χωρίς να θέλω να γίνω φορτικός (ελπίζω), θα ήθελα µια 
ακόµη µικρή συμβουλή για την Απιίαα: 1 ΜΒ ἡ 2 ἀῑνες; 
(Πάντα για ΦαπΠθς μιλάω), µια και κάτι τελευταία “διαμάντια” 
της ΟΙπεπιβννβΓθ έχουν ειδικές απαιτήσεις. Η απάντησή σου 
θα είναι πολύτιμη για μένα. 

Β. Βέργουλας 
Θεσσαλονίκη 


ἱ-λρ4λ4»””Ό”ἳὓὖ0844850”---λλλ ὑἒὑἳὑἳό «ρω. 


Εεε, ξέρεις, αυτό εξαρτάται 
εντελώς απὀ εσ... καλά, καλά, ένα 
αστείο Κάναμε] Λοιπόν, ο κόσμος 
αυτός είναι πράγματι κακός: Παιχνίδια 
και εφαρμογές δεν γίνεται να πάνε 
μαζί. 

Μέχρι λοιπόν ο Α9000 να 
αποκτήσει τη δική του 68Πε5 
ΦΟΠΨ/4ΓΘ συλλογή (θα πρέπει όµως 
εδώ να σου πω ότι ήδη Πολλά απὀ 
τα τελευταία παιχνίδια κυκλοφορούν 
και γι’ αυτόν), η ΑΠΙΦ8 θα είναι η 
αδιαφιλονίκητη µπαιχνιδομηχανή. 


Βαδίο. Ε, σε αυτό το σηµείο τι να πω 
παραπάνω; Να διαλέξω εγώ για σένα; 
Μα εγώ δεν θέλω οοπιρυίθΓ/ Όσο για 
την επιλογή ανάµεσα στο { ΜΒ ή στα 
δυο ἀΓνθ5, άλλο δίληµµα: Τα δύο 
ἄπίνες είναι ΑΠΑΡΑΙΤΗΤΑ σε µια 
ΑππΙΦ8 (όχι γιατί θα κάνει οΓ85Η αυτή, 
αλλά εσύ), αλλά τώρα τελευταία 
έχουν πληθύνει επικίνδυνα τα 
παιχνίδια και τα προγράµµατα που 
ζητούν το 1 ΜΒ για να δουλέψουν. 
Θα σου συνιστούσα πάντως να 
ξεκινήσεις µε ένα 6[ἱνθ, έχοντας 


Επίσης ισχύει ότι ο Α3000 είναι ) όµως και τη μνήμη σαν τον επόμενο 
αξεπέραστος, ὁσον αφορά την | αγοραστικό στόχο σου (ξόδευε και µη 


ευχρηστία και την ταχύτητα της | ερεύνα). 


Λ-.----ρμ--ε. -- --- --- -υὺ) 
ΑΠΟ ΑΤΑΡΝΙ ΣΕ ΑΤΑΡΝΙ 


9 Είμαι κάτοχος ενός Αἰαῄ 65ΧΕ, όµως σκοπεύω να τον 
αντικαταστήσω µε τον 520 5ΤΕ. 

α) Μπορώ Ὕα ενσωματώνω στον 9ΤΕ το σετ ελληνικών 
ΜαβδίθΠΙΠΚ και να το χρησιμοποιώ όποτε θέλω; 

Β) Μπορώ να επεκτείνω τη µνήµη του 520 στο 1 ΜΒ 
Εσωτερικά για τα προγράµµατα και τα παιχνίδια; 

Υ) Ὑπάρχει έγχρωμο πιοπίίογ υγρών κρυστάλλων µε 
ανάλυση Θ40Χ4Ο0 για τον 95ΤΕ και πόσο κοστίζει; 

ὅ) Πόση είναι η ταχύτητα του 9ΤΕ με ΡΙΠ{εΓ εν λειτουργία; 

8) Μπορεί ο 9ΤΕ να γίνει Ποπιθ ΥνοΓκδίαίίοη; 

στ) Υπάρχει μαγαζί στη Θεσσαλονίκη που να κάνει 
ανταλλαγές οοπιριίθ;; 

ζ) Ποια η διαφορά των ΘΤΕΜ Και των 95ΤΕ: 

η) Πώς μπορώ να αποκτήσω ένα παλιό σου περιοδικό; 

Β. Λούρδας 


ΓΙ σου. Η πορεία του περιοδικού είναι εντυπωσιακή. 


α) Ειλικρινά, δεν γνωρίζω το σετ 
ελληνικών ΜΕςΙΕΠΙΠΚ. 

Το µόνο ΜεΡίθΠΙΠΚ που ξέρω εἶναι 
ένα πολύ «Καλό πρόγραμμα 
επικοινωνιών για τον 97, αλλά δεν 
νομίζω ὁτι έχει σχέση µε τη 


|. συγκεκριμένη περίπτωση. 


β) Ναι. 

Υ) Οχι. Για την ακρίβεια βέβαια 
κυκλοφορεί, αλλά εἶναι... κολληµένο 
στο σασί του 9ἱ808Υ, και κοστίζει όσο 
το... 9ί8ΟΘΥ (δεν πωλείται µόνο του). 
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νά 


γραφικών του ΕΜ. 

ε) Τι εννοείς όταν λες ΠΟΠΙΘ 
Υ/ΟΓΚΦΙΒΙΙΟΠ; Από µια άποψη ὁλοι οἱ 
ΠΟΠΙΘ είναι ΠΟΠΙΘ Υ/ΟΓΚΕίΒΙίοη5. Θα 
ελα να γίνεις πιο συγκεκριµένος. 
Εννοείς να τρέχει ὐπίχ Να 
επεκτείνεται στα γραφικά; Δεν κάνει 
πάντως τίποτε απὀ τα προηγούμενα 
δύο. 

στ) Δεν έχω υπόψη µου, δυστυχώς. 

ζ) Το πιοάυ]αίοΓ. Οι µεν το 
διαθέτουν, οἱ δε ὀχι. 


|. προγράµµατα που τον χρησιμοποιούν 


| -  υ-  - ---ᾱ-ᾱᾱᾱᾱ-υἅἤἅ-οο 1 


Ἱτων επαγγελματικών εφαρμογών του ΡΟ και την ποικιλία 


ὅ) 10-2036 µεγαλύτερη απὀ τον 9Τ 
χωρίς ὨΟΡΙΙΙΘ6Γ, αλλά µόνο στα 


η) Μπορείς να επισκεφθείς τα 
γραφεία µας όποτε θέλεις, ή µε 
αντικαταβολή , οπότεκαι θα το 


πάρεις µε το ταχυδρομείο. 


και στις λειτουργίες κίνησης 


ΣΤΟ ΔΡΟΜΟ ΠΡΟΣ ΤΗΝ... 2000 


9 Είμαι ένας φανατικός σου αναγνώστης, και από την 
εποχή που πήρα υπολογιστή δεν έχω χάσει ούτε τεύχος 


Είμαι χρήστης ενός Απιδίγαά 6128, αλλά όχι Ύια πολύ. 
Σκοπεύω να πάρω κάποιον καλύτερο. Επειδή θέλω να 
ασχοληθώ σοβαρά µε προγραμματισμό, αλλά επίσης µου 
αρέσουν τα παιχνίδια, ο τέλειος ήχος και τα πολλά χρώματα 
κατέληξαν σε δύο μοντέλα, που συνδυάζουν την πληθώρα 


των φανταστικών παιχνιδιών της ΑΡ5ΟΟ. Αυτά τα μοντέλα 
είναι η Α200Ο0 και ο Αγοπίπιθάςς 3000. Απ’ ό,τι ξέρω η Α2ΟΟΟ 
είναι ΡΟ, ενώ ο Α3Ο00 γίνεται ΡΟ µε το ΡΟ οπιυ|αΙοΓ. Εχω 
όµως ακόµη μερικές απορίες: 

α) Ποια η ταχύτητα της Α2ΟΟΟ;: 

β) Πόσα ἁΓίνθς και πόσων ιντσών περιλαμβάνει το 
θίαπαάαγα οοπῄαυγαϊίοη της Α200Ο; 

Υ) Πόσα εσωτερικά και πόσα εξωτερικά ἀπίνθς δέχεται; 

ὅ) Ο Α3000 γίνεται εντελώς συµβατός µε το ΡΟ οπιυ]αϊοι; 
Θα τρέχει γλώσσες προγραμματισμού; Θα τρέχει 
προγράµµατα µε γραφικά σε αυτές τις γλώσσες; Θα τρέχει 
επίσης επαγγελματικές εφαρμογές και παιχνίδια για ΡΟ; 

ε) Αν συνδέσω εξωτερικά αἀτίνθ των 5 1/4 ιντσών, θα 
τρέχει προγράµµατα και για ΡΟ και για ΑΓγοπίπιθάςς; 

στ) Ποια η ταχύτητα του ΑΓοπίπιθάθς σε ΜΗΖ και ποια η 
ταχύτητά του µε το ΡΟ οεπιμαϊοΓ (πάλι σε ΜΗΖΣ); 


ζ) Πόσο κοστίζει ένα έγχρωμο πιοπίίοΓ για τον ΑΞ3ΟΟΟ; Για 
να έχω ΝΑ ανάλυση πρέπει να έχω πιπυ[ίδγπο Ππποπίτο:; 
η) Και στα δύο µοντέλα υπάρχει δυνατότητα σύνδεσης µε 


ΟΡ; 


ϐ) Εσείς ποιο απὀ τα δύο πιστεύετε ότι θα πρέπει να 
αγοράσω; !) Σε ποια καταστήματα στη Θεσσαλονίκη μπορώ 


να προμηθευτώ την Α2000 και 


Οι προσπάθειες για αύξηση των 
σελίδων της αλληλογραφίας 


|. δυστυχώς δεν έφεραν αποτέλεσµα, 


αλλά κάτι πονηρό θα σκεφτώ για να 
χωρέσετε ὁλοι. Μέχρι να το βρω 
πάντως, οἱ απαντήσεις έχουν ως 
εξής: α) Όση και της Α500, µια Και το 
ΠΑΓάΝΜΑΓΘ παραμένει το ἰδιο. Δεν την 
έχω χρονοµετρήσει ακριβώς, αλλά σε 
σύγκριση µε τον ΑΔ000 εἶναι σαφώς 
κατώτερη. β) Μπορεί να δεχτεί ένα 
ἄΠνε των 3,6 ιντσών και ένα των 5 


τον Α3ΟΟΟ; 
Γ. Γεωργίου 


1/4 ιντσών εσωτερικά, Και δεύτερο 
των 3,5’ εξωτερικά. γ) Αν διάβασες 
το αφιέρωμα στους θΠπυθίογς του 
προηγούµενου τεύχους, θα 
κατάλαβες ὁὀτι στο θέµα των 
ΘΠΠΙΙΙΟΓ6 δεν λέμε ποτέ "μεγάλες 
κουβέντες”. Μπορεί ἑνα και μοναδικό 
πρόγραµµα να προκαλεί ο{85ῃ στον 
συγκεκριµένο οπιυ|αἰοΓ, Και να είναι 
αυτὀ το πρόγραµµα που θέλεις να 
χρησιμοποιήσεις. Ο Θππυ|8ἰοΓ του 


ΑΦΟΟ0 πάντως τρέχει όλες τις 


ΡΙΧΕΙ. ᾿ ΙΟΥΛΙΟΣ/ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 90 95 


γλώσσες και τα οΓ8ρΠίο5 Πακέτα (τα 
σημαντικότερα τουλάχιστον). δ) Για 
τον ΡΟ ναι, αλλά για τον ΑΓΟΠΙΘ δεν 
είµαι απόλυτα σίγουρος, λόγω του 
/ΟΓΠΙ8ί των 800 Κ. Επειδή όµως το 
γέο ΒἰδοΟς υποστηρίζει αρκετά 
διαφορετικά [οΓΠΙΑΐ5, πιθανόν να 
συνεργάζεται µε κάποιο απὀ αυτά. στ) 
Η ταχύτητά του είναι περίπου 4 Μῃ», 
και µε τον ΘΠπυΙΒΙΟΓ απλά... κατώτερη. 
ζ) Η τιµή του κυμαίνεται στα επίπεδα 
των Πποπίίος της Απιίσα. Για την ΝΑ 
ανάλυση χρειάζεσαι πράγματι ΝΑ 
πιοηίίοΓ. η) Αυτό είναι θέµα των 


ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 


ανεξάρτητων κατασκευαστών. Η 
Απιίσᾶ έχει ήδη το δικό της (0Ό, αλλά 
τίποτε δεν αποκλείει να 
κυκλοφορήσει και το ΟΏ του Α3000 
κάποια στιγµή, δεδομένου ὁτι και 
ΘΧΡΒΗΡΙΟΠ ΡοβΓά διαθέτει, και... καλός 
υπολογιστής είναι, και Τίποτε δεν του 
λείπει! ϐ) Α, πάλι η πονηρή ερώτηση; 
Εγώ δεν αγοράζω υπολογιστή, το 
είπαµε αυτό! ι) Όλα τα κεντρικά 
καταστήµατα της Θεσσαλονίκης 
(µπορείς να τα βρεις µέσα απὀ τις 
διαφημίσεις) θα σε εξυπηρετήσουν 
χωρίς πρόβλημα (ουφ, τελειώσαμε;). 


Αυτό συμβαίνει γιατί ο 464 δεν εἶναι 
Τίποτε άλλο ουσιαστικά παρά ένας 
6128 χωρίς ἆπνθ (για την πρόσθετη 
µνήµη δεν μιλάμε, γιατί είναι απλά 
σαν να µην υπάρχει στο 9036 των 
περιπτώσεων). Τρέχει όλα τα προ- 
γράµµατα του 6128 (το 9536 έστω), 
οπότε και να σταματήσει την παρα- 
γωγή του η επίσηµη Απιδί8α, η 
αγορά θα συνεχίσει να στηρίζει έµµε- 
σα το μηχάνημα για πολύ καιρό 
ακόµη. Αυτήν τη στιγµή ο 464 εἶναι 
ένα πρώτης τάξεως μηχάνημα για 
αρχάριους, οπότε δεν βλέπω γιατί να 


- ών 
3 --- ᾱ- ἓ πας ὃς 
µην µπορείς να τον πουλήσεις, αν 
θέλεις (µια αγγελία στο περιοδικό 
µας θα σε πείσει) Όσο κυκλοφορούν 
προγράµµατα για ΑΠΙ8ά στην 
αγορά, το µηχάνηµά σου δεν πρόκει- 
ται ποτέ να μείνει "άνεργο”. Περισσό- 
τερο εἰδικός απὀ εµάς (Χμμ! ας µεί- 
νουµε µετριόφρονες) εἶναι η αντιπρο- 
σωπία της ΑπηΣίΓ86, η οποία όµως 
δεν νομίζω τι θα προσθέσει τίποτε 
περισσότερο στην απάντησή µου. Δεν 
έχεις όµως παρά να εκθέσεις και σε 
αυτούς το πρόβλημά σου. Νιώθεις 
καλύτερα τώρα, Ελπίζω ναι. 


ΑΠΟ -5ΤΚΑΟ ΣΕ --Ισα 
(ΤΟ ΑΜ ΠΑΡΑΜΕΝΕΙ) 


ο Είμαι υποψήφιος αγοραστής µιας Απιίαα 500. Τώρα εἰμαι 
κάτοχος ενός ΟΡΟ 6128. Θέλω να σε ρωτήσω τα εξής: 
α) Το Ιογφίίοκ οοηίγοιιθ; 5µρθ: 8-- κάνει για Απιίσα; 
β) Σκέφτομαι να αγοράσω και ΤΝ πιοαυἰαϊογ. Θα έχει την 
ίδια απόδοση µε το πιοπίίογ 1084 της ΟΟΠΙΠΙΟΟΓΘ; 
Υ) Το παιχνίδι Θµπάοᾳ κυκλοφορεί για την Απιίσ8; 
Γ. Κουκούλας 
Μυτιλήνη 


α) Ναι, δουλεύει µια χαρά. επίσης να µην ξεπεράσει η 

β) Σε καμιά περίπτωση. αλληλογραφία το επιτρεπόμενο ὁριο 

Υ) Ναι. (Το λακωνίζειν εστί | στηλών). (Είπαμε, αλλά όχι κι έτσι 
φιλοσοφείν αφ᾿ ενός, αλλά βοηθόει | Χρ. Κ.) 


ΜΙΑ υ5εκ ΑΠΟΚΑΛΥΠΤΕΙ... 


ο Είμαι µια φανατική αναγνώστριά σου. Σε διαβάζω εδώ και 
ένα χρόνο, δηλαδή απὀ τότε που πήρα αυτόν τον καταρα- 
µένο υπολογιστή. Φυσικά θα αναρωτηθείτε γιατί τον λέω 
καταραµένο. Θα καταλάβεις αν σου πω τη µάρκα του: 
Απηθίγ8ἁ 464, χωρίς ἀῑνθ. Είμαι αγανακτισµένη και πρέπει 
να εκφραστώ κάπου. Σε παρακαλώ δημοσίευσε το γράμμα 
µου, γιατί νομίζω ότι εκφράζω πολλά παιδιά µε το ίδιο πρό- 
βληµα. Όταν αυτή η Απιθίγαἁ αποφάσισε να αποσύρει από 
την αγορά τον 464 ή τον 664 πιο παλιά, ρώτησε όλους 
αυτούς που πίστεψαν στα λόγια της, ξεγελάστηκαν και αγό- 
ρασαν τα µηχανήµατά της; Τι θα κάνουν τώρα επειδή αυτή 
θέλησε να τα αποσύρει; 

Πού θα πουλήσω εγώ αυτόν τον άχρηστο υπολογιστή 
τώρα; Και όλα αυτά τα χαμένα λεφτά σε προγράµµατα; Θα 
έρθει ο κύριος Θμσατ να τα επιστρέψει; Τηλεφώνησα στην 
Εθδγίθοη µήπως και µπορέσω να τον δώσω εκεί. Μα µου 
αρνήθηκαν κατηγορηµατικά, και έχουν δίκιο. Αλλά και εγώ 
και τόσοι άλλοι που µείναµε ξεκρέµαστοι βλέποντας τις 
70000 να πετάγονται στο δρόµο, τι θα κάνουμε; 

Σε παρακαλώ δηµοσίευσε το γράµµα µου. Το ξέρω ὁότι 
είναι µεγάλο, αλλά εκφράζει πολλούς. Θα σου ήµουν ευγνώ- 
µων αν μπορούσες να µου πεις πού θα μπορούσα να απευ- 
θυνθώ πιο ειδικά. 

Ακινδύνα Καψαμπέλη 


ΑΜΙΟΑ ΚΑΤΑ 5Τ (ΤΕΛΕΥΤΑΙΟ) 


9 Σου γράφω µε αφορμή το γράµµα του Π. Στυλιανέλη 
στο τεύχος 63. Κατ’ αρχάς συμφωνώ µε τις απὀψεις του, 
αλλά θέλω να σταθώ σε ένα σηµείο στην απάντησή σου, 
όσον αφορά το θέµα Αἰατ-Απισα. Λέει λοιπόν ότι το 7036 
των παιχνιδιών είναι σχεδόν ἴδια, µε λίγες διαφορές, οἱ 
οποίες είναι κατά της Απιίσα. Μα καλά, αυτό που γράφεις 
το πιστεύεις; Από πού κι ως πού είναι καλύτερος ο Αἴθίί; 
Πού; Στο Βαϊπιαπ; Στο Κίοκ ΟΗ, όπου ούτε καν τις γραμμές 
του γηπέδου δεν έχει; Στο Β-ΤΥγρθ; στο ΡθοπιαπίΒ; Στο 
Νθννζεαἰαπα «ΘΦίογΥ; Η σε δεκάδες άλλα; Μήπως ο υπολογι- 
στής που τόσο προωθείς µπορεί να βγάλει τα Υραφικά του 
ΦΠαάονν οί ΤΠε Βθε8ί; (απόδειξη ότι στον 95Τ δεν υπάρχει), 
ή την εισαγωγική οθόνη του Βἰοοά Μοπεν που ακόµα δεν 
έχεις παρουσιάσει; Με τι κριτήρια το καταποντισµένο αυτό 
οοπιρυίεγ υπερέχει της Απιίσα; Εκτός αυτού, και τεχνικά να 
το δούµε το θέµα, ο 5Τ έχει το 1/8 των χρωμάτων της 
Απιίαα, πολύ κατώτερο ήχο και όσο για τον ὈΙΠεγ, µόνο που 
τον ακούνε οι 9Τ ε5θ:5 κρύβονται. Αλλά τι λέω τώρα, εδώ 
θεωρείς τον ΟΟΠΙΠΙΟΦΟΓΘ καλύτερο απὀ τον Απιδίγβἁ. Εκτός 
αυτού, καλά θα ήταν να έχεις λιγότερο ενθουσιασμό για τον 
Αγοπίπιθάςς και το 3668 Μαςίθγ Θγφίθπι, Υιατί ακόµα δεν 
έχουν αποδείξει (σε σϱαπιθς εννοώ) τις δυνατότητές τους. 
Κι αυτό το λέω κυρίως για τον Α3000, διότι στη Θθᾳ8 είχα 
την ατυχία να δω τα 08πΠθ5 της. Επίσης καλά θα κάνεις να 
δηµοσιεύεις ΟΛΑ τα γράµµατα που σου στέλνουν οι ανα- 
γνώστες σου, ακόµα και αν δεν συμφωνούν µε τις απόψεις 
σου. 


Β. Παπαδόπουλος 


----υ -------... ------ὐ-ὖ-ννννν 


Πάντα χαιρόµαστε όταν έχουµε µια 
οπαδό του πυριτίου στη στήλη (δεν 
θέλω ανόητα σχόλια κύριοι συνάδελ- 
φοι!). Πέρα όµως απ᾿ αυτό, δεν νοµί- 
ζεις ότι έχεις πάρει πολύ "βαριά" την 
υπόθεση; Εγώ προσωπικά πιστεύω 
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ότι ο ΑπΙδΙΓ8ά 464 έχει πολύ περισ- 
σότερο µέλλον απὀ όσο φαντάζεσαι. 
Δεν έχεις παρά να δεις τα προγράµ- 
µατα για ΑπιδΙ8ά σε κασέτα, που 
κυριολεκτικά πλημμυρίζουν την αγορά 
και εξακολουθούν να κυκλοφορούν. 


Να, λοιπόν, ξανά τα δια.. Κατ’ 
αρχάς για να το δούµε και τεχνικά Το 
θέµα, όπως εσύ λες, το ΚΙΟΚ Οή είναι 
σαφώς ταχύτερο στον 9Τ παρά στην 
ΑππΦ8 (γι΄ αυτό και θυσιάζονται οἱ 
γραµµές του γηπέδου). Αλλά το θέµα 
δεν είναι εκεί. Είναι η ανόητη νοοτρο- 
πία ορισμένων χρηστών να προσπα- 
θούν να επιβάλουν τη δική τους 
άποψη. Δεν µε εκπλήσσει καθόλου το 
γεγονός ότι μιλάς έτσι για τον Α3000 
και την 9668, γιατί απλά διαβάζεις τα 
άρθρα όχι για να ενηµερωθείς για ένα 
μηχάνημα, αλλά µόνο και µόνο για να 
το συγκρίνεις µε τον υπολογιστή σου. 
Εχε υπόψη σου ότι τα γραφικά και ο 
ήχος δεν κάνουν το ωραίο πρόγραμμα 
τς περισσότερες Φορές, αλλά το 
σΒπΠερΙΒΥ. Δεν θα επεκταθώ περισσό- 
τερο: Αποφάσισα να συμµπεριλάβω το 


γράμμα στη στήλη µόνο και µόνο γιατί 
ανέφερε ότι πρέπει να απαντούμε σε 
ΟΛΑ τα γράμματα. Όμως µέχρι εδώ. 
Δεν θα ξαναπαντήσουµε σε γράμματα 
µε το ίδιο περιεχόµενο, ὁχί γιατί µας 
πειράζει, αλλά γιατί ο χώρος της στή- 
λης είναι πολύτιμος για τους χιλιάδες 
αναγνώστες που περιµένουν να απα- 
ντηθούν οἱ ερωτήσεις τους. Εχουμε 
άλλωστε συνηθίσει πια να µας κατη- 
γορούν ότι υποστηρίζουµε µια το ένα 
και µια Το άλλο µηχάνηµα, ανάλογα µε 
το πόσο καθαρά βλέπουμε την πραγ- 
µατικότητα. Εάν παρ᾽ όλα αυτά η διά- 
θεσή σας να λογομαχήσετε για την 
"υπολογιστάρα” σας εἶναι τόσο µεγά- 
λη, Τι να κάνουμε: Πάρτε µας τηλέ- 
φωνο. Λίγα χαμένα λεπτά δουλειάς 
είναι πιστεύω λιγότερο χρήσιμα απὀ 
πς στήλες της αλληλογραφίας α 


ΠΡΟΣΟΧΗ 


ΑΥΤΗ Η ΔΙΣΚΕΤΑ 
- ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ 
ΣΕ ΣΤΕΙΛΕΙ ΦΥΛΑΚΗ 


Αν πειρατεύεις Προγραµµατα 
παραβιάσεις τον νόμο. 
νο αύανος διώκονται ποινικά. 


Η ΠΕΙΡΑΤΕΙΑ 
ΕΠΙΤΡΟΠΗ ΠΡΟΣΤΑΣΙΑΣ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ ΔΙΩΚΕΙΑΙ 
Ινστιτούτο Προώθησης Νέων Τεχνολογιών. ΠΟΙΝΙΚΑ 


Ο6ΟΜΡώΤΕΗΡ 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ! ΔΡΕΟΤΗύΜ: και ϱαπιος α 2 βι- 
βλία -- Ιπἰθῄαοθ -- ρήπίθΓ -« ασπρόμαυρη τηλε- 
όραση 24 ιντσών, ΜΟΝΟ 40.000. ΒΑΣΙΛΗΣ 
2919627. Ακόμα, δίνονται προγράµµατα σε χα- 
μηλές τιµές. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Απιδίγαά 6128 πράσινος, αχρησι- 
µοποίητος, µε πολλά βιβλία, σε ΤΙΜΗ 
ΕΚΠΛΗΞΗ. Προλάβετε, Βαρτάν, 5620888. 


ΑΜΦΤΗΑΌ 6128 έγχρωμος -- 25 δισκέτες 
σε θήκη -- 3 ΙογφίίοΚ -- ΜΟΡΕΜ ΟΗ8015/ 
φίλτρο οθόνης -- ΜΡΦΧ ποντίκι -- 5 ΒΙΒΛΙΑ 
140 προγράµµατα, ΜΟΝΟ. 100.000/Η31 
ΚΩΣΤΑΣ, 9294910 - 7667172 


ΑΜΞΤΗΛΑΌ 6128 πράσινο πιοπίο, ελληνικό 
και ξένο ππαπυαί, 70 παιχνίδια, ΙογςίοΚ, σχεδόν 
αμεταχείριστος. Θεόδωρος, (8-10 μ.μ.) 
7649898. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ οοπιρυίθΓ Απισίγαἁ 6128, έγχρω- 
µη οθόνη πολύ καλή κατάσταση, µαζί µε 2 βι- 
βλία και 5 δισκέτες δώρο, µόνο θ0.000 δρχ. 
Τηλ. 8949990, 8944952. 


ΑΜΦΤΗΑΟΌ 6128 έγχρωμος :- νιἀθο ἀῑᾳ[ίζθι 
4 40 προγράµµατα παντός είδους : φίλτρο 
οθόνης »- δισκετοθήκη -- εκτυπωτή ΡΜΡΟΟΟΟ 
πιαπιαἰς -- Ιἰᾳπίρθη α- περιοδικά, ΜΟΝΟ 
120.000! Κώστας, (0645) 23585. 


ΑΜΦΤΗΑΌ 6128 πράσινος - 44 δισκέτες µε 


170 παιχνίδια -- 6 ΙογδίίοΚ ο. βιβλία -- Καλώδια 
σύνδεσης µε τηλεόραση Και κασετόφωνο :Ε κα- 
λύμµατα »- περιοδικά -- 2 κασέτες, 70.000. Τηλ. 
9478572, Στέλιος. 


ΑΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΤΟ ΑΜΘΤΗΑΌ 6128 πράσι- 


νο (στο κουτί) -- Ιογ5ίΙοΚ -- 25 δισκέτες 
πιβπιΙαΙ, Γλ. Μηχανής -- ΑΝΤΙΓΡΑΦΙΚΑ »- παι- 
χνίδια, 55.000Η! Πωλεί φοιτητής, 9759589, 
ΗΛΙΑΣ. 


6Ρ6 6428 έγχρωμο, ελάχιστα χρησιµοποιη- 
µένο, µαζί µε ΤΝ πιοαυἰαίοι, σε τιµή ευκαιρίας, 
Πληροφορίες: 2829091, 2819169, Σκοπέτος Νί- 
κος, 


ΑΝΜΦΘΤΗΑΌ 6128 µε έγχρωμο μόνιτορ Και 
δισκέτες, Παιχνίδια. Καινούργιο και αμεταχείρι- 
στο. Τηλ. θ995251. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ ΑΜΟΤΗΑῦΌ 464 « ΜΟΡὺΙ ΑΤΟΒ 


πολλές κασέτες εταιρίας 4 περιοδικά, όλα 
38.000. Τηλ. 2932995. 
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ΠΒ τελεΣ 


ΑΜΡΤΗΑΌ 6Ρ6 4θ4 ΟΛΟΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟΣ/Η! 
75 παιχνίδια (048βαἱ, Ὀουρίθ ΏΓ8βοΠ...) 
ΙογδίίοΚ -- βιβλία (ελληνικά, ξένα). Δημήτρης, 
τηλ. (0971) 22800. 


6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 128 -- πποπίῖοΓ ΡΠΙρς α- κασε- 


τόφωνο 4 ΙθγδίίοΚ - πολλά παιχνίδια, µόνο 
90.000! Τηλ. 7217021, Φανή. 


ΟΟΜΜΟΒΡΟΒΕ 64ΒΝ Γήνο 1541, κασετόφω- 


νο, Ππαἱ οβ[ήάΦΘ, Ιογ5ίίΟΚ, πιους5θ ΠΘΟ5, πολλά 
προγράµµατα, βιβλία. ΜΟΝΟ 60.000. Τηλ. 
9013866, 9010977, 


6ΟΝΜΜΟΡΟΒΕ ϐ4 -- Ὠήνο 1941 «« κασετό- 


φωνο -- ΙογδίίοΚ -- δισκετοθήκη -- 60. γεµάτες 
δισκέτες, ΜΟΝΟ 00.000. Τηλ. 8821165, 
ΔΗΜΗΤΡΗΣ. 


ΑΤΑΗΙ 5205Τ, Πποπίίοι, 9ΜΊ24, 2ο ἀήνο Ί 


ΜΒ, πάνω απὀ 150 προγράµµατα, ππΒηιαἰς, βι- 
βλία. ΜΑΖΙ Ἡ ΞΕΧΩΡΙΣΤΑ. Τηλ. 4519257, 
4120791 (907). 


ΑΜΙΘΟΑ 500 Κἰοκοίαή 1.3, Καλώδιο 5οαΠί 
Ιογςίίοκ 9Ε2000 ας 19 δισκέτες -- ΕΧΤΗΑ πρά- 
σινο πιοπίίο; ΜΟΝΟ. 125.000! Τιμή συζητήσιµη. 
Θόδωρος, 99907768, 9918379. 


ΞΕΠΟΥΛΗΜΑ: ΑΜΙΑ 105.000, έγχρωμο 
62.000, Αἰαή Ρ2ΟΌΟΦΤΕΜ 58.000, Αἰαῃ 800 
19.000, Απισίγαἁ 464 18.000, Ιογφίίοκς 1.900, 
δισκέτες 90, δισκετοθήκες, Φίλτρα, καλώδια, 
πολλά δώρα. ΧΡΗΣΤΟΣ, τηλ. 5989701. 


ΑΜΙΘΑ 500 -- εγγύηση 6 µηνών -- ΙΠΟΠΙΙΟΓ 
1084 -- ὁ ΙογδίοΚ -- φίλτρο οθόνης 4 προγράµ- 
µατα. Τιμή συζητήσιµη και ξεχωριστά. Τηλ. 
0528217. 


ΑΝΜΦΤΗΑΌ 1512 ΠΩΛΕΙΤΑΙ 640 ΚΒ, 1 ΕΡΟ, 
32 ΜΒ ΗΡ ΕΓΧΡΩΜΟΣ, ΠΟΝΤΙΚΙ, ΕΛΛΗΝΙΚΑ 
ΜΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ, ΤΗΛ. 6525906, κ. 
ΑΛΕΞΙΟΥ. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΦΤΗΑΌ 1640 ΗΡ/ΕΟΡ σε ἁρι- 
στη κατάσταση - Ηαιά ΠΚ 20 ΜΒ - Κάρτα 
ΕΘΑ - Οοἰου[θά Μοπίίο: - Φοῇ/ναίθ. Τηλ. 
7664800, (0294) 23996, απογευματινές ώρες 
18:00-21:00. 


Ρ6 ΑΜΡΦΤΗΑΏ 1512 - ποπ[ίο; 66Α 
πιαηυα -- δισκετοθήκη -- 90 δισκέτες. Τιμή έκ- 
πληξη. Πάρτε τώρα: 2011251, ΔΗΜΗΤΡΗΣ. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 9ΘΟΗΝΕΙΡΕΒ ΕυΒΟ-ΡΟ 512 ΚΒ 
ΒΑΜ, ενός έτους, Μοπο Μοπίοι, 20 ΜΒ Ηα[ά 
ΠἰΦΚ, Μουςθ «- ϱ8Ππθ-οβΓά : Ιογβίίοκ. Δρχ.: 
190.000. Τηλ. 5242911, Ιωάννα. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Ρ0 (ΧΤ) 8088-2 ΟΙΥΜΡΙΟ ΡΑΤΑ 


200. ΗΑΝΤΑΒΕΧ ΠΡΑΣΙΝΗ -» ΜΟΡΕΜ 1 ΕΧΙΡ 
ἱΧ 1296, 110.000, ΤΗΛ. 6910883, Κυριάκος. 


ΘΟΕΤΙΝΑΗΕ΄ 


ΘΡΕΟΤΗυΜ «-48/128/32 ΤΕΡΑΣΤΙΑ 
ΣΥΛΛΟΓΗ καινούργιων προγραμμάτων, 
ΣΥΝΕΧΗΣ ΑΝΑΝΕΩΣΗ απὀ ΑΓΓΛΙΑ. Στέλνω 
και ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ. 9924357, 5ΤΕΙΙΟ5- 
ΧΟΙΕ. ΣΤΕΛΙΟΣ ΜΑΝΟΣ, ΣΩΣΤΡΑΤΟΥ 2. 


ΔΡΕΟΤΗυΟΝ - ΑΜΙΑ. Ο,τι καινούργιο ζητή- 
σεις, το έχω. Κάθε µέρα νέες παραλαβές. 
ΔΕΒΑΙΟς (031) 767555. ΠΩΛΕΤΑΙ ΠΡΑΣΙΝΟ 
ΜΟΝΙΤΟΡ 12.000 δρχ. ΣΕΡΓΙΟΣ 
ΓΕΩΡΓΙΑΔΗΣ, ΠΛ. ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ 127, 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ. 


ΑΜΦΤΗΒΑΌ 6128-464. Πολλά ακυκλοφόρητα 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. ΤΙΜΕΣ ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΕΣ, 
ΣΥΝΕΧΗΣ ΑΝΑΝΕΩΣΗ, ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ 
ΠΑΝΤΟΥ. Και µε αντικαταβολή, ΦΙΛΙΚΗ εξυπη- 
ρέτηση. Επίσης, πολλά ΑΑΜΕς ακυκλοφόρητα 
για ΑΜΙΘΑ. ΜΙΧΑΛΗΣ, τηλ. 9349206. "ΜΑΙΚΙ. 
ΞΟΕΤ”. ΔΡΑΓΑΤΣΑΝΙΟΥ 8, ΜΠΡΑΧΑΜΙ. 


“ΑΝΜΦΤΗΒΑΌ ΚΟΡΤΑς 0108 (ΚοΠ)!” Μην 
ΨΑΧΝΕΤΕ ΑΔΙΚΑ τώρα µε τη ζέστη. Εχουμε 
ΟΛΑ τα ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ ΔΙΑΦΗΜΙΖΟΜΕΝΑ και 
ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ (κασέτα ἡ δισκέ- 
τα). Το ΑΜΦΤΒΑΏΌ ΚΟΡΤΑΣ 6ἱ08 έχει 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ, ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ, και 
ΣΙΓΟΥΡΙΑ στα παιχνίδια που θέλετε να απο- 
κτήσετε. ΠΟΛΛΑ ΔΩΡΑ, ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ, 
ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ σε κάθε µέλος. Επίσης, 
ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΞΤΗΑΌ Ο0Ρ0-6128 µε ΠΛΗΡΗ 
ΣΥΛΛΟΓΗ παιχνιδιών σε χαμηλή τιµή. 
ΑΜΦΤΗΑΌ ΚΟΦΤΑς 0108, ΠΟΙΟΤΗΤΑ στην 
ΨΥΧΑΓΩΓΙΑ σας. Πληροφορίες: (061) 322071 
ἡ ΓΡΑΨΤΕ "Για το ΑΜΟΤΗΑΌ ΚΟΡΤΑΣ Οἱ 8, 
Τ.Θ. 1188, Τ.Κ. 26110, ΠΑΤΡΑ”, ΑΜΡ5ΤΗΑΌ 
Ο009ΦΤΑΞ Οἱυ8Β, Αντωνακόπουλος Κωνσταντί- 
γος. 


"ραϊτας Απιφίταά ΟΙυβ!”, Για καλοκαιρινούς 
3.ΟΜΙΛΟΣ ΦΙΛΩΝ ΑΜΡΤΗΑῦ "' 


ΑΜΙΕΑ ὑΤΙΙΙΤΙΕ5 ΜΑΝΗΟΑΙ 5. Περιφερεια- 
κά: ΜΙΡΙ ΡΒΟΕΕΟΘΙΟΝΑΙ - ΔΑΜΡΙΕΒ - 
ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ ΒΑΜ ΜΟΝΟ. 193.000. δρχ. Ανα- 


λαμβάνουμε οποιοδήποτε πρόβλημα έχετε µε 
την ΑΜΙΘΑ σας. Στέφανος Δέτσης, Νάξου 4, 
19944 ΑΘΗΝΑ, τηλ. 2475030. 


ΑΜΙΘΑ. Επαγγελματικό 9οἩν/α(θ - Μαπιαἰς 
-Ἐκμάθηση. ΗΑΒΌΙΝΑΒΕ: Επεκτάσεις Μνήμης 
ΞΜΙΡΙ -«Θαπιρίθις - Εεπίοοκς - Οἰᾳἰνίθνν - Κά- 
µερες - Καλώδια. ΕΠΙΣΚΕΥΕΣ - ΔΕΒΝΙΟΕ, 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. ΓΙΑΝΝΗΣ ΤΣΑΜΑΚΟΣ, Κολοκο- 
τρώνη 158 ΑΘΗΝΑ, τηλ. 7662762. 


6ΟΜΜΟΒΟΒΕ, ΑΜΙΘΑ. ΓΠωλώ παιχνίδια, κα- 
σέτα - δισκέτα, λόγω αλλαγής υπολογιστού, 
προλάβετε. Πωλείται ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ -. ΡΒΙΝΕ 
ευκαιρία, Μιχάλης, 4181420. Αννα Πετράκη, 
Ασκληπιού 100, Πειραιάς. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ! Έχετε Οοπιπιοάο(θ; 15. παιχνίδια 
επιλογής σας, µόνο 1.900 δρχ. Υπάρχουν όλα 
τα αντιγραφικά και υ[θς5. Στέλνω και αντικα- 
ταβολές. Τηλ. (031) 782666, Γιώργος Καλαϊτζι- 
δης, Αμπελοκήπων 82, Α. Ηλιούπολη, Θεσ/- 
κη. 


6ΟΜΜΟΡΟΒΕ-Θά!! Χιλιάδες προγράµµατα!!! 
Φοβερές τιµέςΙΙ| Κασέτα - δισκέτα!!! Παραλα- 
βές κάθε εβδομάδα από εξωτερικό!!! Εγγυηµέ- 


ται µε προσαύξηση 5006. 


ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ: | 
Ὁ θοπρυἱε δω Ἅ 
Π 9οῄναιε δα 
ὨΠορερικὰ ο) | 


Ώ Γεγικά ιτ νἩ 


Σημειώστε µε κ Το μμ] 
τετράγωνο πῃς καπηγορίας η 
που θ . οπυμᾶ -Ὢ---- 
γα δηµοσευθεί η 
αγγελία σας. 


Γράψτετην αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σεκάθε τετρά- 
γωνο αντιστοιχεί ἑνα γράμμα. Στο διάστηµα που μεσολαβεί ανἁ- 
µεσα σε δύολέξεις αφήνετε ἑνα κενό τετράγωνο. Γράφετε μεπεζά, 
Χρησιμοποιώντας κεφαλαϊἰα µόνο για κἀποιεςλέξεις που θέλετε να 
ξεχωρίζουν. Σε περίπτωση που κάποια αγγελία εἶναι γραμμένη 
ολόκληρη µε κεφαλαία, θα δημοσιεύεται µε πεζἁ ἡ θα επιβαρύνε- 


Αγγελίες μέχρι Ἰδλέξεις χρεώνονται 2000 δρχ. ἑκάστη. Για κάθε 
λέξη επιπλἑον το κόστος επιβαρύνεται µε 100 δρχ.Οι αγγελίες µε 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. |! | 
ΔΕΙΘΙΦΨΗΙ 1111 
ΚΟΣΤΟΣ ΑΙΤΕΛΙΑΣ 
ΑΡΙΘΜ. ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗΣ ΕΠΙΤΑΓΗΣ 


Μ. ΓΕΛΙΕΣ 


νο φόρτωμαι! Επίσης, Φοῄναιο ΟΙυδ!Ι! ΤΤ 
52240, Κώστας Πανόπουλος, Αγίας Λαύρας 90, 
Γουδί, 


ΑΜΙΘΑ ΘΑΜΕΒ. Για όλα τα γούστα και τις 
ηλικίες, ό,τι πιο καινούργιο. Γίνονται ανταλλα- 
γές, ΜΑΚΗΣ ΜΠΑΚΑΤΣΙΑΣ, 7700825, ΟΥΛΩΦ 
ΠΑΛΜΕ 101, ΙΛΙΣΙΑ, ΑΘΗΝΑ. 


ΑΜΙΘΑΙ Παιχνίδια 300. δρχ. ΕΒΔΟΜΑΔΙΑΙΑ 
ΑΝΑΝΕΩΣΗ. Ο,τι ψάχνετε για υ1θ6, προ- 
γράµµατα και πιθηυαἰφ. Επεκτάσεις µνήµης 
29.000 δρχ. µε ρολόι, ΡΙΑΙΝΙΕΝ αοιῦ 40, 
ΘΗΡΕΒΡΙΟ5, ΗΑΒΌ ΡΙΘΚ5 Αδοθ, ΜΙΡΙ, 
ΕΝΙ ΟΟΚΕ. Γιάννης Οικονόμου, (01) θ436954 
και (01) 6490908, Ιπποκράτους 146, ΑΘΗΝΑ. 


3ΑΜΙΘΑ ''" 4ΑΜΕΡ, Εφαρμογές, Επαγγελ- 
µατικά. Χαμηλές τιµές, εισάγονται από 
ΓΕΡΜΑΝΙΑ. Παραλαμβάνουµε εβδομαδιαίους 
τίτλους, πριν ακόµα παρουσιαστούν στα περιο- 
δικά. Τηλεφωνήστε τώρα στο 2752205, Ακης - 
Άγγελος. Ακης Σπυρόπουλος, ΜΙΚΡΑΣ ΑΣΙΑΣ 
389, ΝΕΑ ΙΩΝΙΑ. 


ΑΜΙΘΑ παιχνίδι και δισκέτα 500 δρχ. Επί- 
σης υπάρχουν προγράµµατα, υ{Η[θς και 


Γππππποσποσποσποσποσποσποσποσποσποσποσ ίππο --------------------- 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


κατά 4003. 


Προς το περιοδικὀ ΡΙΧΕΙ. (τµήµα αγγελιών) /. Συγγρού 44, ΤΚ 11742 Αθήνα 
σα τς ο εογγροσ εν ασᾳ ρημαι 


μα | | 
ο ΙΟ ΙΕΡΗ 
πο ΜΕ 


ΛΕΞΕΩΝ ! || 
ΠΕ ΟΝ 


κ { 
Ἱ 1 ΑΡΙΘΜΟΣ 
ο 


πι 


πλαἰσιο και φόντο επιβαρύνονται µε αὐξηση κατά 10030 της αρχι- 
κἠς τους τιµής, ενώ,αγγελίες που ξεχωρίζουν απ᾿ όλες τις άλλες, 


Στεῖλτε τις αγγελίες σας μὲχρι τις 10 του µήνα που πρρηγεΐται 
(σφραγίδα ταχυδρομείου) απὀ αυτόν που θα κυκλοφορήσει το 
τεύχος στο οποίο θέλετε να δημοσιευθούν. 

Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραίτητα απὀ ταχυδροµι- 
κἡ επιταγή που να καλύπτει το ποσὀν. 


πππιαἰ9. ΗΑΒΡΥΝΑΒΕ: Επεκτάσεις µνήµης µε 
ρολόι 29.000 δρχ., ΡΙΙΝΙΕΝ ἄοἱα 4.0, 
9ΠΙΟΟΚ5, Ηα[ά Ὠίοκ9 Αδ90, Κώστας Χαριζά- 
κης, 3252790, Δημητρακοπούλου 41-45, Κουκά- 
κι, 


ΙΒΜ ΑΜΕΒΙΟΑΝ ΦΟΕΤΗΑΒΕ ΒΑΝΚ. Θα 
βρείτε αυτό που θέλετε. ΣΕ 3 1/2” και 5 1/4”. 
Ακόμη, σε ΑΑΜΕΦ συνεχής ανανέωση. 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ, τηλ. ΠΡΩΙ 7754758, ΒΡΑΔΥ 
6520061, ΚΩΣΤΑΣ ΝΙΚΟΛΑΟΥ, ΑΕΤΙΔΕΩΝ 28, 
ΧΟΛΑΡΓΟΣ. 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


ΑΜΙΘΑ ΘΑΜΡΙΕΗΒ απὀ 12.000 έως 24.000 
ΜΙΡΙ 12.000. Κατασκευάζονται προγράµµατα. 
Μαθήματα χειρισμού προγραμματισμού. 
ΓΡΗΓΟΡΙΑΔΗΣ ΙΑΚΩΒΟΣ, ΔΙΟΝΥΣΟΥ 4, ΠΛ. 
ΚΕΝΝΕΝΤΥ, ΧΑΛΑΝΔΡΙ, ΤΗΛ. 6610714. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ ΑΜΘΤΗΑΌ 5000 ἀι, 
ΤΗΛ. 9755048, 9798957 (6:90-9:30 μ.μ.) 


ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΟΣ - ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗΣ 
ΕΛΚΕΠΑ παραδίδει µαθήµατα Μαθηματικών, 


: 


Εισαγωγής στους Υπολογιστές και τα Ρ05, 


γλώσσες προγραμματισμού, Μ5-Ρ0Ο5, χρήση 
γνωστών πακέτων {ἱοἱμς, 4βα5θ, επεξεργασία 
κειµένου κ.λπ.). Καλοκαιρινά εντατικά τµήµατα. 
Τηλ. 6810747, κ. Γιώργος. 


ΑΠΟΘΗΚΗ 6ΟΜΡύΤΕΒΡ.: ΑΤΑΒΗΙ 520 9Τ 


δρχ. 75.000, |ογφίϊοΚ 4.000, 100ά οοΠηπιοάοΓθ 
14.000, 304 ΑΜΟΤΗΑΌ 15.000, καλύμματα 
2.000, πρόγραµµα Αγγλικών ΟΒΙΕΙΝΑΙ.. ΤΗΛ. 
97009681. 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ για οοπιρυίθί5. Προσφορές του 


µήνα: ΦΟΠΥ Ποπαπιθ 9, απὀ 195, Ευ 3,5” 
µόνο 285, ΝΕ5Πια 5 1/4” 125, Βοθάθι-ΟοἱοιΓ 
130, ΜαχεΙ! 3” 580. 9υρθί προσφορά 100 
δισκέτες 90ηΥ ΠΟΠΒΠΙΘ Και δισκετοθήκη µόνο 
3333 Επίσης, αυθεντικά ᾷ8Πιθ5 ακυκλοφόρητα 
εισαγωγής µας για Απιίσφᾶ, Απικίγαἁ, ΙΒΜ, 
Μιιδίο Μασῄίπθ για Απισίγαά 6128, µόνο 20.000. 
Δώρο 1 4ΠΠ6. Γιώργος, 2021977. 


ΑΜΙΘΑ - ΝΕΜΝΘΕΙ.ΑΡΗ. Το πιο ενδιαφέρον 
και χρήσιμο περιοδικό σε δισκέτα, που 
κυκλοφορεί σε όλο τον κόσµο. Περιέχει 


100ΓΡΙΧΕΙ.᾿ ΙΟΥΛΙΟΣ/ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 90 


η [ΕΛΙΕΣ 


µαθήµατα προγραμματισμού σε δη ΑΞΞΕΜΒΙΥ, 
παιχνίδια - συμβουλές - κριτικές, ὑίες - 
Ώθπιος. Συμβουλές για ΠάΓάΝα[Θ. Το5ί 
Ηα[άΝα[θ ΦΟΠΝάΙΘ. Διαφημίσεις - 
Συνεντεύξεις κ.λπ. Τηλ. 2286875, (0291) 
23005, κα Βάσω, απογεύματα. 


ΠΟΥΛΑΝΕ ζΟΜΝΝΟΡΟΒΕ ΑΜΙ4Α ΣΕ 
ΧΑΜΗΛΕΣ ΤΙΜΕΣ. Ακόμα, κασέτες µε 
ΟΒΙΑΙΝΑΙ Προγράμματα. Προγράµµατα σε 
δισκέτα, µε Χαμηλές τιµές, Τηλεφωνήστε τώρα 
στο ΟΗΒΙς 90ΕΤ, ΤΗΛ. 8641909 (9-9 πρωί 7- 
10 βράδυ), Χρήστος. 


ΑΓΟΡΑΖΩ ορθοίυπ 48Κ ρίι 
κασετόφωνο χωρίς βιβλία ή παιχνίδια. Τηλ. 
8060604, Ανδρέας. 


Η Ι6Β προσφέρει σε εκπληκτικές τιµές και 
για όσο υπάρχουν αποθέματα ΑΤΑΒΙ 5209ΤΕΜ 
µε Ί ΜΒ ΡΒΙΝΕ, 84.900! ΑΜΙάΑ ΡΒΙΝΕ 


ΖΗΤΑΜΕ: 


Ἡ (πιρυρτθββ ΑΕ ζητά συνεργάτες µε πείρα στο ΤΡ σε Μασἰπίρεη. 
Ιδιαίτερα ενδιαφέρει η ευκολία χειρισμού 


του Οατίς ᾶρτθβρ ή του Ἐθαάγ-βαί-αοἱ 


Ρἱρί(α] Ώατκτοοπι, Εγθεϊαπά, Εοπίορταρ!θ κλπ. 
Περισσότερες πληροφορίες στα τηλέφωνα 92.98.672-5, 
καθημερινά 10.00-14.00 (διδα Δέσποινα Σακκή). 


ΠΕΕΣΚΤΟΡ 
ΡΟΡΙΙ ΗΝ 


εξωτερικό, 26.900! ΑΤΑΒΙ ΡΒΙΝΕ εξωτερικό, 
27.200! Πολλές-πολλές δόσεις και πολλές 
εκπλήξεις, 62980411, 6399798, ιωὸ. 57, ΑΥ. 
Παρασκευή. 


ΑΜΙΘΑ υΦΕΗΦΙΗ ΛΑΒΕΤΕ ΜΕΡΟΣ Στο 
ΜΕΓΑΛΟ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ "ΚΙΟΚ-ΟΕΕ” ΚΑΙ 
ών οὓς ΠΛΟΥΣΙΑ ΔΩΡΑΙΗ Για περισσότε- 


ες πληροφορίες και δηλώσεις συµµετοχής, 
τηλεφωνήστε ΤωρΑ! 8612475, 7248696. 
ΕΚΤΟΒ-ΦΟΡΤ. 


6ΟΜΜΟΡΟΒΕ ϐθ4 - ΑΜΙΘΑ. ΚΑΤΑΣΚΕΥΑ- 
ΖΟΥΝΕ προγράµµατα όλων των ειδών! 
ΕΠΙΣΚΕΥΑΖΟΥΜΕ ΟΟΜΡυΤΕΗΣ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - «ΟΥΡΤΙΟΚΟΙ ΔΙΑΘΕΤΟΥΜΕ 
ΑΜΕς - ΟΟΜΡὐΤΕΡΒς - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ στις 
καλύτερες τιµές!!! ΕΚΤΟΒ-ΦΟΕΤ, ΤΗΛ. 
8612475. 


ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΟΣ, προγραμματιστής 
αναλυτής (ΕΛΚΕΠΑ]), παραδίδει µαθήµατα σε 
Μαθηματικά - Φυσική - Χημεία - Γλώσσες 
προγραμματισμού - Λειτουργικά Συστήµατα 
(005 κ.λπ.). Αποστόλης, τηλ. 8659488. 


Ίπιαρο Βἰμάϊο ή 


Ανακαλύψτε τα 


στα παιχνίδια της Οςθ88Π 
και αποκτήστε πλούσια 
δώρα, προσφορά της 
ΤΗΙΒΗΟ ΝΝΑΝΕ 


δν ον οκὰ ον 
ο ο,] 


ας 


Το ΡΙΧΕΙ. δημιούργησε αυτές τις σελίδες, ξεκινώντας 
µια περιπλάνηση στα θάθη της εικόνας. Θα διαπιστώσε- 
τε ότι η ξενάγησή σας εἶναι µια μυστηριώδης περιπέ- 
τεια γεμάτη φωτεινές τρισδιάστατες απεικονίσεις. 

Ίσως στην πορεία του ταξιδιού αναρωτηθείτε αν αυτό 
που θλέπετε είναι αλήθεια ή φαντασίωση... Η Ολογρα- 
φία όµως είναι πια γεγονός και για την Ελλάδα. 

Εσείς µπορείτε να αποκτήσετε ένα "σουθενίρ᾽ απὀ την 
τεχνολογία του Αύριο. 

Εμείς σας δίνουµε την ευκαιρία να δημιουργήσετε µια 
συναρπαστική συλλογή Ι456Γ. Μπορείτε να έχετε πραγ- 
µατική αίσθηση του θάθους σε µια φωτογραφική πλάκα 
χωρίς εφέ, τρυκ ή ειδικά γυαλιά, απλά, µόνο µε το φως. 
Σε ειδικό επιστημονικό εργαστήριο, Το αντικείµενο που 
θα "ολογραφηθεί᾿ λούζεται απὀ µια ή περισσότερες δέ- 
σµες ακτίνων Ιᾳ56Γ. Οἱ "οπτικές πληροφορίες” που µε- 
ταφέρονται απὀ τις δέσµες αποτυπώνονται στη φωτο- 
γραφική πλάκα που, όταν εμφανιστεί, θα δείχνει Το 9λο- 
γραφηµένο αντικείµενο απὀ διαφορετικές οπτικές γω- 
νίεςο. Όσο περισσότερες δέσµες Ι856ί χρησιµοποιη- 
θούν, τόσο πιο καθαρά τρισδιάστατη θα είναι η Όλογρα- 
φία, και η αίσθηση του θάθους μαγευτική. 
Περιπλανηθείτε λοιπόν στα θάθη της Εικόνας, στη µα- 
γεία των τριών διαστάσεων και των ιριδισµών. 


1002 Αυτοκόλλητες Ολογραφίες 1019 Αυτοκόλλητες Ολογραφίες 
µικρές 20/30, 3 σχέδια/σειρά Μεγάλες 20/90 ἡ 30, 
290 δρχ 1.180 ὄρχ 
1 Ορίζοντες .) Ζώα 20/ 90 
2 Διάστημα 2 Γρανάζια 30 
8 Τρόμου 3 Τρόμου 20/ 30 
4 Δεινόσαυροι μ.. Διάστημα 20/ 30 


1020.2 


102110 ὁαοκ Π Πο θοχ., Ολογραφιία σε 
φίλμ. (εκπομπής) κινούμενη 
εικόνα (20Άπηπι χ 254Πηπι) 
6.200 ὄρχ 
Βελάκια (Ὀαιί5), Ολογραφία σε 10207 Ασημένιο Δολαριο, Ολογραφία 
φίλμ. (εκπομπής) σε φιλμ (εκπομπής) κινουµενη 
(12ὔππι χ 178) εικόνα. ({οἴπιπι κ 178πιΠΙ) 
2.380 δρχ. 2380 ὄρχ 


8 Ὁν ὦ 


Αυτοκόλλητες ολογραφίες, 90 
600 ὄρχ 

Ελατήριο 

Ναυτίλος 

Διαστημόπλοιο 

Κρόνος 

Νεκροκεφαλή 

Τσιπάκι 

Αετός 


Αυτοκόλλητες Ολογραφίες 


µικρές 90, 

440 δρχ 1012Μ Αυτοκόλλητες Ολογραφίες 30 

Μάτι 770 δρχ 

Υδρόγειος η] Πύργος του Άιφελ 

Γάτα να. Άγαλμα Ελευθερίας { 
Λιοντάρι 8 Αστέρι 

Τουταγχαµών κ Σαξοφωνίστας 


1001 


1004 


1063 


ΡΙΧΕΙ 67 


Κουτάκια |α56: 20/30, 6 σχέδια 


Κουτάκια Ια56: 30, 7 σχέδια 


Κουτάκια |α56Γ σχέδια κινητικά 


1080 


1082 


1ᾳ5αν Ριι27ἱ6, 4 σχέδια 


Πολύχρωμη σβούρα, 8 σχέδια 


Δίχρωμη σβούρα, 4 σχέδια 


ΣΥΝΟΛΟ 


1017 


1010 


1016 


1003/5 
1060 


1061 


Γυαλιά Ιριδισμού, 5 χρώματα 


Κονκάρδες 20/90, 4 σειρές, 3 


σχέδια/σειρά 
Κονκάρδες 20 


Κονκάρδες 20, 9 σχέδια 
Ἶ 1084 Μπρελόκ 30 κινητικά, 8 

Κονκάρδες µε 9ΠΙΗ6Υ 600 ὄρχ χρωματα 

Κονκάρδες κινητικές µεγάλες 270 ὃρ 

] Μπρελόκ 20/30 Ζώδια, ζωάκια 

Κονκάρδε ς κιητικες µικρες [: ινοσαυροι Διάστημα 


κ 


χρονικό θώριο αποστολής 20 µέρες. 


Ονοματεπώνυμο 
Διεύθυνση 
Πόλη. ας Πλ. 


Σας αποστέλλω Ταχυδρ. επιταγή Νο 

µε το ποσὀ που ανταποκρίνεται στην αξία της αγοράς µου 

Οἱ παραπάνω τιµές συμπεριλαμβάνουν Φ.Π.Α. 1835. Η προσφορά θα 
διαρκέσει µέχρι να εξαντληθούν τα προι 

Ταχυδροµήστε το κουπόνι στη διεύθυνση 


ΕΥΡΩΠΑΊΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣΑ.ΕΒ.Ε. 


(ΟΛΟΓΡΑΦΙΑ ΒΥ ΜΑΙΙ.) 
Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


ΗΛΙΡ-ΗΕιῦ (00ἱΣ) 
ϱΑΙΙΕ ΟΡΤΙΙΑΡΕ 


ων 


μονος 


οθςί 


ϱΑΙΙΕ (0Νε0ιΕς 


ΗΑΚΡΙΝΑΝΕ 
Ὀλ οι 
μρανον 


(ΟΜΡυΤΕΚ ΑΡΤ 


ος 


-----------Προσδεθείε γα τ]ν... πογείωση 


ΔΙΟΡΓΑΝΩΣΗ 
(0ΝΡΙΡΕΕΣΣ Λε 
Λ.ΣΥΠΤΡΟΥ 44, 117 42 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ. 298672-5 ΕΑΧ: 9216847 
------θ σου 


3.500 δρχ. 


Εινέ και Ρχε!!! 

Οἱ δικές σας 9υρ6: (091606. Για χαρούμενο, σπορ ντύσµο. 
Βουτήξτε στα χρώματα Των ΡιΧθἰ 091608, µπλε, πράσινο, κἱτρινο͵ 
γκρι... Αν η επιλογή είναι δύσκολη, τότε προτιμήστε µία 

απὀ κάθε χρώμα 


Μετρήστε τη γροθιά σας σε µία επικίνδυνη αναμέτρηση. 
Μπορείτε να ᾿χτυπήσετε" τον πρωταθλητή; 

Δεν έχετε παρἀ να δοκιμάσετε µε ένα γερό υρρεΓουίΐ 

ἡ ἑνα καλοζυγισμένο δεξί χτύπημα. 

Πατήστε σταθερά στο ρινγκ και αντιµετωπίστε 

το µεγάλο 9υφ8:Γ Β8Υ. 


5.900 δρχ. 
7.200 δρχ. 


Ηρθε η ώρα για την εκδροµή και φυσικά θα πάρετε κάποια 
πράγματα µαζί σας. Αφού λοιπὀν συγκεντρὠσατε γύρω στους 
Τρεις τόνους απὀ τα απολύτως απαραίτητα, θα πρέπει µε 
κάποιον τρόπο να τα κουβαλήσετε. Πώς; Εμείς έχουµε την 
λύση, η οποία λέγεται τσάντες ΡΙΧΕΙ.. Μια τσάντα κομψή μεν, 
ευρύχωρη δε, µε άλλα λόγια ὁ,τι ακριβώς πρέπει Αν όμως τα 
χέρια σας διαμαρτύρονται πιο εύκολα απὀ την πλάτη, τότε 
μάλλον σας χρειάζεται το σακίδιο ΡΙΧΕΙ.. Λοιπόν τι λέτε, Δεν 
σας χρειάζεται µια τσάντα, 


Ἀνοχώρηση απὀ τη Γη. 

Ένα τηλεσκόπιο που σας βάζει σε τροχιά για ένα 
συναρπαστικό ταξίδι στο διάστηµα. 

Μπορείτε ακόµα να ψάξετε για το τυχερό σας 

άστρο και να δείτε το χαμόγελο του φεγγαράνθρωπου. 
Πιο επιστημονικά ... παρατηρήστε 

τα ουράνια φαινόμενα ως άλλοι Γαλιλαίοι. 


4.850 δρχ. 


Χίλιες και µία δυνατότητες! Ένα μοντέλο ΗιΦ!-Τες! για 
απαιτητικούς Το 060-810 διαθέτει ξυπνητήρι, ώρα, λεπτά, 
ημερομηνία εδἱουἱαίος, δυνατότητα για κωδικούς 

ασφαλείας και 100 καταχωρήσεις Κάθε καταχώρηση µπορεί να 
έχει 8 αλφαριθμητικούς χαρακτήρες και άλλους 12 αριθμούς, 
σύνολο 38. Και άλλες πολλές δυνατότητες που Το κάνουν 
αναντικατάστατο 


Το στόµα του κινείται και εἶναι τόσο εκφραστικό... 

και η ερμηνεία του ανεπανάληπτη. 

Η μικροκαμωμένη φιγούρα του, ιδιαίτερα διασκεδαστική. 
Σας κρατά συντροφιά, μιλάει, τραγουδάει, 

σας ψιθυρίζει, είναι πια ο προσωπικὀς σας Ὀ.9. 

Μα ναι) εἶναι µοναδικός, δεν θα μπορέσετε 

να τον αλλάξετε µε κανένα ἀλλο ραδιόφωνο 


55,500 δρχ. 
39.600 δρχ. 


28.900 δρχ. 


18.900 δρχ. 


Ἰχε[ομπιβιάρδο 


Το νέο ηλεκτρονικὀ ἱ00 άεο Θαπιε δεν χρειάζεται συστάσεις Το «χρώμα του χρήματος» ἦταν η Ταινία που 
0 Βαΐπιᾶη είναι πια ο ἡρωάς µας! Οἱ περιπέτειες στο Οοἱμᾶπι έφερε Το μπιλιάρδο ξανά στην επικαιρότητα, Ένα 
συνεχίζονται µε την ἴδια ένταση. Μην τις χάσετείῃ απὀ τα πιο γοητευτικἁ επιτραπέζια παιχνίδια, τώρα 


σε ειδική «μίνι» ἐκδοση για Το δωμάτιὀ σας. Ζήστε 
τη μαγεία του πιο αριστοκρατικού παιχνιδιού... σε 
πολλές θαυμάσιες αποχρώσεις ξύλου. Ζηπήστε το 
στην ΡΙχΧθΙ Βουίίαυθ και παίξτε µπιλιάρδο σπίτι σας! 


ο / 28.000 δρχ. 


----- ΨΥΧΑΓΩΓΙΑ ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΟΡΕΣ 
Γ΄ ΡΙχΘΙΑςΙΓοΗρρε ν . 
Ἐν ιωπανμσω ΜΗΝ ξεχνάτε, το ΚαβΟΚαΙΡΙ έρχεται... 


αφιρες σε αν  ΔΟΚΕδίστε Κάτω από τον καυτό ήβιο. 
ἁπών το ππωπωμα ΑΝ ΠΕΒΙ δΕΝ αντέξετε, δοκιμάστε στο 
νο σεβηνόφως. 

Τα προϊόντα ΡἰΧΘΙ είναι δοκιµασμµένα 
Και αντέχουν σε όβες τις συνθήκες. 


Σε κάθε ΡΙΧΕΙ. θα θρίσκεται η ΗΙςη-Τ6σ Βουίίαυθ 
µε τις περηραφὲς προϊόντων υψηλής τεχνολογίας, 
............... μ.μ... μ.μ... .ρᾱ αα μα αν αἲ αἲ αἲ ϱἳ αἳ απ αα μα αν αν ἃἩ αι αὶ ἩἩ Ἡ αα πα Ἡ Ἡὶ πα Ἡ0 αἲ [ Ὦ Ἡη 69 
ΕΡΕ /σέιφ:Ἴοοὰ Ῥουδιρια, 
ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
(Σημειώστε µε έναχ Τ9 αντίστοιχο κουτακι μεγέθους /χρώματος καιµε αριθµό την ποσοτητα, συνολική αξία και σύνολο). 


ΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΙ 
ΡΙΧΕΙ. ΜΠΙΛΙΑΡΔΑ νο 


ὀυπιο (100χδχ 14 οπ β 
9Χ14 οπη 3 ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
55 ςῃ 


λσεα πρωτ μαμα ο ο θ -νη 
τκ ΠΟΛΗ ΤΗΛ 
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; 
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| 

πμ 
Θελω να µου στειλετε µε αντικοἸαβολη Τα παραπανω οντικειµενα Αν δεν μείνω 8 
Ίκανοποιηµενος απο την σγορα µου μπορω ναεπισιρεψω εντός δἐκσ ημερών το : 
προιον και θα επιστραφε! εξ ολοκληρου τὸ ποσὀν που κατέβαλα Το Ταχυδροµικα |] 
εξοδα επιστροφής βαραινουν εµενα " 
Είμαι ὄνω των 18 ετών, μ 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ. . . . ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ η 
η] 

: 

| 

3 

- 


Δεν εἶμαι ὄνω των 18 ετών, 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΚΗΔΕΜΟΝΑ... ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ 


"Στις τιµές συμπεριλαμθόνετσι Φ.Π.Α. Η πρσσφορά θα διαρκέσει 
µέχρι να εξσντληθούν τα προϊόντα, 
Ταχυδροµηστε Το κουπονι στη διευθυνση 
εγρπα/κας ΕΠΙΧΕΙΡΝΚΕΙΚ 46... 
(Ρ/χαι ΜΟΝ Υπο πουτιουε) 
ΛΑ. ἔνγγρου 44, ΑΘΗΝΑ {7 42. 


ΡΙΧΕΙ 5υΡΕΒ Ο0ἱ1ΕεΟΕ 
ΧΡΩΜΑ: ΚΙΤΡΙΝΟ, ΜΠΛΕ. ΠΡΑΣΙΝΟ. ΓΚΡΙ 


Ελαχιστο χρονικο περιθώριο οποστολης. 20 ηµερες Τα ἐξοδσ σντικσταθολἠς επιθαρύνουν τον παραλήπτη, 


πο... 
ΡΙΧΕι 67 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΙΙΚΟΙ ΑΝΙΠΡΟΣΩΠΟΙ ἃ ΕΙΣΑΓΩΓΕΙΣ 


ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ Α.Ε.Β.Ε. 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, ΑΘΗΝΑ 11742, ΤΗΛ: 9217428, ΕΑΧ: 821847 
ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΟΜΝΙ 5ΗΟΡ - ΣΟΥΛΤΑΝΗ 17, ΑΘΗΜΑ: ΤΗΛ. 3601161 


 ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ | 
ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ 


ΗΙΤΡΑΟΚ {19 


Προς εκδοτικό οργανισμό 
ΟΟΜΡώΡΗΕΘΘ 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 117 42 - ΑΘΗΝΑ 
ἡ Παρακαλώ να μουστείλετετοπακέτο 
:ΤΗΙΤΡΑΟΚ 18 που περιλαµθάνει: «τοη- 0 
μιεπαγγελµατικό πρόγραµµα (ν 2.2) | 
ΠΡΟ ΠΟ σε δισκέτα 3΄που τυπώνει σε | 
Ἡ |] δελτία, για ΑΜΘΤΗΑΌ 6128 (του Δ. ! 
Ἰ] Τζωρτζάκη), « θιθλίο µε αναλυτικές ο- ! 


1. 
! 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικὀ οργανισμό 
ΟΟΜΡυΡΒΗΕΡΘΣ 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 -- 11745 - ΑΘΗΝΑ. 
Παρακαλώ να µου στείλετε το ΗΛΕΚΤΡΟΝΙ- 
ΚΟ ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ (πρὀγραµµα ΠΡΟ-ΠΟ για 
ΙΒΜ ΡΟ ἃ Οοπιρα!ἱ0Ιθ5) βιβλίο και δισκέτα 
μαζι. 

Για το λὀγο-αυτόὸ στέλνω την Ταχυδρομική 
Επιταγἡ Νο µε το ποσὀ των 9.900 
δρχ.που ανταποκρίνεται στην αξίατου πακἑ - 
του αυτού. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

ΠΟΛΗ -εθς--σιμ ς 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΛΕΞΙΚΟ ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικὀ οργανισμό ΟΟΜΡΙ/- 
ΡΒΗΕΦΦ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11742 - 
ΑΘΗΝΑ 


Παρακαλώ να µου στείλετε το ΛΕΞΙΚΟ 
ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. 

Για το λόγο αυτό στέλνω την ταχυδρο- 
µική επιταγή Νο. µε το ποσὀ 
των 950 ὄρχ.,που ανταποκρίνεται στην 
αξία του βιβλίου. 


προγράµµατος σε γλώσσα µηχανής. | 
Για το λόγοαυτό στέλνωτηνΤαχυδρο- ! 
µική Επιταγή Νο ---- µε το ποσό των | 
7.000 δρχ. που ανταποκρίνεται στην α- ! 
ξία του πιο πάνω πακέτου. 
ει ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. 
ΕΕ ἍΙΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


ον 4 
ανν 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικό οργανισμό 
ΟΟΜΡώΡΗΕΘΣ 
.Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 117 42 - ΑΘΗΝΑ 


“ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. : 
Για το λόγο αυτό στέλνωτην Ταχυδρο- ! 
ἱ τε) | µική Επιταγή Νο ---- µε το ποσό των ! 
! βθλ1ο των. 1 1900 δρχ. που ανταποκρίνεται στην α- ! 
απολοκίστων ξία του θιθλίου. ' 
ἡ ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
νο πε η 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 


τα κ να πρωτα πι σκης πρ νωο-- οικο μα μπας απο ποτκησ πει πως ος μις» 


ΥΤΕΡΣ. ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ. 


ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 


ο ρος ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικό οργανισμό ΟΟΜΡΙ- 
ΡΗΕΦΕ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11742 - 
ΑΘΗΝΑ ἃ 
Παρακαλώ να µου στείλετε: α) τον πρὠ- 
το και δεύτερο τόμο του βιβλίου ΚΟ- 
ΜΠΙΟΥΤΕΡ, ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ Για 
ΟΛΟΥΣ ἠ β) µόνο τον πρώτο τόµοτου 
ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡ, ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 
ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ. 

Για το λὀγο αυτό στέλνω την Ταχυδρο- 
µική Επιταγήἡ Νο µε το ποσὀ 
α) 1.900 ὄρχ. ἡ β) 900 δρχ. αντίστοιχα 
που ανταποκρίνεται στην αξία τους. 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΝΟ ρ--- 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ : 

πμ κ ώω ὰ-- 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


! 
ν ! 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ -------υ-υ-ἶ 
ΠΟΛΗ ---------------------τικ -----------ι 
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ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


.---.-----κ-------------- 
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τόμος ΝΟ ΄ ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικὀ οργανισμό 
ΟΟΜΡώΡΒΕΞΞ ώ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11742- ΑΘΗΝΑ 


Παρακαλώ να µου στειλετε το βιβλίο 
ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡΣ,ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΓΙΑ 
ΟΛΟΥΣ Νο 2. 

Για Το λόγο αυτόὸ στἐλνω την ἱ 
Ταχυδρομικἡ Επιταγή Νο. ..... µε το | 
ποσὀ των 1.000 ὄρχ. που ανταποκρίνεται 
ἡ | στην αξία του βιβλίου. 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ.  .  ....'. «σ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ... ο ἡμ 
Πολη ορ το ον 
"Ἱ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


| 


απλά µαᾶ 
γα όλους 


κοστος ΣΡΙ 


ΙΑ δς 


αττη 
ὴν 


ομαδα 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


«ΟΠΡΙΡΗΞὺ 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672:5, 922.5520 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


«οποΙρΞὺ 
ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 


ΤΗΛ. 923.8672-5, 922.5520 : 


ολ 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 
«ΟπρΙϱΗΞὺ 
ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 


Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.9672:5, 922.5520 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


«ΟΠΙΡΙΡΗΞὺ 
ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672-5, 922.95520 
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ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


«ΟΠΡΙΡΊΞὸ 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672:5, 922.5520 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 
«ΟΠΡΙΡΊΞὺ 
ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 


Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672:5, 922.5520 


τσ σ--------------------------------------- ---α--------------- ---- -------------------------- 
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και 
κερδίστε 


ο  Μ 
 ΕΛΛΛΠΝΗΝΙ 


λέξη "Ὑεπαείἰα” προέρχεται απὀ την ιταλική γλώσσα, και είναι όρος που χρησιμοποιούσε η µαφία για να δηλώσει έναν πόλεμο 

ανάµεσα σε δύο “οικογένειες”. Ουσιαστικά, ναπάθίία σηµαίνει Εκδίκηση. Ωστόσο, η υπόθεση του ομώνυμου παιχνιδιού δεν έχει να 

κάνει και τόσο πολύ µε Εκδίκηση: Απλά, πρέπει να δώσετε σε μερικά ἄτομα να καταλάβουν ότι δεν έπρεπε να παίζουν µαζί σας. 
Το Ψεπἀείϊα είναι µια καινούργια Κυκλοφορία απὀ τη 9γδίθπι 3, ένα παιχνίδι που συνδυάζει πολλά διαφορετικά ήδη ᾳα[περΙαγ. 


ω. 


.] 


Ωστόσο, διακόψτε λίγο το παιχνίδι (πατήστε ραυ5), για να λάβετε µέρος στο διαγωνισμό µας. 


Λοιπόν, Ἐπειδή - όπως έχουµε 
πει - οἱ δρόμοι είναι επικίνδυνοι 
στις µέρες µας, συμπληρώστε 
γρήγορα το κουπόνι. Πώς; 
Απλά σημειώστε ένα Χ στο τε- 
τραγωνάκι της απάντησης που 
νομίζετε ὁτι είναι σωστή. Στη 
συνέχεια βάζετε το κουπόνι 
(αφού πρώτα το κόψετε) σ’ ένα 
φάκελο, τον κλείνετε, βάζετε 
τα απαραίτητα γραμματόσημα, 
γράφετε τη διεύθυνση του Ρἰχθί 
και το ρίχνετε σ᾿ ένα ταχυδρο- 
µικό Κουτί, για να µας το φέρει 
ο ταχυδρόμος. Φροντίστε µόνο 
να το Κάνετε αυτό πριν τις 20 
Ιουλίου. Η. στήλη Γεγονότα... 
Φήμες... Σχόλια θα γράψει (µαζί 
µε την |στορία) τα ονόµατα των 
γικητών. 


Αυτή τη φορά θα σας δροσί- 


σουµε λίγο. 
Οι δέκα νικητές (που θα ανα- 
δειχτούν µε Κλήρωση µέσα απὀ 
εκείνους που απάντησαν σω- 
στά) θα κερδίσουν απὀ ένα 
Ηα[α Ὀηνίπ' για τον υπολογιστή 
τους, Και µια κούπα Αοἰϊνἰδίοη 
για τον εαυτούλη τους. 
Τα δώρα εἶναι προσφορά της 
ΓΘΘΚ 9οΗν/αΓΘ (Πριγκιπονήσων 
28, τηλ. 6449759). 

Καλή τύχη 


Τα αποδεικτικά στοιχεία πρέπει: 


α) Να τα φωτογραφίσετε[  β) Να τα καταστρέψετε[ ῆγ) Να τα µαζέψετε [η 


Στον οοππρµίθΓ που θρίσκετε στην πρώτη πίστα, πρέπει να εισάγετε; 


α) Την κάρτα όπλων αι Τη δισκέτα[ ] Υ)Το περιφερειακό που βρίσκετε[ ] 


Από πίστα σε πίστα περνάτε: 
α) Οδηγώντας ελικόπτερο α 


β) Οδηγώντας αυτοκίνητο Γη 


Υ) Οδηγώντας μοτοσικλέτα [Γη 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: ΗΛΙΚΙΑ: 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ: ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ: 
Στείλτε µας το συμπληρωμένο κουπόνι στη διεύθυνση: 


για το περιοδικό ΡΙΧΕΙ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα ή 


ΡΙΧΕι. 
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ναμφισβήτητα, το 
πιο δύσκολο ράλι 
στον κόσµο εἶναι το 
ράλι Παρίσι - Ντα- 
κάρ, κι αυτό επιβε- 


βαιώνεται απὀ το 
ποσοστό των αυτοκινήτων που 
τερματίζουν. Ετσι, για να συµ- 
µετέχετε στο ράλι αυτό, θα 
πρέπει να αποφασίσετε ότι 
δεν χρειάζεστε το αυτοκίνητό 
σας, και ότι είστε διατεθειµέ- 
νοι να διακυβεύσετε τη σωµα- 
τική σας ακεραιότητα. ΠΗ 
φθίθοοΟ όµως έρχεται να σας 
προτείνει έναν πολύ πιο ανέ- 
ξοδο και - κυρίως - ασφαλή 
τρόπο να λάβετε µέρος στον 


αγώνα αυτό. Και ο τρόπος αυ- 
τός δεν είναι άλλος από το να 
παίξετε το καινούργιο της 
οοίη-ορ, το “ΤΠ Ρἱᾳ (π”, Στο 
παιχνίδι αυτό οδηγείτε ένα 
αμάξι που δεν διαφέρει και πο- 
λύ απὀ αυτό του 'Βυ00Υ ΒοΥ”, 
και σκοπός σας εἶναι να φτά- 
σετε στο Ντακάρ πρώτος ανά- 
µεσα στα υπόλοιπα αυτοκίνητα 
που συμμετέχουν στον αγώνα, 
Τον έλεγχο του αυτοκινήτου 
σας τον αναλαμβάνετε στην 
Τύνιδα, και η διαδρομή µέχρι 
το Ντακάρ χωρίζεται σε αρκε- 
τά στάδια, κάθε ένα απὀ τα 
οποία πρέπει να το συμπληρώ- 
σετο µέσα σε καθορισμένο 


ι επάγγελµα µπορεί 
να ακολουθήσει ένας 
βετεράνος του Βιετ- 
νάµ, εκπαιδευμένος σε 
αντιτροµοκρατικές 
αποστολές; Δεν χρει- 
άζονται βέβαια µαθήµατα επαγ- 
γελματικού προσανατολισμού, 
για να απαντήσει κανείς στα 
ερωτήματα αυτά: Το ιδανικό 
επάγγελμα για τις πιο πάνω 
τάξεις ανθρώπων (και όχι µό- 
νο), είναι να προσφέρουν τις 
υπηρεσίες τους στο κοινωφε- 
λές σώμα των μισθοφόρων, 
που αναλαμβάνει να ξεκαθαρἰ- 
σει τις πιο επικίνδυνες κατα- 
στάσεις σε όλα τα µήκη και τα 
πλάτη της γης, για καθαρά Ιδε- 
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ολογικούς λόγους βέβαια. Το 
"ΜεΓος” είναι, όπως καταλάβα- 
τε, άλλο ένα 5ποοϊ 'Θπ υρ, 
που έρχεται να προστεθεί σε 
µια µεγάλη σειρά απὀ οοἱπ-ορς 
του είδους αυτού. Αν αναζη- 
τούσαµε ομοιότητες µε άλλα 
οοἱΠ-οΡ5, θα βρίσκαµε πλησιέ- 
στερους συγγενείς το 'Β4ἴίθ 
ΕἰΘΙ4” και το “Οαἱί06/ 50”, 

Στο παιχνίδι μπορούν να 
συμμετέχουν ταυτόχρονα απὀ 
ένας έως τρεις Παίκτες, αλλά 
δυστυχώς στο µηχάνηµα που 
είδαμε, μπορούν να παίζουν 
µέχρι δύο παίκτες. Η πίστα 
σκρολάρει προς οκτώ κατευ- 
θύνσεις, και βέλη σας δεί- 
χνουν κάθε φορά την κατεύ- 


ας Ἱο: ΙΙ Αν 


Τα παιχνίδια αυτά 


θα τα βρείτε µόνο σε αίθουσες 


ηλεκτρονικών παιχνιδιών. 


χρονικό διάστηµα, αλλιώς... 
“ΑΑΜΕ ΟΝΕΒ”. Καλό είναι να 
τερµατίζετε σε καλή θέση 
στους ενδιάµεσους σταθμούς, 
γιατί η θέση τερματισμού είναι 
Και η θέση σας στην επόμενη 
εκκίνηση. Στο τέλος κάθε δια- 
δροµής προκύπτουν διάφορα 
χαριτωµένα συμβάντα, όπως 
τα ατυχήματα που συμβαίνουν 
στους κριτές που έρχονται για 
τις διατυπώσεις, ή οι βόλτες 
που µια στρουθοκάµηλος µε τα 
µικρά της κάνουν µπροστά 
απὀ το αυτοκίνητό σας. 

Για να ελέγχετε το αυτοκί- 
γητό σας, έχετε στη διάθεσή 
σας ένα τιμόνι, ένα λεβιέ τα- 
Χυτήτων (υπάρχουν δύο διαθέ- 
σιµες) Και τα κλασικά πεντάλ. 
Έχετε ακόµη στη διάθεσή σας 
και µια Κόρνα, µε την οποία 
µπορείτε να ζητάτε απὀ τους 
άλλους οδηγούς να σας ανοί- 
ξουν δρόµο, αλλά καλά θα κά- 
νετε να µην τη χρησιµοποιήσε- 
τε, γιατί αφ’ ενός δεν έχει τα 


θυνση προς την οποία πρέπει 
να Κινηθείτε. Μερικές φορές 
εμπόδια σας κλείνουν το δρό- 
μο, αλλά µπορείτε να τα κάνε- 
τε να εξαφανιστούν µε το 
όπλο σας. Οι εχθροί κάνουν 
την εμφάνισή τους απ’ όλες 
τις διευθύνσεις, Και πυροβο- 
λούν εναντίον σας, ενώ κάποι- 
Οἱ άλλοι σας πετούν χειροβοµ- 
βίδες, οι οποίες σας κάνουν 
µεγάλη ζημιά, αφού σας αφαι- 
ρούν σχεδόν τη µισή ενέργεια, 
Κάποια άλλοι εχθροί εμφανίζο- 
νται πάνω σε τζιπ ή πολεμικά 


ΡΙΧΕι. 


αποτελέσµατα που θα θέλατε, 
και αφ’ ετέρου γιατί µπορεί να 
εκνευρίσετε αυτούς που παί- 
ζουν στα διπλανά οοἱη-ορς, µε 
απρόβλεπτα αποτελέσµατα. 
Ενα στοιχείο του παιχνιδιού 
που πραγματικά εντυπωσιάζει, 
είναι τα γραφικά του. Πολύ κα- 
λά σχεδιασμένα, και µε μεγάλη 
ποικιλία, κάνουν το παιχνίδι 
άµεσα ελκυστικό. Το 8οΓοΙ/ηᾳ 
της πίστας είναι πολύ γρήγο- 
ρο, αν και μάλλον έχει θυσια- 
στεί κάποια ομαλότητα στο 
ΦΟΓΟΙΙΠᾳ, στο βωμό της ταχύ- 
τητας. Το απἱπιαίίοη είναι κι 
αυτό καλό, όπως καλός επί- 
σης είναι ο ήχος, ενώ το 
ᾳπιερΙΒγ θα έπρεπε να είναι 
λίγο πιο εύκολο. Η «αίθοο τε- 
λευταία έχει κυκλοφορήσει πο- 
λύ καλά οοἱπ-ορ (όπως το β- 
47 και το ΡΙ/ΘΠΙΦίογίο Ι5ἰ), και 
ελπίζουμε να συνεχίσει έτσι. 


σκάφη, τα οποία µπορείτε να 
οικειοποιηθείτε, αφού πρώτα 
εξοντώσετε τους επιβαίνοντες, 
Στη διαδροµή θα βρείτε και 
αρκετά ξύλινα κιβώτια. Αν τα 
πυροβολήσετε θα ανοίξουν, 
και από µέσα θα πεταχτούν 
διάφορα ἰοοῃ5, Μαζεύοντας τα 
Ιοοη5 αυτά, αποκτάτε καλύτερα 
όπλα ή πιο δυνατά πυρά ή 
επιπλέον ενέργεια ή έξτρα 
πόντους. Όλα αυτά (εκτός 
από τους πόντους) θα σας 
χρειαστούν στο τέλος της κά- 
θε πίστας, όπου θα πρέπει να 
αντιμετωπίσετε τον - κλασικό - 
µεγάλο κακό. Το ᾳαπιθρίαγ εἰ- 
Ναι το πιο Καλό στοιχείο του 
παιχνιδιού, εἰδικά στο {νο 
ΡΙ8Υ6Γ πιοᾶθ (δυστυχώς δεν 
μπορούσαμε να δούµε το {ῇΓθθ 
Ρρἰ8ΥθΓ πιοᾶθ), χωρίς αυτό να 
σηµαίνει ότι οἱ άλλοι τοµείς, 
δηλαδή τα γραφικά και ο ήχος, 
υστερούν. Αν ψάχνετε για ένα 
πολύ καλό φποοί 'ΘπΙ Ιρ, το 
“ΜεΓος” δεν θα σας απογοη- 
τεύσει. α 
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κυκλώματα που περιέχει) να αναπαράγει ήχους από τρομπέτα, Τροµπόν!, 
Κόρνα και κορνέτα, Η τιµή του στην Αμερική δεν ξεπερνά τις 6,700 δρχ. Να»Ι8, 
ΡΛΙΙαἀεἰρῄία, Ρ.Α. 215-698-2121. 


0 νοµάζεται Ναφία Ηογη Μᾳἱ9, και είναι ικανό (χάρη στα ηλεκτρονικά 


ΩΡΑ ΝΑ ΣΗΚΩΘΕΙΤΕ 


πιτέλους, ένα ξυπνητήρι που δεν ενοχλεί τους γύρω σας, Βάλτε το ΦΙ8Κθ 
8 Άν/άΚθ κάτω απ’ το μαξιλάρι σας, Και όταν θα έρθει η ώρα, αυτό θ’ αρχίσει να 

κουνά για να ξυπνήσετε, Η τπµή του είναι περίπου 5.500 ὄρχ. στην Αμερική. 
ΦΚ Αν/ΚΘ, 9230 Οἰγπιρίαο Βἰνά., 9ΝΙί6 202, Βδνθήγ ΗΙΙς 691, 90212 υ9Λ. 


Η ΥΨΗΛΗ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΣΕ ΣΤΙΓΜΕΣ 
ΕΜΠΝΕΥΣΗΣ 


ρόσφατα παρουσιάστηκε από την Τδσµπίος ένα “σύστημα” 60 ρἰγα;. 

Αποτελείται από δύο µονάδες; Το 9ἱ.-Ζ1000 που είναι το ρἰαγ6Ι, και το 9Η- 

Χ1000 που είναι το ΕἱΦἱἰαἱ ΡΓΟΟΘΦΦΟΓ. ΕΤσι, η ποιότητα του ἠχου θελτιώγεται 
αισθητά, ενώ παράλληλα υπάρχει η δυνατότητα να συνδεθεί και ΏΑΤ πάνω στο Χ1000, 
Στην Ελλάδα θα αργήσει μάλλον να φτάσει, Πληροφορίες πάντως µπορείτε να πάρετε 
απ᾿ τη ΒΙΑΝΕ Α.Ε., Σολωμού ὁ8, τηλ. 9609621. 
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ΧΑΜΗΛΗ ΠΤΗΣΗ 


ἵγουρα αυτό Το αερόστατο σας θυμίζει Κάτι, Πρόκειται για ένα πιστό ανήγραφο 
του διάσημου διαφημιστικού της 8οοάγθ4/, Είναι γεμάτο µε Ηλιον, και 


κΚΑΝ ΤΕ ΤΟ ΠΟΔΗΛΑ ΤΟ ΣΑΣ .ᾱ µπορείτε να Το κατευθύνετε με τη θοήθεια ενός οοπἰγοί, ον δυστυχώς όµως 
ΜΗΧΑ ΝΟΚΙΝΗΤΟ δεν εἶναι ασύρματο, Ρίοπθο; ΒΑΙἱοη ΙΨΙοΒία, ΚΦ, 800-537-7858, Κοσηζει 8.500 δρχ. 


αποτελεί µια πρόκληση, Ιδίως όταν η μηχανή αυτή τοποθετείται εντελώς 

απλά πάνω στη ρόδα του ποδηλάτου, Αν λοιπόν ενδιαφέρεστε να θάλετε ένα 
2:χρονο κινητήρα 90 ος στο ποδήλατό σας, επικοινωνήστε µε την Ρἠθδίπι8ῃ 
Αφφοοἱαίθν͵ ὃ ἠγοηάς Επά ΡΙ., ΚίπβΦ Βά, |.οπάοη 8)/ 10 ΟΗΕ Επρἰαπά, 


0 πωσδήποτε µια αύξηση του κυθισµού του ποδηλάτου σας απὀ ϐ σε 30 ος 


ΦΟΡΗΤΟ Η|-ΕΙ 


Ψ είστε οπαδοί της υψηλής πιστότητας, Τότε το Α9Τ.0 10 σίγουρα δεν σας 
αφήνει αδιάφορους, Διαθέτει διπλό ἀθοΚ, ἀἱβίϊΔἱ (μποτ, θᾳιαίίζοη, ενισχυτή 
2Χ40 ἩΝ, και φυσικά Ο0 Ρἰ8γ6/. Η τιµή του, όπως καταλαθαίνετε, είναι ανάλογη 
ΤΩΝ προσόντων του, και πλησιάζει τις 920.000 δρχ. 
Φ. ΝΑΚΑΣ Α.Ε., Ναυαρίνου 13, τηλ. 364711. 


{Κ, µου λέει 


ότι το 99 των 
περιοδικών αυτή τη στιγµή 
βρίσκονται σε απόσταση 
ελάχιστων µέτρων από τη 
θάλασσα (ελπίζω όχι µέσα). 
Και πολύ καλά κάνετε. 
Φροντίστε µόνο να 
κρατήσετε τις σελίδες αυτές 
στεγνές, γιατί θα σας 
χρειαστούν από το 
Σεπτέμβρη χαι µετά. Εμένα 
όµως θα µου επιτρέψετε, 
έχω να ετοιµάσω τις 
βαλίτσες µου... 


του Γ, Κυπαρίσση 


Μα καλά, δεν πάνε διακοπές οι σκηνο- 
θέτες; Το τι δουλειά επικρατεί αυτή την 
εποχή στα στούντιο όλου του κόσµὀυ, 
είναι κάτι το φανταστικό. Και µέσα σε 
όλες τις ταινίες που γυρίζονται, υπάρχει 
µια που λίγο πολύ την ξέρουμε, µια και 
έχει κυκλοφορήσει εδώ και µερικά χρόνια 
σε... οοππριυῖθΙ{ 08ΠΙ6ΘΙ Το όνοµα αυτής: 
ΤΠθ Ηιπί {ο Βθά Οοἴορει! Το Θυμάστε; 
Ηταν το 3ρθοίαἰ Βθνίθιν µας το Φεβρου- 
άριο του 1988, και τώρα προβλέπεται να 
γίνει ρθοίαἰ ΓθνίθΙΝ σε όλες τις κινηµα- 
τογραφικές αίθουσες. Αν θυμάστε, η 
ιστορία είχε σχέση µε το πιο προηγμένο 
υποβρύχιο που κατασκευάστηκε ποτέ, και 
το κυνηγητό του απὀ ένα επίσης πολύ 
καλό υποβρύχιο µέσα στις θάλασσες και 
γύρω απὀ τις ηπείρους. Βέβαια και το 
οοπιριίθίΓ 4αΠΠθ και η ταινία έχουν την 
ίδια αρχή: Το διάσηµο µυθιστόρηµα του 
Τοπι ΟΙ4ΠΟΥ. Η ιστορία του Κόκκινου 
Οκτώβρη είναι αρκετά απλή: Οι Σοβιετι- 
κοί κατάφεραν τελικά να ναυπηγήσουν το 
“απόλυτο” υποβρύχιο: Τεράστιο, τέλεια 
εξοπλισμένο, αόρατο απὀ τα ραντάρ 
(ακόµα και απὀ τα δικά τους), ταχύτατο. 
Κινείται µε τέσσερις συνδυασμούς συµβα- 
τικής και πυρηνικής προώθησης, έχει τη 
δυνατότητα μεταφοράς ενός μεγάλου 
οπλοστασίου, και είναι εξοπλισμένο µε 
ειδικά “μάτια” υπέρυθρων ακτίνων για να 
βλέπει τη νύχτα τόσο καλά όσο και τη 


μέρα. Την ηµέρα της πρώτης του επίση- 
µης εμφάνισης όμως, ο κατά τα άλλα 
ικανότατος πλοίαρχος και διοικητής του 
υποβρυχίου παίρνει την απόφαση να ὅδρα- 
πετεύσει απὀ το σοβιετικό καθεστώς, 
μαζί µε το υποβρύχιο και όλο το πλήρω- 
μά του, το οποίο αποτελείται επίσης από 
ρώσους αντικαθεστωτικούς. Το πού θα 
καταλήξει δεν το έχει αποφασίσει ακόµα. 
Σαν λύση σκέφτεται τις Ηνωμένες Πολι- 
τείες, κάτι που οι Σοβιετικοί έχουν ήδη 
προβλέψει. Αποφασισμένοι να κρατήσουν 
τα στρατιωτικά μυστικά που συνοδεύουν 
τη ναυπήγηση του υποβρυχίου µακριά 
από τους Αμερικανούς, οι Σοβιετικοί 
ξεσηκώνουν ολόκληρο τον τεράστιο 
στόλο τους ενάντια στον "Κόκκινο Οκτώ- 
βρη”. Οι διαταγές τους είναι ρητές: Το 
υποβρύχιο θα επιστρέψει ή θα καταστρα- 
φεί επιτόπου. Από την άλλη πλευρά, οι 
Αμερικανοί δεν είναι και τόσο σίγουροι 
ότι θέλουν να τα χαλάσουν µε τους 
Σοβιετικούς. Ετσι ο καπετάνιος Μάρκο 
Ράμιους έχει μείνει σχεδόν μόνος, µε 
µόνη ελπίδα το υποβρύχιό του. Βέβαια, 
µην περιμένετε να δείτε ολόκληρο το 
βιβλίο σε 100 λεπτά έργου. Ο ἴδιος ο 
σκηνοθέτης είπε ότι αν δεν "ἐκοβε” τίπο- 
τα, η ταινία θα διαρκούσε περίπου 11 
ώρες! Πάντως το σίγουρο είναι ότι θα 
δούµε µπόλικο υποβρύχιο κυνηγητό, 
καταδιώξεις κάτω απὀ ωκεανούς και 
πολλά ραντάρ να ιδρώνουν προσπαθώ- 
ντας να ανακαλύψουν το αόρατο υπερό- 
πλο. 


ΤΙΤΛΟΣ: (ΑΡΤΑΙΝ ΑΜΕΚΙ(Α 
ΕΤΑΙΡΙΑ: 215ΐ (ΕΝΤύΕΥ ΕΟΧ 
ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ: ΜΑΙ 


ΣΤΑΛΙΝΓΚΕΡ, ΚΙΜ ΓΚΙΛΛΙΝΧΑΜ, 


ΣΚΟΤ ΠΩΛΙΝ 
ΣΚΗΝΟΘΕΣΙΑ: ΣΤΗΒΕΝ ΤΟΛΚΙΝ 


Ο Μπάτμαν έδειξε το δρόµο στους 
υπόλοιπους υπερήρωες. Οι κινηµατογρα- 
φικές εταιρίες σκέφτηκαν ότι γενικά περ- 
νάµε µια περίοδο όπου οἱ σούπερ εκδι- 
κητές είναι πολύ της µόδας, και σκέφτη- 
καν ποιος άλλος θα μπορούσε να ακο- 
λουθήσει το παράδειγµα της Νυχτερίδας, 
Ο εκλεκτός ήταν τελικά ο Κάπταιν Αµμέ- 
ρικα, ένας ήρωας σχετικά άγνωστος για 
τον υπόλοιπο κόσµο εκτός Αμερικής, 


που όμως πρόκειται να γίνει γνωστός 
πολύ σύντομα, όπως δείχνουν τα πράγ- 
µατα. Ο Κάπταιν Αμέρικα, αντίθετα µε 
τους υπόλοιπους ήρωες, δεν "ζει" στην 
εποχή µας. Δημιουργήθηκε πριν απὀ 40 
χρόνια απὀ τη µεγάλη εταιρία Μα/Γνθἱ 
Οοπιίος. "Μπαμπάδες” του ήταν οι ὁοθ 
ΦΙΠΙΟΠ Και «οκ ΚΙΓΟΥ. Το περιβάλλον 
που ζει, δεν ανήκει στο παρὀν ούτε στο 
µέλλον, αλλά στο παρελθόν, στις σκοτει- 
νές µέρες του.Δευτέρου Παγκοσμίου 
Πολέμου. Οι Γερμανοί φαίνονται σχεδόν 
αήττητοι και οἱ Αμερικανοί σε πολύ 
δύσκολη θέση, όµως κανείς δεν έχει 
ακόµη εξοντώσει ολοκληρωτικά τον αντί- 
παλο. Προσπαθώντας να επιταχύνουν 
την ολοκληρωτική νίκη, και στα δυο 
στρατόπεδα τα μυστικά πειράµατα δίνουν 
και παίρνουν: Ερευνες στην πυρηνική 
τεχνολογία, στη βιολογία και στη γενετι- 
κή, µε σκοπό τη δηµιουγία µιας γενιάς 
ανθεκτικών υπερ-στρατιωτών. Ειδικά στο 
τελευταίο, οἱ “καλοί” (οι Αμερικανοί) δεί- 
χνουν να έχουν το.προβάδισµα, και 
πράγματι ο ειἰδικός επικεφαλής επιστήµο- 
νας της ομάδας έχει έτοιμο το πρώτο 
φάρμακο: Ένα υγρό που επιταχύνει την 
ανάπτυξη του μυϊκού συστήµατος του 
ανθρώπου. Το αποτέλεσµα είναι η δηµι- 
ουργία του πρώτου υπερανθρώπου στο 
πρόσωπο του Κάπταιν Αμέρικα. Ευτυχώς 
δηλαδή, γιατί αλλιώς κανείς δεν θα µπο- 
ρούσε να υπερασπίσει τον ελεύθερο 
κόσµο απὀ τα παρανοϊκά σχέδια του 
τρομερού υπαρχηγού του Χίτλερ, γνω- 
στότερου µε το όνοµα "Το Κόκκινο Κρα- 
νίο”, ενός αξιωματικού που ένα ατύχημα 
µε χημικά οξέα τον εφοδίασε µε ένα 
ανατριχιαστικό πρόσωπο. 


Βλέποντας οι Ναζί ότι η τύχη τους 
εγκαταλείπει, καταφέρνουν να διατηρή- 
σουν το "Κόκκινο Κρανίο” στην κατάψυξη 
και να το επαναφέρουν στη ζωή στις 
µέρες µας, δίνοντας µια ακόµη ευκαιρία 
στον εαυτό τους να αναστήσουν το 
τρίτο Ράιχ, ελπίζοντας επίσης ότι ο 
Κάπταιν Αμέρικα δεν θα είναι πια εµπό- 
διο. Το Κόκκινο Κρανίο επανέρχεται στη 
ζωή µετά απὀ πολλές χειρουργικές προ- 
σπάθειες, αλλά βλέπει και πάλι μπροστά 
του τον παλιό του γνώριμο (ο οποίος 
δυστυχώς δεν ξέρω πώς κατάφερε να 
παραμείνει νεαρός 40 χρόνια µετά). Η 
µάχη προβλέπεται τροµερή και χωρίς 

' οίκτο, µια και ανάµεσα στους δύο κυρί- 
ους υπάρχουν διάφοροι λογαριασμοί 
ανοιχτοί εδώ και 45 περίπου χρόνια. Ολα 
δηλαδή δείχνουν ότι η συνέχεια θα είναι 
συναρπαστική. Όσο για τα “μυστικά” της 
ταινίας, αρκεί να σας πούμε ότι για το 
κουστούμµι του Κάπταιν Αμέρικα και τα 
εἰδικά εφέ έχουν μαζευτεί όλοι όσοι δού- 
λεψαν και στις ταινίες | αογηπίΠ, Όαικ 
ΟΓγςίαΙΙ και ΝΝΙΗΟΝΝ, µε τα γνωστά εντυ- 
πωσιακά αποτελέσµατα (οι κακές γλώσ- 
σες λένε ότι το λαστιχένιο κουστούµι 
ήταν τόσο ζεστό και άβολο, που ο πρω- 
ταγωνιστής έχασε 5,5 κιλά φορώντας 
το). Κάτι µου λέει δυστυχώς ότι στην 
Ελλάδα θα περιμένουμε την ταινία µέχρι 
τα Χριστούγεννα, αλλά απὀ το τίποτα... 


ΤΙΤΛΟΣ: ΤΕΕΝΑΟΕ ΜυΤΑΝΤ ΝΙΝΙΑ 
ΤυΚΤΙΕς 
ΕΤΑΙΡΙΑ: ΝΕ ΙΝΕ ΟΙΝΕΜΑ 
ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ: ΛΕΟΝΑΡΝΤΟ, 
ΜΙΚΕΛΑΝΤΖΕΛΟ, ΝΤΟΝΑΤΕΛΛΟ, 
ΡΑΦΑΕΛ 
ΣΚΗΝΟΘΕΣΙΑ: ΣΤΗΒ ΜΠΑΡΡΟΝ 


Ποιος είναι ο σούπερ ήρωας του 1990: 

Οχι, δεν είναι ο Μπάτμαν. Είστε πίσω 
ἕνα χρόνο. 

Οχι, δεν είναι ο Σούπερµαν. Εχει να 
εμφανιστεί απὀ τον πλανήτη του κάτι 
χρόνια. 

Οχι, δεν είναι ο Σπάιντερ Μαν (πού 
τον θυµηθήκατε αυτόν’). 

Οχι, δεν είναι ο Κάπταιν Αμέρικα 
(αυτός πιάνεται για την επόμενη χρονιά). 


Δεν ξέρετε ποιος είναι; 

Μα, ...οί χελώνες - νίντζα! 

Η όλη ιστορία ξεκίνησε σαν ένα αστείο 
μεταξύ των παραγωγών κόμικς ΡεἱθΓ 
ἱ αἰγά και Κθνίπ Εαδίπιαη, οἱ οποίοι για να 
αντιδράσουν ενάντια σε όλους αυτούς 
τους σούπερ ήρωες, αποφάσισαν να 
κατασκευάσουν τους δικούς τους. Ενα 
βράδυ λοιπόν ξεκίνησαν να φτιάχνουν 
διάφορα σκίτσα, βλέποντας βαρετά 
σήριαλ στην τηλεόραση. Σε κάποια στιγ- 
µή, κι ενώ η τηλεόραση έδειχνε σούπερ 
περιπέτειες απὀ σούπερ ήρωες, ο ένας 
απὀ τους δύο σχημάτισε µια χελώνα µε 
μανδύα και κάποια στιλέτα στο χαρτί. Ο 
άλλος την κοίταξε και σχεδίασε µια 
ακόµη πιο γελοία χελωνίτσα µε κοστούμι 
νίντζα. Ετσι κατέληξαν στις... τέσσερις 
χελώνες. Βέβαια δεν πρόκειται για κοι- 
γές χελώνες, αλλά για µια παρέα απὀ 
τέσσερα πολύ αιµοβόρικα ερπετά, τα 
οποία γνωρίζουν πολύ καλά τις ανατολι- 
κές πολεμικές τέχνες. Τα ονόματά τους 
παρ' όλα αυτά δεν είναι και τόσο... 
εχθρικά: Λεονάρντο, Μικελάντζελο, Ντο- 
νατέλλο και Ραφαέλ είναι ονόματα που 
ταιριάζουν περισσότερο σε... καλλιτέ- 
χνες. Όµως και οἱ φοβερές νίντζα-χελώ- 
νες είναι καλλιτέχνες στις αποστολές 
τους. Μέσα σε πολύ μικρό χρονικό διά- 
στηµα κατάφεραν να εξολοθρεύσουν διά- 
φορους σχιστοµάτηδες κακοποιούς (φαί- 
γεται ότι οἱ Αμερικανοί παίρνουν εκδίκη- 
ση απὀ τα ιαπωνικά κινούμενα σχέδια 
που έχουν πλημμυρίσει τα τηλεοπτικά 
κανάλια όλου του κόσμου). Το αποτέλε- 
σµα εἶναι η τροµερή παρέα να υπογράψει 
συμβόλαιο µε τον κινηματογράφο, αφού 
έγιναν εθνικοί ήρωες απὀ τα περιοδικά 
και την τηλεόραση (και έχει κυκλοφορή- 
σει και οοπιρυίθΓ 44ΠΠΘΙ). Η ιστορία ξεκι- 


νά αρκετά απλά. Η ρεπόρτερ Εηπριλ Ο᾿ 
Νηλ απαγάγεται απὀ µια συμμορία κακο- 
ποιών. Όμως η τρομερή παρέα των 
χελωνών καραδοκεί. Αφού οἱ χελώνες 
έπεσαν κατά λάθος σε βιομηχανικά 
ραδιενεργά απόβλητα, έπαθαν διάφορες 
μεταλλάξεις και κατέληξαν να αποκτή- 
σουν ανθρώπινη φωνή, μέγεθος και εξυ- 
πνάδα (δεν σας θυμίζει λίγο Β-πιονίθς 
του '50;) και αποφάσισαν ότι πρέπει 
τώρα πια να πάρουν αυτές στα χέρια 
τους τη σωτηρία της ανθρωπότητας. Η 
πρώτη τους αποστολή ήταν να σώσουν 
τη ρεπόρτερ, αφού πρώτα έµαθαν την 
τροµερή τέχνη του νίντζα απὀ τον επί- 
σης µεταλλαγμένο ποντικό Σπλίντερ. Θα 
ακολουθήσουν και άλλες, µια και πίσω 
απὀ τις περισσότερες παρανοµίες κρύβε- 
ται ο επίσης ικανότατος καρατίστας 
Φουτ και η συμμορία του. Η όλη υπόθε- 
ση φαίνεται τελείως τρελή, γι αυτό µην 
προσπαθήσετε να βγάλετε άκρη. Το 
µόνο σίγουρο είναι ότι η ταινία προβλέ- 
πεται εντυπωσιακή και µε πολύ γέλιο. 
Δώδεκα χελώνες κατασκευάστηκαν στην 
Αγγλία για τις ανάγκες της ταινίας, οἱ 
οποίες περιλαμβάνουν σερβομηχανισμούς 
κίνησης, ενώ αργότερα προστέθηκαν και 
µερικοί ακόµα που θα επέτρεπαν στις 
χελώνες να κουνούν περίεργα τα πλατιά 
χείλια τους όταν μιλούν. Όσο για το 
σκηνοθέτη, θα τον γνωρίζετε απὀ τα 
ΝνΙάθο οἱἱρ5 των ΖΖ-Τορ και του Μίομαεἰ 
98ΟΚ5ΟΠ, γιατί είναι δικές του δουλειές. 
Φυσικά µην παραξενευτείτε αν δείτε 
μπλουζάκια και διάφορα μπιχλιμπίδια µε 
ζωγραφισμένες χελώνες, τώρα πια θα 
πρέπει να τα έχετε συνηθίσει. Και προ- 
σοχή: Οι χελώνες που θα συναντήσετε 
στις εκδρομές µπορεί να µην είναι σαν 
αυτές που ξέρετε! 


σονΝδοιΕ» 
κΚΕενιεΕευν 


ΡΙΟΙΤΑΙ «ΗΑΜΡ 


Είδος: ΒΟΧΙΝΑ 9ΙΜὺΙ ΑΤΙΟΝ 
(0οηφοἱ6: Ρ0 ΕΝΙΙΝΕ 


Ένας Λόγος που αποθαρρύνει τους ανθρώπους να ασχοϊηθούν 
µε το μποξ, είναι ότι µπορεί να πάθουν σοθαρές σωματικές θὴά-- 
θες. Ευτυχώς στο “ΡΙΟΙέαί ΟΠαΠΙΡ” της Ναχαί δεν αντιμετωπίζετε 
αυτό τον κίνδυνο, έστω κι αν έρχεστε αντιμέτωποι µε πασίγνω- 
στους (1) και άκρως επικίνδυνους αντιπόβους, όπως ο Σαμυών ο 
Ινδιάνος, ο ΜΙΟΚ από το Ιράν και ο κύριος ΜαΓοἰαΠο από την Ιταβία. 

Στην οθόνη θΛέπετε αρκετές ενδείξεις, όπως την αντοχή και την 
ενέργειά σας, την αντοχή και την ενέργεια του αντιπόβου, καθώς 
και τη δύναμη του χτυπήµατος που θα εξαποβύσετε. Η δύναμη 
αυτή είναι ανάβογη µε το χρόνο που θᾳ κρατήσετε το ΗΓε θµτίοη 
πατηµένο, πριν το αφήσετε ξανά. Στο κέντρο της οθόνης θῆέπετε 
τον αντίπαΒο, ο οποίος κινείται συνεχώς, καθώς και ένα ζευγάρι 
γάντια χωρίς χέρια, που είναι οἱ αιχμές του δόρατός σας στη µάχη 
εναντίον του αντιπάβου. Τα γάντια αυτά έχουν δύο Δεπουργ/ες: 
Από τη µία µπορείτε να τα χρησιμοποιήσετε ως επιθετικό όπβο, 
καταφέροντας ντιρέκτ και κροσέ στον αντίπαἈο, Και από την άλλη 
ως ασπίδα προστασίας, για να µπβοκάρετε τα χτυπήµατά του. Πε-- 
ρπτό να πούμε ότι αν δεν καταφέρετε να µπβοκάρετε ένα χτύπη-- 
μα, αυτό θα καταβήξει, κατά πάσα πιθανότητα, στο κεφόλι σας. 

Η Ναχαΐϊ χρησιμοποίησε μεγάλα 5ρ/τες µε ΚαΔό απΙπιαίΙοη και 
αρκετή δόση χιούμορ, εππυγχάνοντας ένα καβό αποτέβεσμα. Τα 
ηχητικά εφέ είναι επίσης σε καἢά επίπεδα, Και το ΦαΠΙΕΡΙΑΥ είναι 
εξαιρετικά ενδιαφέρον στην 
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Είδος: ΡΒΙΝΙΝά ΑΑΜΕ 
(00Π6016: 9ΕΑ 


Συνήθως, οι µεγάλες εταιρίες 
κατασκευής οµοειδών πραγμάτων 
χωρίζονται απὀ αγεφύρωτα χάσµα- 
τα. Δεν φαίνεται να συμβαίνει 
όµως το ἴδιο µε την Ταΐίο και την 
9608, αφού η πρώτη εκχώρησε 
στη δεύτερη τα δικαιώµατα για το 
οοηνθιδίοη του γνωστού της οο{η- 
ορ '"Όῃ8ςθ Η.Ο.” στο 9808 Μά5ί6Γ 
9γςίεῃῃ. 

Για ὀσους δεν ξέρουν την υπό- 
θεση του παιχνιδιού, έχετε στη 
διάθεσή σας µια Πόρσε, Και σκο- 
πὀς σας εἶναι να χρησιµοποιείτε 
το αυτοκίνητό σας για να καταδιώ- 
κετο Και να συλλαμβάνετε επικίν- 
δυνους κακοποιούς, που προσπα- 
θούν να ξεφύγουν µε τα δικά 
τους αυτοκίνητα. Υπάρχουν πέντε 
πίστες, κάθε µία απὀ τις οποίες 
χωρίζεται σε δύο στάδια: Στο 
πρώτο προσπαθείτε να αποκτήσε- 
τε οπτική επαφή µε το καταδιωκό- 
µενο αυτοκίνητο, µέσα σε δοσμέ- 
Νο χρονικό διάστηµα, ενώ στο 
δεύτερο προσπαθείτε να το τρα- 
κάρετε αρκετές φορές, ώστε ο 
οδηγός του να υποχρεωθεί να 
σταματήσει. 

Εχθροί σας σ᾿ αυτή την απο- 


σεις 


Σ’ αυτή τη στήλη 
θα φιλοξενούμε 
χάθε µήνα 
τα καλύτερα 
παιχνίδια 
που κυκλοφορούν 
στην ελληνική αγορά 
χαι έχουν γραφτεί 
για τις γνωστές 
πια σε όλους 
παιχνιδομηχανές! 


στολή εἶναι ο χρόνος, οἱ απότο- 
µες στροφές του δρόμου και τα 
υπόλοιπα αυτοκίνητα που εμφανί- 
ζονται στο δρόµο. Αν διαπιστώσε- 
τε ότι ο χρόνος σας τελειώνει, 
µπορείτε να χρησιμοποιήσετε τα 
µεγάλα µέσα, που δεν εἶναι τίποτε 
ἀλλο απὀ το τούρμπο της µηχα- 
γής σας, που σας βοηθάει να τρέ- 
χετε µε 400 ΚΠΙΠ. Ο τοµέας του 
παιχνιδιού που υπέφερε περισσό- 
τερο από το οοηπνθΙ5ίοη είναι ο 
ήχος, που περιορίζεται σε σπορᾶ- 
δικά εφέ. Αντίθετα, τα γραφικά 
έχουν μεταφερθεί πολύ καλά, το 
Φ0ΓΟΙΙΙΠ4 είναι πολύ γρήγορο, και 
το αΠίπιαίίοπ των δρήΐθ5 ομαλό. 
Το αππθρίΒΥ εἶναι το ίδιο καλό µε 
αυτό του οοἱπ-ορ και κάποιων 
οοπιρυίθΙ νθΙδίοΠ5, πράγμα που κά- 
γει το 0Π856 Η.Ώ. απαραίτητο 
κομμάτι στη συλλογή κάθε κατό- 
χου 96ᾷ8. : 
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ρίστε στη μεσαιωνική εποχή, σ’ ένα μυστικιστικό κόσµο όπου ο Ἰθανόης, ο έφιππος ᾗ 
ἠρωάς µας, πρέπει να φέρει σε πέρας μια επικίνδυνη αποστολή... Μία αποστολή την 
οποία πολλοί αθάνατοι θα απέφευγαν ν’ αναλάθουν... Περιπέτεια την οποία θα φοθό- : 
ντουσαν ακόµα Και Οἱ γενναιότεροι άντρες. Μπείτε στην πανοπλία σας, πάρτε το ξάφος 
σας Και προετοιµάστε τον εαυτό σας για να αντιμετωπίσει τις μαγικές δυνάμεις των 
διαθολικότερων µάγων, τους πιο αιµοθόρους πειρατές, τους πιο φοθερούς δράκους, Και µια ολό- 
ὍΚληρη στρατιά από τρομακτικά όντα σε αυτή τη Ύη των θρύλων. Φοθερά γραφικά, από το σχε- 
διαστή του οποίου η πένα µας έδωσε τις ταινίες του Αδβίθτίκ, και µία πανδαισία εικόνας, έτσι 
"όπως δεν την έχετε δει μέχρι τώρα στα Οοπιρίθγ Ραπ1θ8. Ἰθανόη, πολέμησε για τη ζωή... και το 
"θρύλο σου. 1 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΙ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ ἁ ΕΙΣΑΓΩΓΕΙΣ 


ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ Α.Ε.Β.Ε. 
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ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΟΕΣΗ: ΟΜΝΙ 50Η 


Ενα Φανταστικό τηβεοπτικό περιοδικό για «οπιρωτεΓγ σαπιοες 
κάθε εθδοµάδα στην τηβεόρασή σας! 


ΕΕ ΙΑ 


Α ΕΜΟΒΟΡΕΑΝ ΕΝΤΕΒΡΗΙΦΕΣ 6ΟΜΡΑΝΥ 


